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ニユアルの 
みかた 


1まずは、 

『 fmTOWNS GU 旧 E 』 

でつなげよろ/ 

『 fmTOWNS guide 』 を読みながら、 

fmTOWNS をつなぎましよろ。 CD-ROM 
をセツトして、電源を入れてみて、 
TownsMENU の画面が表示されれば、準 
備〇 K。 



2さぁ、 

『 ™TOWNS スタートガイド』 
でし et’s begin / 

『 fmT 〇 WNS スタートガイド』を読みなが 
ら、 f M T 〇 WNS を使つてみましよう。 
丁〇 wns システムソフトウェアに入つている 
楽しいソフトウェアや、 fmTOWNS を勉強 
するだめのソフトウェアの使いかたが書い 
てあります。遊びながら FM 丁〇 WNS の使い 
かだを覚えましよラ。 



勉強ソフト 

I owns アトヘンチヤ —\ 

TownsGEA 闩入門 I 

キーボードの使いか^! 

キーボード練習』 































3 わからないとさは取り合えず 
…■ンラインヘルブ I 


™TO WNS を使つてし、て操作がわからなく 
なつだら、画面の右上にある|0 (ペルフ 
ボタン）を左ク U ツクして<ださい。ヘル 
フウインドウが表示され、操作の説明が表 
示されます。 



※アフ 1 J ケーシヨンによつては、オンラインヘルフが付 
いていないちのちあります 0 


名!知りたいときに、知りたいと 
ころを読んでください。 

『ディクショナリをお読みになる前に』 

Towns システムソフトウェア V 2.1 L 30 
以降で追加 • 変更になった機能について説 
明しています。また、3冊のディクショナ 
U の目次を合わせだ「総合目次」から、説明 
しているマニュアルのページを探すことが 
できます。 

“口『ディクショナりをお読みになる前に 
』”の記載か'あっだら、対応する箇所と倂 
せてお読み < ださい。 

『TownsMENU ディクショナリ』 

TownsMENU の使いかた、 fmTOWNS 
を使いこなすだめの情報、文字の入力のし 
かたのまとめ、 Towns データライフラリの 
データ ー覧など、 Towns システムソフトウ 
ェアや別売のアブ 1 」ケーションを使ってい 
るときに共通となる説明をまとめています。 

『アプリケーションディクショナリ』 

T 〇 wns システムソフトウェアに付し、てし、る、 
アプリケーションの使いかだを説明してい 
ます。 


『TownsGEAR ディクショナリ』 

TownsGEAR の使いかた 、 TownsGEAR 
に入つているイメージエディタなどの使い 
かたについて説明しています。 



















市販のビデオソフト、レーザーディスク、音楽 CD あるいはテレビ•ラジオ放送された映像 
作品 • 音楽作品などは著作権法により保護されています。 

本製品によりこれらを編集、加工したものは、家庭内で使用いただく場合を除き、権利者 
に無断で使用することはできません。 


Microsoft , MS - DOS は米国マイクロソフト社の登録商標です。 

Windows は米国マイクロソフト社の米国での商標です。 

MUSIC WORLD は(有)ミュージカル • プランの登録商標です。 

アニメプレーヤーのアニメーションファイルの再生部分には、 Macromedia 社の 著作権が 含まれています 0 
「広辞苑」は株式会社岩波書店の登録商標です。 

その他の CD - ROM 辞書や電子ブックについては、一般に各会社の著作物です。 

All Rights Reserved , Copyright © 富士通株式会社 1992 — 1994 
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ごあいさつ 


このたびは、弊社の製品をお買い求めいただき、誠にありがと^ございます。 

まだ 『 fmTOWNS スタートガイド』を読んでいない方は、このマニュアルを読む前に 
『fm 丁 OWNS スタ ー トガイド』 を お I 売みください。 

この『アプリケーションディクショナリ』は、 Towns システムソフトウェアにアイテ 
厶として収められているアプリケーションをお使いになるときにご利用ください。 

アプリケーションごとに使いかたを説明していますので、わからないことがあったとき 
に、目次、目的別索引、語句索引などで必要なページを探してお読みください。 

本書が皆様のお役に立つことを願っております。 


1994年2月 




本書の読みかた 


◊説明の探しかた 

知りたい説明を探すには、次のような方法があります。 


♦目次 

本文中に出てくるすベての見出しのタイトルをページ順に並べています。また、コラム 
があるときは、そのタイトルも記載しています。 


♦目的別索引 

やりたいこと（作業の目的）が5 0音順に並んでいる索引です。作業の目的に対応する 
機能名、それを説明しているページがわかります。たとえば、フロッピィディスクを初 
期化したいときは、「フロッピィディスクを初期化する」で引くと、[ディスク]メニ 
ューの[初期化]などの機能名や、操作方法を説明しているページがわかります。 

♦語句索引 

FM T OWNS で使う機能名や用語が、5 0音順に並んでいる索引です。機能名や用語に 
つ I 、て説明しているページがわかります。 


♦インデックス 

本書を横から見ると、“インデックス（区切りを示す印）”が付いているのがわかりま 
す。インデックスは節単位に区切ってあり、インデックスの横に節タイトルを記載して 
います。インデックスを頼りにパラパラとめくりながら説明しているページを探すこと 
ができます。 

この他、用語の意味を知りたいときは、 「TownsMENU ディクショナリ付録1用語集」をご 
覧ください。 



◊本書の構成 

本書は、次のような構成になっています。辞書（ディクショナリ）として、必要なときに、 
必要なところを引いてお読みください。 


タイトル 

説明しているアプリケーション 

第1章テキスト編集 

テキスト編集の使いかたについて説明しています。 

第 2 章 TownsStaff 

CD 辞書検索とテキスト印刷の使いかたを説明しています。 
予定表と電卓の使いかたは、 「 TownsMENU ディクショナリ 
第2章1•サイドワークの操作」を参照してください。 

第3章ポストカード 

ポストカードの住所録、葉書作成、補助機能の使いかたを説明 
しています。 

第4章ツール 

アイコン編集、外字編集、スプライト編集、テレビユーティリ 
ティ、ビデオユーティリティ、 HD インストール、 HD リフォ 
ームの使いかたを説明しています。 

コントロールパネルとメニュー色設定の使いかたは 、 「Towns 
MENU ディクショナリ第2章1•サイドワークの操作」を参 
照してください。 

第5章エンタ-テイメント 

C D プレーヤー 、 E U P プレーヤー 、 MUSIC WORLD . 数字並 
ベの使 L ヽかたを説明しています。 

第 6 章設定 

ハードコピーの設定、サイドワークの 0 N /0 FF 、 タブレットの 
0 N /0 FF 、 フルカラーの ON / OFF 、 システム設定、サウンドメッセ 
ージの設定、データ起動の設定、ビデオモードの 0 N /0 FF の使い 
かたを説明しています。 

付録 

Towns システムソフトウェアのアプリケーションを使ってい 
るときに表示されるメッセージについて、その原因と対処の方 
法を説明しています。 















◊表記上の約束 



キーボ- 

• ドの操作(シヨートカットキー） 

糸 “ゼは 左側のキーを押しながら右側 
のキーを押す こ とを意味します。 

タイトル 


所録 




•ft 亦键 



メニユ.の操作- 




^[pMTOWr\IS]=> [ 住所録 ] 

— • C3BD + dSS 功 m 


ノ 


r ポストカード j で作成した住所録を、検索して表示することができます。また、別売のモ 
デム、またはモデムカードがセットされていれば、相手先に自動的に電話をかけることもでき 
ます。 

□ 「アブリケーションディクショナリ第3章ボストカード」 

籲各部の名称と役割 
• 住所録データファイルを読み込む 

確 IS 「住所録」を起動する前に、「ポストカード」で2種類の住所録データファイル 
(拡張子は LMD と LMI) を作成してください。 CD-ROM から起動するときはフロッピィ 
ディスクに、ハードディスクから起動するときは、起動するドライブの TS T00L ディ 
レクトリの中に 「 LA . LMD 」 というファイル名で作ります。 

なお、最初に読み込むファイル名を変更することもできます。その場合は、[設定] 
アイテムの[システム設定]でパラメータを変更してください。 

-“琴- 

一籲住所録を起動後、データファイルが入っているフロッビィディスクの抜き差しは行わ 
ないでください。 


参照先- 


«ここでは、 


2つの覓出しに分けて 
銳明していることを 
示します。 



操作を始める前の 
確認事項 

必ず読んでほしい- 
注意事項 



へーン 


U (終了ポタン）……住所録を終了して画面上からウィンドウを消します。 

VIEW スクリーン . 名前と電話番号の一覧が表示されます。 

スク□ールボタン . VIEW スクリーンのデータをスクロールします。 

■•56 

















































見出し 


第2章 ToxmsMENU の使いかた #- 


検索ボタン . [あ]〜[わ][英字]の各ボタンで名前を検索します。 

[FILE READ ]. 住所録のデータファイルを読み込みます。 

FILE READ ランプ . データファイルを検索中、緑色に点灯します。 

ERROR ランプ . ファイル読み込みなどで エラー になったとき、赤色に点灯します。 


|住所録データフアイルを読み込む 


■ 


住所録のデータファイルが複数あるときに、新しいデータファイルを読み込んで表示させるこ 
とができま1 


〇 [FILE READ ]\ 左クリックします。 

住所録データファイルを指定するためのファイルウィンドウが表示されます。 
ここで表示されるのは[ポストカード]の[住所録]で作成したファイル（拡張子 
が LMD ) です。 


「ボストカード j でファイル名にコメントが付けられているときは、ファイル名の< 
右側にコメントが表示されます。 

□ 「アプリケーションディクショナリ第 3 章ボストカード」 


jfFILE PEAOT 


ADDRESS 



| 実行 I 取消 J 


Q 読み込むファイルを選び、[実行]を左クリックします。 


インデックスファイルとデータベースファイル 翁一 

住所録のデータファイルには、インデックスファイル（拡張子が LM 1) とデータベースファイ 
ル （拡張 子が LMD ) の2種類が あり、 2つのファイル名は同じです。インデックスファイルに 
は住所録の名前のデータが、データベースファイルにはその他の詳袖データが入っています。 

この2つのフ T イルは、必ず同じディレクトリに入れておきます。 



章タイトル 


インデックス 
(節タイトル) 


-操作手順 

[] は、ボタン名、 
メニュー名、アイテ 

ム名など、左クリッ 
クして選ぶ項目を示 
します。 

•操作するときに 
参考となる情報 


画面例 


知っておぐと 
便利な情報 


ページ 




1サイドワークの操作 
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矩形で選択する . [編集] 4 [選択指定〔矩形〕]…15 

テキストの一部分をカットする . [編集] 1 [カット]…16 

テキストの一部分をコピーする . [編集] 〇 [コピー]… 17 
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行カット バッフ ァの内容を表示する 

[編集] 〇 [カットバッファ表示〔行〕]…19 


矩形カットバッファの内容を表不する 


[編集]0 [カットバッファ表示〔矩形〕] 


テキストの一部分をボケットに 複写する • 
ボケットの内容をカーソル位置に複写する 
直前に削除した内容を復活する • 

[検索]メニューを使う . 

検索文字を指定して下方向に検索する 
検索文字を指定して上方向に検索する… • 

下方向に検索する . 

上方向に検索する . 

確認しながら置換する . 

確認せずにすべてを置換する . 

テキストの先頭にカーソルを移動する 
テキストの最後にカーソルを移動する 

指定した行にカーソルを移動する . 

対応する括弧へカーソルを移動する • 

マーク行へ移動する . 

マーク行を登録する . 


•• [編集]ゆ[ボケットイン] 
[編集] 〇 [ボケットアウト] 
[編集]^ [前回削除の復活] 


[検索]ヰ[文字列丨検索] 
…-[検索]味[文字列个検索] 

. [検索] U 検索] 

. [検索] 4 [ t 検索] 

[検索] 4 [置換〔確認あり〕] 
[検索]ヰ[置換〔一括〕] 
-[検索] 4 [ファイル先頭行] 
_• [検索] 4 [ファイル最終行] 

.. . [検索]0 [指定行] 

•• [検索]0 [対応する括弧へ] 

. [検索]0 [マーク行へ] 

. [検索]0 [マーク登録] 
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文字コードで文字を入力する[オプション] 4 [文字コード]0 [コード入力]…33 
文字コードー覧から文字を選んで入力する 

[オプション] 4 [文字コード] 〇 [コードー覧]…34 
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TownsStaff について 
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…"[検索] ^ [入力語検索] 

. [検索][条件検索] 

[検索]ゅ[見出し条件検索] 

. [検索]0 [複合検索] 

[検索]^ [関連語検索] 


1. CD 辞軎検索を使う . 

起動する . 

終了する . 

各部の名称と役割 . 

CD 辞書を検索する . 

語句を入力して検索する . 

条件語句を入力して検索する . 

見出しの条件を入力して検索する . 

複数の条件語句を入力して検索する . 

関連語句を選択して検索する . 

[書籍]メニューを使う . 

CD 辞書の目次を見る . 

画像の目次を見る . 

CD 辞書の著作権を見る . 

書籍を選ぶ . 

CD 辞書を交換する . 

検索結果を利用する . 

検索結果の文章をディスクに保存する…… 

検索結果の図版（画像）をディスクに保存する 

[補助]0 [図版保存] 

文章や図版（画像）を印刷する 

[補助]^ [文書印刷]または[図版印刷] 

検索結果をボケットに取り込む/追加する 

[補助]0 [ボケットイン] ( [ボケ 

ポケットの内容をクリアする . [補助] 〇 [ボケットクリア] 

表示する情報を設定する . [補助] 〇 [表示モード] 

使用できる CD 辞書一覧表 . 

12 cm CD 辞書 . 

電子ブック（国内版） . 

娜艮 *1 貝 . 


[書籍]^ [メニュー画面] 
[書籍] 4 [画像メニュー] 
•• [書籍] 4 [著作権画面] 
…-[書籍]^ [書籍選択] 
[書籍] 4 [ CD 交換] 


[補助] 4 [文書保存] 


( [画像保存]) 


( [画像印刷]) 


卜に追加]) 
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2. テキスト印刷を使う . 72 

織れ . 72 

訂れ . 72 
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Towns システムソフトウェアのアイテムー覧 

Towns システムソフトウェアの CD - ROM に登録されているアイテムについて、どのマニュアルで 
説明しているかをまとめています。 


「 TownsGEAR ディクショナリ」 
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テキスト編集 




TownsMENU から メニュー を選んだり、 アイテム を実行す 
るときは、 Towns パッドのボタンを押さないように気を 
つけてください。 fmTOWN S か•正しく動作しないこ 
とがあります。 


r . ~ 

テキスト謹とは 



テキストを編集する 



讎使いかた 





















□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 




テキスト編集とは 






=テキスト編集は、 MS - DOS のテキストファイル(拡張子が BAT 、 TXT . DOC など）やプログ 
1ラムのソースファイル（拡張子が C 、 H 、 ASM など）を作成、編集するためのソフトウ 
I ヱアです。 

i テキスト編集を使えば、専用のワープ〇ソフトなどが無くても、簡単な文書を作成す 
_ることができます0また、 CD - ROM 辞書を検索するための CD 辞書検索機能を呼び出し、 
1検索結果を文書の中に取り込むこともできます。 

=z 


起動する 


-注意- 

Towns システムソフトウ I アを CD - ROM から起動しているときは、ドライブ A また 
はドライブ B にフロッピィディスクをセットしてから、テキスト編集を起動してくだ 
さい。フロッピィディスクをセットしていないとテキスト編集が起動しないことがあ 
ります。 


〇 (テキスト編集）を実行します0 

テキスト編集の画面になり、ファイルウィンドウが表示されます。 

B 編集するファイルを選び、[開く]を左クリックします。 

テキスト編集の画面になり、左上に編集中のファイル名が表示されます。 

編集するファイルを選ばずに起動した場合には、ファイル名の代わりに「名称未設 
定」と表示されます。 
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第 1 章テキスト編集 


• キーボードを使ってファイル名を入力することもできます。 

參ファイルウィンドウの 「*. DOC 」「*. HT 」「*. BAT 」 を指定することで、その拡張 
子が付いたファイルだけをファイルウィンドウに表示することができます。 
♦新しくテキストを作成するときは、ファイル名を入力するか、ファイルを選ばず 
に[開く]を左クリックしてください。ファイルを選ばずに[開く]を左クリッ 
クしたときは、ファイル名がないまま編集状態になりますので、ファイルを保存 
するときにファイル名を指定してください。 


■終了する | 

O H (終了ボタン）を選びます0 

編集途中のテキストがないときは、テキスト編集が終了して TownsMENU に戻ります。 
テキストを編集した後に保存せずに1£| (終了ボタン）を選んだときには、確認の 
ウィンドウが表示されます。 

[保存] 

編集したテキストを保存して、テキスト編集を終了します。 

編集を始める際にファイル名を付けていないとき（名称未設定のとき）には、保 
存するファイル名を指定するためのファイルウィンドウが表示されます。 

[保存しない] 

編集したテキストを保存せずに、テキスト編集を終了します。 

[編集に戻る] 

テキスト編集を終了せずに、テキスト編集の画面に戻ります。 

コラム- - - •一一嫌 - •唇—— -- 一——•一嫌一一————— - 

テキストファイルの実行について 

Towns システムソフトウエアでは、 TownsMENU のファイル表示ウィンドウに表示されてい 
るファイルの一覧から、拡張子が TH や DEF のファイルを実行すると、自動的にテキスト 
編集が起動して、指定したファイルを編集できる状態になります。 

環境変数の設定について 

テキスト編集を使う場合、環境変数を設定しておくと、メモリの容量不足を防ぐことがで 
きます。 

〇「環境変数設定について」 （ P .49) 



1テキスト編集とは 
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各部の名称と役割 


u 各部の名称と役割 



1 - (14) 

( l )[ px ^ rDW ! M 5] 〆 ニュ ー （4) [検索]メニュ胃 


サイドワーク機能を使うときに選びます。 
□サイ ドワーク機能については 、 「TownsMENU 
ディクショナリ第2章1.サイドワーク 
の操作」をご覧ください。 


(2) [ファイル]メニュー 

テキストファイルを読み込んだり、保存する 
ときに選びます。 


(3) [編集]メニュー 

テキストを編集するときに選びます。 


編集中のテキストから、文字を検索したり、 
置換するときなどに選びます。 


(5) [オプション]メニュー 

テキスト編集に関する設定をするときに選び 
ます。 


(6) [ウイ ンドウ]メニュー 


編集画面の大きさを変えたり、編集対象のテ 
キストを変更するときなどに選びます。 


園 （7) ソフトむアキ-ボ - F 表示ボタン 
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ソフトウェアキーボードを表不するときに選 
びます。 
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圔 （8) ヘルプボタン （12) 編集画面 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 テキストを編集するところです。 


0 (9) 終了ボタン 

テキスト編集を終了するときに選びます。 

(10) 編集ファイル名 

編集中のテキストファイルのファイル名が表 
示されます。 

(11) スクロール バー 

編集画面をスクロールするときに選びます。 


(13) 情報表示行 

カーソルがある行と桁やカーソル位置にある 
文字の コー ドなどが表示されます。 


(14) 編集モードの表示 

現在の編集モードが表示されます0 
テキスト編集には、カーソル位置に文字を挿 
入する「挿入モード」と、カーソル位置以降 
の文字を上書きする「上書きモード」があり 
ます。 

編集モードの切り換えは、 mx \ キーで行 
います。 



1テキスト編集とは 
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テキストを編集する 





=ここでは、テキストを編集するときのマウスやキーボードの操作について説明します。 


■マウスとキ_ボ_ドの操作 

テキストを編集するときは、マウスとキーボードを使います。基本的な操作はマウスの左クリ 
ックとドラッグ、キーボードのカーソル移動キーと HP 71 キーです。 

これらの操作で、ほとんどの機能を使うことができます。 



操作 

主な使用例 

マ 

ゥ 

ス 

左クリック 

メニューの選択（オープン、同名保存.クローズ） 

テキスト指定範囲の取消 

ドラッグ 

モード別テキスト範囲指定 

キ 

! 

ボ 

1 

ド 

丨 PF 1 丨〜丨 PF 5 丨 

メニューの選択 

カーソル移動キー 

サブメニューからの 機能選択 
モー ド別テキスト範囲指定 

丨実行丨 

ウィンドウ内の太線で囲まれているボタンの選択 

IESCI 

丨取消丨 

テキスト指定範囲の取消、屏線モードの取消、メニュー表示 
の取消 

その他のキー 

定義ファイルで割り当てられているキー 
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第 1 章テキスト編集 
□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


[ファイル]メニューを 使う 


wm 


[ファイル]メニューは、ファイルの読み込みや保存など、ファイルに対する操作を集めた 
メニューです。 



□テキストを保存して編集を続 
ける （ P _ 8) 

□テキストを保存して編集をや 
める （ P . 8) 

□テキストを破棄する （ P . 8) 

□すべてのテキストを保存して 
編集を続ける （ P . 9) 

□すべてのテキストを保存して 
編集をやめる （ P . 9) 

□すべてのテキストを破棄する 

( P .10) 

□ファイル名を変更する ( P .10) 

□元のテキストを読み込む 

(P.11) 

□他のテキストを読み込んで揷 
入する ( P .11) 

n 別のテキストを読み込んで編 
集する （ P .12) 


CU テキストを編集する 


メニュー名の横に 「こ s 」 などと表示されているものは、 「 rciRLi キーと mm キーを押し 
ながら cs キーを押す」とメニューを選択できることを示します。 
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[ファイル]メニューを使う 


テキストを保存して編集を続ける 

[ファイル]功[同名保存] nrmn + m + cs 


編集中のテキストを保存し、引き続き同じテキストの編集を続けます。 

0 [ファイル]メニューから[同名保存]を選びます0 

マウス カーソルが時計の形になり、元のファイル名で保存されます。 


I テキストを保存して編集をやめる 

[ファイル]功[同名保存•クローズ] firmn + ced + CB 

編集中のテキストを保存し、そのテキストの編集をやめます。 

O [ファイル]メニューから[同名保存■クローズ]を選びます0 
マウスカーソルが時計の形になり、元のファイル名で保存されます。 


複数のテキストファイルを編集しているときは、編集画面に他のテキストが表示さ 
れます。 


テキストを破棄する 

[ファイル] 4 [破棄] rerun + m + rcn 


編集画面に表示されているテキストの編集内容を破棄して、編集をやめます。 

0 [ファイル]メニューから[破棄]を選びます0 

テキストが破棄され、編集画面に表示されていたテキストが消えます。 

テキストを保存していないときには、確認のウィンドウが表示されます0 
[保存] 

編集したテキストを保存して、編集中のテキストの編集をやめます。 

編集を始める際にファイル名を付けていないとき（名称未設定のとき）には、保 
存するファイル名を指定するためのファイルウィンドウが表示されます。 

[保存しない] 

編集したテキストを保存せずに、編集中のテキストの編集をやめます。 

[編集に戻る] 

編集中のテキストを破棄せずに、編集を続けます。 
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第 1 章テキスト編集 


zr\ . 

複数のテキストファイルを編集しているときは、編集画面に他のテキストが表示さ 
れます。 


すべてのテキストを保存して編集を続ける 

[ファイル]功 [全て同名保存] 


GTEBD + m + CS 


複数のテキストを同時に編集しているときに、そのすベてのテキストを保存し、編集を続けま 
す。 

0 [ファイル]メニューから[全て同名保存]を選びます。 

マウスカーソルが時計の形になり、すべてのテキストが元のファイル名で保存され 
ます。 


. 

名称未設定のフアイルがあるときは、保存するファイル名を指定するためのファイ 
ルウィンドウが表示されます。 


すべてのテキストを保存して編集をやめる 

[ファイル]夺 [全て同名保存.ク〇 — ズ] 


ccrran + m + rxi 


複数のテキストを同時に編集しているときに、そのすベてのテキストを保存し、全ての編集を 
やめます。 

0 [ファイル]メニューから[全て同名保存■クローズ]を選びます。 

マウスカーソルが時計の形になり、すべてのテキストが元のファイル名で保存され 
ます。 


名称未設定のファイルがあるときは、保存するファイル名を指定するためのファイ 
ルウィンドウが表示されます。 



0 J テキストを編集する 
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[ファイル]メニューを使う 


すべてのテキストを破棄する 

[ファイル][全て破棄] 


nrmn + m + m 



複数のテキストを同時に編集しているときに、そのすベてのテキストの編集内容を破棄します。 

〇 [ファイル]メニューから[全て破棄]を選びます。 

テキストが破棄され、編集画面に表示されていたテキストが消えます。 

1つでもテキストに変更があった場合には、確認のメッセージが表示されます。 
[保存] 

編集したすべてのテキストを保存して、テキストの編集をやめます。 

編集を始める際にファイル名を付けていないとき（名称未設定のとき）には、保 
存するファイル名を指定するためのファイルウィンドウが表示されます。 

[保存しない] 

編集したすべてのテキストを保存せずに、テキストの編集をやめます。 

[編集に戻る] 

編集中のテキストを破棄せずに、編集画面に戻ります。 


ファイル名を変更する 

[ファイル]ゅ[名前変更] rcren + nn + m | 

編集中のテキストのファイル名を変更します。 

ファイル名を変更して保存したいときには、ファイル名を変更したあとで[ファイル]メニュ 
一から[同名保存]を選んでください。 

なお、ファイル名を変更しても元のファイルは残ります。 

〇 [ファイル]メニューから[名前変更]を選びます。 

名前を変更するためのファイルウィンドウが表示されます。 

B 新しいファイル名を入力して、[変更]を左クリックします。 

ファイル名が変更されます。 

同名のファイルが存在する場合は、確認のウィンドウが表示されます。 

[強行] 

ファイル名を変更します。同名で存在していたファイルは消えてしまいます。 
[取消] 

ファイル名の変更を中止します。 
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第彳章テキスト編集 


■ 元のテキストを読み込む 

[ファイル] 4 [再編集] 

編集画面に表示されているテキストの元になっているテキストファイルを、もう一度読み込み 
ます。 

編集画面に表示されているテキストが、読み込んだ直後から変更されていない場合には、 
[再編集]を選ぶことができません。 

0 [ファイル]メニューから[再編集]を選びます。 

確認のウィンドウが表示されます。 

[強行] 

現在編集中のテキストを破棄し、もう一度元のテキストファイルを読み込みます。 

[取消] 

元のテキストファイルの読み込みを中止します。 


他のテキストを読み込んで揷入する 

[ファイル]功 [挿入読み込み] reTRn + m + rffi I 

編集中のテキス トに、 他のテキス トを 挿入します。 

テキス トの 最初や最後に他のテキス トを 挿入することで、複数のテキス トを つなぎ合わせるこ 
ともできます。 

〇他のテキストを挿入する位置にカーソルを移動します。 

S [ファイル]メニューから[挿入読み込み]を選びます。 

挿入するテキストファイルを選ぶためのファイルウィンドウが表示されます。 

S 挿入するテキストファイルを選び、[挿入]を左クリックします。 

選んだテキストファイルが、カーソル位置に揷入されます。 



0 1 テキストを編集する 


// 





[ファイル]メニューを使う 


I 


I 別のテキストを読み込んで編集する 

[ファイル]夺[オープン] 


別のテキストファイルを読み込んで、編集画面に表示します。 

〇 [ファイル]メニューから[オープン]を選びます。 

読み込むファイルを指定するためのファイルウィンドウが表示されます。 

0読み込むファイルを選び、[開く]を左クリックします。 

選んだファイルが読み込まれ、画面に表示されます。 


♦テキストを編集中に別のファイルをオープンすると、それまで編集していたテキ 
ストはいったん編集画面から消え、オープンしたファイルが編集の対象になりま 
す。複数のファイルを同時にオープンしているときには、[ウィンドウ]メニュ 
一の[編集テキストの変更]で編集の対象となるファイルを選ぶことができます。 
春読み込むファイルを選ぶ変わりに、ファイル名を入力して[開く]を左クリック 
すると、新しくファイルを作ることができます。 
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第〗章テキスト編集 
□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


[編集]メニューを使う 


[FFT] 


[編栗」メニューは、テキストの一部をカットしたり、それを他の部分にペーストするなど、 
テキストの編集を行うための操作を集めたメニューです。 

編集を行うときには、テキストを“文字列”“行” “矩形”の3つの単位で扱うことができ 
ます。 


iM 況搐定(文字) 
選龆 I 定[行) 

力..ン 
:]ビ— 

ペースト R 字} 
ペースト f 行1 
ぺ—スト陡形】 



カットバッファ表示〖文字 i 
カットバッファ表示 ffll 
カツトバッファ表示陡祕 



■ボクットイン 
邙ケットアウ 









n 文字単位で選択する （ p . u ) 

□行単位で選択する （ P .14) 

n 矩形で選択する （ p . i 5) 

□テキストの一部分をカットす 
る ( P .16) 

• D テキストの一部分をコピーす 
る ( P .17) 

C 3 文字カッ トバッファの内容を 
ペーストする ( P .17) 

□行カットバッファの内容をぺ 
ーストする ( P .17) 

□矩形カットバッファの内容を 
ペーストする （ P .18) 

□文字カットバッファの内容を 

表示する ( P .19) 

n 行カットバッファの内容を表 
示する ( P .19) 

□矩形カットバッファの内容を 
表示する （ P 19) 

•□テキストの一部分をポケット 
に複写する ( P . 20) 

□ポ ケッ トの内容を カーソル 位 
置に複写する CP . 20) 
n 直前に削除した内容を復活す 
る （ P .20) 


OJ テキストを編集する 
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[編集]メニューを使う 


文字単位で選択する 

[編集]功[選択指定〔文字〕] {MB + EES 


カットやコピー、ポケットインのための範囲を文字単位で指定します。 

0範囲指定を開始する文字位置にカーソルを合わせます。 

a [編集]メニューから[選択指定〔文字〕]を選びます。 

カーソル位置の文字が反転表示され、情報表示行に「文字範囲選択中」と表示され 
ます。 

mm + rFm キーでも文字選択ができます。 

B 範囲の終わりとなる文字位置にカーソルを合わせます。 

マウス：キーボードの mm キーを押しながらドラッグ 
キーボードの [ SHIFT ) キーを押しながら左クリック 
キ-ポ - ド： I 个 1キー 、 I i 1キー 、 I — 1キー 、I -» 1キー 


ABCDEFGHI 

IJKLMNOPQRSTUVI 

あいうえお I 


マウスをドラッグしても文字単位の選択指定ができます。 


■行単位で選択する 

I [編集]功[選択指定〔行〕] dEB I 

カットやコピーのための範囲を行単位で指定します。 

〇範囲指定を開始する行にカーソルを移動します。 

S [編集]メニューから[選択指定〔行〕]を選びます。 

カーソル 位置の文字が反転表示され、情報表示行に「行範囲選択中」と表示されま 
す。 

[ FFT ] キーでも行選択ができます。 
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第彳章 テキス ト編集 


B 範囲の終わりとなる行まで力ーソルを移動します。 

マウス：キーボードの mm キーを押しながらドラッグ 
キーボードの mm キーを押しながら左クリック 
キ-ポ-ド： I 个 I キー 、 I 士 1キー 


ABCDEFGHi 
IJtGLMNOPQRSTUVi 
義いうえお i 


矩形で選択する 

[編集]ゅ[選択指定〔矩形〕] rCTRG + [PHJ | 

カットやコピーのための範囲を矩形で指定します。 

0範囲指定を開始する文字にカーソルを合わせます。 

B [編集]メニューから[選択指定〔矩形〕]を選びます。 

カーソル位置の文字が反転表示され、情報表示行に「矩形範囲選択中」と表示され 
ます。 

_□ + rpRn キーでも矩形選択ができます。 

B 範囲の終わりとなる文字、行までカーソルを移動します。 

マウス：キーボードの mm キーを押しながらドラッグまたは左クリック 
キ-ボ-ド： m キー、 m キー、 s キー、 s キー 


ABCDEFGHI 
IJKIBNdQRSTUVl 
あいうえおふ 



〇ーテキストを！！集する 
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[編集]メニューを使う 


テキストの一部分をカットする 

[編集]# [カット] rawn + rpm 


指定された範囲のテキストをカットバッファに移します。 

確認カットをする前に、範囲を選択しておく必要があります。 

〇 [編集]メニューから[カット]を選びます。 

選択されていた範囲がカットバッファに移ります。 

カットした範囲が文字または行の場合は、そのテキストはカットされ、詰められま 
す0 


[選択指定]メニューの説明中で使用している例の指定範囲をカットした場合は、 
次のようになります。 

選択指定〔文字〕 


選択指定〔行〕 


選択指定〔矩形〕 
(上書きモード） 


選択指定〔矩形〕 
(挿入モード） 



矩形指定の場合、編集モードの設定によって動作が異なります。 
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第彳章テキスト編集 


I チキストの一部分を コピーする 

I [編集] 4 [コピ-] rMFTl + fPFTl 

指定された範囲のテキストをカットバッファに複写します。 

確認複写をする前に、範囲を選択しておく必要があります。 

0 [編集]メニューから[コピー]を選びます。 

選択されていた範囲がカットバッファに複写されます。 

文字カットバッファの内容をペーストする 

[編集] 4 [ペースト 〔文字〕] fwn + rpm 

文字カットバッファの内容を カーソル 位置の前に ペース トします。 

〇ペーストしたい位置にカーソルを合わせます。 

B [編集]メニューから[ペースト〔文字〕]を選びます。 

カーソル位置の前に、文字カットバッファの内容がペーストされます。 

行カットバッファの内容をペーストする 

[編集]夺[ペースト〔行〕] fpf a ) | 

行カットバッファの内容をカーソル位置の前の行に ペース トします。 

〇ペーストしたい位置の後ろの行にカーソルを移動します。 

B [編集]メニューから[ペースト〔行〕]を選びます。 

カーソル位置の前の行に、行カットバッファの内容が ペース トされます。 



01テキストを！！集する 
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[編集]メニューを使う 


矩形カットバッファの内容をペーストする 

[編集]ゅ[ぺ—スト〔矩形〕] ICtKL I - f 「PF a 1 

矩形カツトバッ ファの 内容を カーソル 位置に ペースト します。 


〇ペーストしたい位置にカーソルを移動します。 

s [編集]メニューから[ペースト〔矩形〕]を選びます。 

カーソル位置に、矩形カットバッファの内容がベーストされます。 
編集モードによって、動作が異なります。 


ペースト前の状態 ペーストするテキスト 


AEICDEFGH 


@@@@ 

IJKLMNOPQRSTUV 



あいうえお 


__ 


ペースト後の状態 
(挿入モード） 


AB @@@@ CDEFGH | 

IJ @@@@ KLMNOPQRSTUV | 

あ@@@@いうえお| 


ペースト後の状態 
(上書きモード） 


IJ @_ OPQRSTUV | 
あ@@@@えお i 
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第 1 章テキスト編集 


文字カットバッファの内容を表示する 

[編集]功[カットバッファ表示〔文字〕] 


文字カットバッファの内容を表示します。 

表示されるのは、直前に[カット]または[コピー]した内容の先頭27行分です。 

0 [編集]メニューから[カットバッファ表示〔文字〕]を選びます。 

「文字カットバッファの内容確認」ウィンドウが表示されます。 

S 内容を確認して[編集に戻る]を左クリックします。 

編集画面に戻ります。 


I 


行カットバッファの内容を表示する 

[編集]邙[カットバッファ表示〔行〕] 

行カットバッファの内容を表示します。 

表示されるのは、直前に[カット]または[コピー]した内容の先頭27行分です。 


0 [編集]メニューから[カットバッファ表示〔行〕]を選びます。 
「行カットバッファの内容確認」ウィンドウが表示されます。 

B 内容を確認して[編集に戻る]を左クリックします。 

編集画面に戻ります。 


矩形カットバッファの内容を表示する 

[編集]ゅ[カットバッファ表示〔矩形〕] 

矩形カットバッファの内容を表示します。 

表示されるのは、直前に[カット]または[コピー]した内容の先頭27行分です。 

〇 [編集]メニューから[カットバッファ表示〔矩形〕]を選びます。 
「矩形カットバッファの内容確認」ウィンドウが表示されます。 


B 内容を確認して[編集に戻る]を左クリックします。 
編集画面に戻ります。 


cu テキストを編集する 


■■1 
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[編集]メニューを使う 


テキストの一部分をポケットに複写する 

[編集] 1 ^ [ポケットイン] 


選択されている文字列をポケットに複写します。 

ボケットに複写することにより、その文字列を他のアプリケーションにもって行くことができ 
ます。 

0範囲を選択する 

B [編集]メニューから[ボケットイン]を選びます。 

選んだ範囲がボケットに複写されます。 


ポケットの内容をカーソル位置に複写する 

[編集]ゆ[ポケットアウト] 


ボケットに入っているテキストを、カーソル位置に複写します。 

他のアプリケーションなどで[ボケットイン]の操作を行い、ポケットにテキストのデータが 
入っている場合だけ使うことができます。 

〇ポケットの内容を複写したい位置にカーソルを移動します。 

B [編集]メニューから[ボケットアウト]を選びます。 

カーソル位置に、ポケットの内容が複写されます。 


ポケットの内容は、次に[ボケット イン] を行うまで有効です。 

[ボケットアウト]を行っても、ポケットの内容は消えませんので、何回でも 
[ボケットアウト]をすることができます。 


直前に削除した内容を復活する 

[編集]ゆ[前回削除の復活] reTRn + mr + rcn 


直前に削除を行った内容を復活します。文字単位、行単位、矩形単位で範囲を指定して削除を 
行った場合は、その範囲が復活されます。 

MR ] キーや fMI キーで削除を行った場合は、連続してキーを押して削除した分が復活 
します。例えば [ W 1 キーを3回押して、3文字削除した直後に[前回削除の復活]を3回 
選ぶと、その3文字が復活します。 
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第 1 章テキスト編集 



編集中の文書から指定した文字を検索したり、置換したりするための操作を集めたメニュー 
です0 


MMm 


文字列 . 1 . 検索’ 
文字列‘ f 検索 
i 検索 
t 検索 

1渙殖認あ y ) 
盏換一括） 



ファイル先頭行]. 
ファイル最終行：： D . 
指定行 

対応する括弧ス： 
マー ク行へ 
マ-ク翻\ 



□検索文字を指定して下方向に 
検索する ( P .22) 

□検索文字を指定して上方向に 
検索する ( P . 22) 

-□下方向に検索する （ P .23) 

-□上方向に検索する （ P .23) 

-□確認しながら置換する ( P .23) 

- n 確認せずにすべてを置換する 
( P . 24) 

□テキストの先頭に カーソルを 

移動する ( P .24) 

□テキストの最後に カーソルを 

移動する （ P .24) 

D 指定した行にカーソルを移動 
する ( P .25) 

□対応する括弧へカーソルを移 
動する ( P .25) 

□ マーク行へ移動する ( P . 25) 
□マーク行を登録する （ P .26) 



0 J テキストを編集する 
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[検索]メニューを使う 


検索文字を指定して下方向に検索する 

[検索]ゆ[文字列 i 検索] fCTRO + CS ] + CE ) 


文字列を下方向に検索します。 

検索する範囲は、カーソル位置からファイルの末尾までです。 

0検索を始める位置にカーソルを移動します。 

S [検索]メニューから[文字列 I 検索]を選びます。 

「ふ検索文字列」ウィンドウが表示されます。 

B 検索したい文字列を入力します。 

jri Ki / vl-rl . 

• [ワード取込]でカーソル位置からの1ワードを取り込むこともできます。 
[ワード取込]は、あらかじめ定義ファイルで指定された区切り文字までを1語 
と認識して取り込みます。区切り文字を指定していないときは、空白や改行まで 
を1語とします。ただし、空白や改行のない文章では、最大50バイト（全角25文 
字、半角50文字）分を取り込みます。 

參前に検索をしたことがあるときは、検索文字列リストから検索する文字列を選ぶ 
こともできます。 

• 「検索文字列/置換文字列の入力について」 （ P .46) を併せてご覧ください。 

□ [検索]を左クリックします。 

検索が始まります。文字列を発見した場合は、その文字列の先頭にカーソルが移動 
し、反転表示されます。 

文字列が見つからない場合は、「検索文字列が見つかりません」というメッセージ 
が表示されます。 


検索文字を指定して上方向に検索する 

[検索]ゆ[文字列个検索] reiRLi + roi + rgi 


文字列を上方向に検索します。 

検索する範囲は、カーソル位置からファイルの先頭までです。 
検索の方法は[文字列丨検索]と同じです。 
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第 1 章テキスト編集 


下方向に検索する 

[検索 ] A U 検索] rcTRD + [ffl 


[文字列 I 検索]、[文字列 t 検索]、[置換〔確認あり〕]、[置換〔一括〕]で最後に指 
定した文字列を、カーソル位置からファイルの末尾までの範囲で検索します。 


上方向に検索する 

[検索]0 [ f 検索] 

[文字列 I 検索]、[文字列个検索]、[置換〔確認あり〕]、[置換〔一括〕]で最後に指 
定した文字列を、カーソル位置からファイルの先頭までの範囲で検索します。 


fCTRLl + rp~l 


I 確認しながら置換する 

[検索] 4 [置換〔確認あリ〕 ] 


文字列を置換します。置換の対象文字列が見つかると、置換するか確認しながら置換します。 
置換の対象は、カーソル位置からファイルの末尾までです。 

0置換を始める位置にカーソルを移動します。 

S [検索]メニューから[置換〔?崔認あリ〕 ] を選びます。 

「検索/置換文字列の入力」ウィンドウが表示されます。 

B 検索文字列と置換文字列を入力します。 

Kl/vl -rl . . 

• [ワード取込]でカーソル位置からの1ワードを取り込むこともできます。 
[ワード取込]は、あらかじめ定義ファイルで指定された区切り文字までを1語 
と認識して取り込みます。区切り文字を指定していないときは、空白や改行まで 
を1語とします。ただし、空白や改行のない文章では、最大50バイト（全角25文 
字、半角50文字）分を取り込みます。 

♦前に検索をしたことがあるときは、検索文字列リストから検索する文字列を選ぶ 
こともできます。 

• 「検索文字列/置換文字列の入力について」 ( P . 46) を併せてご覧ください n 
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[検索]メニューを使う 


□ [置換]を左クリックします。 

置換が始まります。文字列を発見した場合は、その文字列が反転表示され、確認の 
ウィンドウが表示されます。 

[置換] ( m ? ri キーでも同じ） 

反転表示されている文字列の置換を行い、次の文字列を検索します。 

[スキップ] ( rwsi キーでも同じ） 

反転表示されている文字列の置換を行わずに、次の文字列を検索します。 

[中止] ( rwi キーでも同じ） 

置換を中止し、編集画面に戻ります。 

文字列が見つからない場合は、「検索文字列が見つかりません」というメッセージ 
が表示されます。 


確認せずにすベてを置換する 

[検索]功[置換〔一括〕] 


文字列を置換します。置換の対象文字列が見つかると、確認をせずにすベての文字列を置換し 
ます。置換の対象は、 カーソル 位置から ファイルの 末尾までです。 

操作は[置換〔確認あり〕]とほぼ同じですが、確認のウィンドウは表示されずに、すべての 
文字列が置換されます。 


テキストの先頭にカーソルを移動する 

[検索]功[ファイル先頭行] [mn + m 


編集中のテキストの先頭行にカーソルを移動します。 


テキストの最後に カーソルを 移動す る 

[検索]邙[ファイル最終行] ruTRn 4 - cs 

編集中のテキストの最終行にカーソルを移動します。 
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第 1 章テキスト編集 


I 


指定した行にカーソルを移動する 

[検索]冷[指定行] 


編集中のテキストの指定した行に、カーソルを移動します。 

0 [検索]メニューから[指定行]を選びます。 

「ジャンプ」ウィンドウが表示されます。 

S 移動したい行の番号を入力して、[ジャンプ]を左クリックします。 
指定した行にカーソルが移動します。 


対応する括弧へカーソルを移動する 

[検索]功[対応する括弧へ] rciRn + cs ] + cd 

カー ソ ル位置の括弧に対応する括弧を検索して、カー ソ ルを移動します。 

〇括弧の位置にカーソルを合わせます。 

B [検索]メニューから[対応する括弧へ]を選びます。 

カー ソ ル位置の括弧に対応する括弧の位置に、カー ソ ルが移動します。 


マーク行へ移動する 

[検索]今[マーク行へ] rerran + roi + m | 

[検索] メニューの[マーク 登録]で登録されている行に カーソルを 移動し、 その 行を 画面の 
ほぼ中央に表示します。 

〇 [検索]メニューから[マーク行へ]を選びます。 

「マーク行にジャンプ」ウィンドウが表示されます。 

B ジャンプ先の行を選んで、[ジャンプ]を左クリックします。 

指定した行にカーソルが移動します。 

Klxvi -ri . 

編集中の テキス ト以外に設定してあるジャンプ先を選ぶと、その テキストをオーブ 
ンして編集画面に表示し、マーク行を画面のほぼ中央に表示します。 
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[検索]メニューを使う 


マーク行を登録する 

[検索]-> [マーク登録] nrmn + sd + m 


[検索]メニューの[マーク行へ]で力ーソルを移動する先を登録します。 
最大10力所まで登録しておけます0 

〇登録したい行にカーソルを移動します。 

B [検索]メニューから[マーク登録]を選びます。 

「マーク行の登録」ウィンドウが表示されます0 

S 登録する場所を選び、[登録]を左クリックします。 

これで、マーク登録されます。 


♦複数のテキストに対して、[マーク登録]をすることができます。 

參マーク登録してあるテキスト編集を終了すると、そのマーク登録は抹消されます。 
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第 1 章テキスト編集 


[オプション]メニューは、表示状態の変更などを集めたメニ: 
編集操作を効率良く行うための設定などを行います。 


•です0 


表示状態 // 

/ - 

客種状態 / 


各種サイズ/ 


CD 辞書検索/ 

m-l a. 


卦線 ►- 


文字コード►- 



□表示状態を設定する （ P .28) 

D テキスト編集の動作を設定す 
る ( P . 29) 

D 各種サイズを設定する （ P .31 

□ CD 辞書を検索する ( P . 32) 

- n 葑線を引く/消す （ p .32) 

□文字コードで文字を入力する 
( P . 33) 

n 文字コードー覧から文字を選 
んで入力する （ P .34) 


[オプション]メニューを使う 

fFFTI 



cu テキストを編集する 
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[オプション]メニューを使う 


■ 表示状態を設定する 

[オプション]味[表示状態] 


編集画面のいろいろな表示について設定します。 


0 [オプション]メニューから[表示状態]を選びます。 

「表示状態変更」ウィンドウが表示されます。 

Q 項目を設定し、[確認]を左クリックします。 

設定した項目が有効になります。 

♦行番号表示タイプ 

行番号を表示するときの表示方法を設定します。 

[論理行番号]•••改行コードに関係なく、編集画面の右端までを1行とします。 

改行コードが無く、次の行まで続いていても、別の行として行 
番号を付けます。 

[物理行番号]•••改行コードまでを1行とします。2行に渡っていても、途中に 
改行コードがなければ同じ行番号が付きます。 

♦行番号の表示 

編集画面の左側に行番号を表示するか、しないかを設定します。 

♦桁目盛りの表示 

編集画面の最上段に桁目盛りを表示するか、しないかを設定します。 

♦行 ■ 桁の表示 

現在カーソルがある行や桁の位置を情報表示行に表示するか、しないかを設定し 
ます。 

♦文字コードの表示 

現在カーソルがある位置に表示されている文字の文字コードを情報表示行に表示 
するか、しないかを設定します。 

♦改行記号の表示 

改行コードがある場所に、を表示するか、しないかを設定します。 

♦ EOF 記号の表示 

ファイルの終わりを表す記号 ( E x ) を表示するか、しないかを設定します。 

♦ TAB 記号の表示 

キー （ ITAB 1 キー）により入力されたタブを表示するか、しないかを 
設定します。 

♦全角スペースの表示 

全角スペースと半角スベースを区別するために、全角スペースを□で表示するか、 
しないかを設定します。 
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第 1 章テキスト編集 


♦カーソル列バーチカルラインの表示 

カーソルのある桁にバーチカルライン（縦棒）を引くか、引かないかを設定しま 
す。 

♦カーソル行 : アンダーラインの表示 

カーソルがある行にアンダーラインを引くか、引かなん、かを設定します。 


テキスト編集の動作を設定する 

[オプション]ゃ[各種状態] 

カーソルの状態やテキスト編集の動作などを設定します。 

0 [オプション]メニューから[各種状態]を選びます。 

「各種状態変更」ウィンドウが表示されます。 

B 項目を設定し、[確認]を左クリックします。 

設定した項目が有効になります。 

♦カーソル移動：改行記号で 

[止まる] . カーソル移動時に改行マークがあるとカーソルが止まります。 

[止まらない]…カーソル移動時に改行マークがあってもカーソルは止まりませ 
ん〇 

♦行端カーソル制御 

[止まる] . 編集画面の右端までカーソルが移動すると、カーソルは右端で 

止まります。 

[止まらない]•••編集画面の右端まで力ーソルが移動すると、カーソルは次の行 
の先頭に移動します。 

♦両画面 スクロール 

編集画面を2つに分けて、テキストを編集しているときだけ有効です。 

[する] . 両方のテキストを同時にスクロールします。 

1 SHIFT 1キー+ [ T ] キーで上スクロールします。 

IWT 1 キー+ QD キーで下スクロールします。 

[しない] . 片方のテキストだけスクロールします。 

♦ぺージスクロー ル動作 

wn キーと r ^ n キーによるスクロールの動作を設定します。 

スクロールする行は、1回押すごとに12行です。 

[ジャンプ]……すぐに半ページ前または半ページ後を表示します。 

[スムース]……半ページ前または半ページ後までスクロールして表示します。 


01テキストを編集する 
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[オプション]メニューを使う 


♦オートインデント 

^キーによる改行時の、カーソルの動作を設定します。 

[する] . 改行時に前行の先頭の文字（改行コードを含む）と同じ桁に力 

ーソルが移動します。 

[しない] . 改行時にカーソルが左端に移動します。 

♦文字変換モード 

大小変換と全半変換のどちらを行うか設定します。 

[大小変換]……大文字を小文字に変換、小文字を大文字に変換します。 

どちらを行うかは「大文字•小文字変換」の設定で決まります。 
[全半変換]……全角文字を半角文字、半角文字を全角文字に変換します。 

どちらを行うかは「全角•半角変換」の設定で決まります。 


文字変換の機能は、 rCTRH 十 CE 十[ X )キーに割り当てられています。 
♦大文字 • 小文字変換 

[大文字に]……小文字を大文字に変換します。 

[小文字に]……大文字を小文字に変換します。 

♦全角_半角変換 

[全角に] . 半角文字を全角文字に変換します。 

[半角に] . 全角文字を半角文字に変換します。 

♦検索時の英大文字_小文字 

検索時に、英大文字と英小文字を区別するか、しないかを設定します。 

[区別] . 大文字と小文字を区別して検索します。 

[同一視] . 大文字と小文字を区別せずに検索します。 

♦バックアップファイルの作成 

バックアップファイルを自動的に作成するか、しないかを設定します。 

[作成] . バックアップファイルを自動的に作成します。 

[未作成] . バックアップファイルを作成しません。 
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第 1 章テキスト編集 


♦選択開始位置の指定 

[編集]メニューの[選択指定]や FFTgl キーによる選択開始位置の指定をす 
るか、しないかを設定します。 

[する]にしたときは、[編集]メニューから[選択指定]を選ぶか、または 
[ HB キーを押すと選択開始位置を指定する状態になります。選択を始めたい 
位置までカーソルを移動して [WiTi キーを押したあと、範囲を指定します。 

[する] . 選択開始位置の指定を有効にします。 

[しない] . 選択開始位置の指定を無効にします。 


各種サイズを設定する 

[オプション]今[各種サイズ] 

編集画面でのマージンやタブサイズなどを設定します。 

0 [オプション]メニューから[各種サイズ]を選びます。 
「各種サイズ変更」ウィンドウが表示されます。 


B 項目を設定し、[確認]を左クリックします。 

設定した数値が有効になります。 

♦右マージン 

編集画面の桁数を設定します。 

♦タブサイズ 

L ^ —ブ ) キー （[ TAB 1 キー）を押したときの、タブのサイズを設定します。 

♦スクロールマージン 

カーソルがどの位置ま で 進んだ らスクロー ルを開始するか設定します。 

例えば“2” に設定したときは、編集画面の最上段から2行目や最下段から2行 
目に カーソルが 進み、さらに （XI キー や [ T ] キーが 押されたときに スクロー 
ルが 始まります。 



CU テキストを編集する 


31 















[オプション]メニューを使う 


CD 辞書を検索する 

[オプション]め [ CD 辞書検索] 


CD 辞書検索のソフトウェアを呼び出します。 

ポケットインやポケットアウトを使うことで、互いに文字列の受け渡しができます。 

まず、検索したい語句をテキスト編集の[編集]メニューの[ボケットイン]を使ってボケッ 
卜に入れます。その後、[オプション]メニューの [ CD 辞書検索]を選び、 CD 辞書検索を 
呼び出します。 

C D 辞書検索側で検索文字列を入力する状態にした後、[補助]メニューから 
[ボケットアウト]を選ぶと、テキスト編集でポケットに入れた語句を取り出せます。 

検索を実行し、検索結果をテキスト編集に戻すときは、検索結果を範囲指定して[補助]メニ 
ューから[ポケットイン]を選びます。 

その後、 CD 辞書検索を終了し、テキスト編集に戻ってから[編集]メニューの 
[ボケットアウト]を選びます。 

CD 辞書検索の使いかたは「第2章 1. CD 辞書検索」 （ P .54) をご覧ください。 


郵線を引く/消す 

[オプション]ゆ mm ) 


編集中のテキストに罫線を引きます。 

鄭線を引き終わり、文字を入力するときは[鄞線モード解除]を選ぶ必要があります。 

D [オプション]メニューの mm から、爵線の種類を選びます。 

♦太葑線モード 

太 l ヽ屏線を引ける状態になります。 

♦細 IF 線モード 

細い鄞線を引ける状態になります。 

♦爵線モード解除 

鮮線を引く状態を解除し、文字を入力する状態に戻します。 

Q rCTRTI キーを押しながらカーソル移動キーを押すことで、葑線を引けます。 

iwn キーと rcTRLi キーを押しながらカーソル移動キーを押すことで、鮮線を 
消せます。 
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文字コ_ドで文字を入力する 

[オプション]岭[文字コ-ド]今[コード入力] 

編集画面のカーソル位置に、文字コード （16 進）による文字入力を行います。 

O [オプション]メニューの[文字コード]から[コード入力]を選びます0 
「コード入力」ウィンドウが表示されます。 

B 文字コードの種類を選び、コードを入力します。 



「文字」の横の□に、入力したコードに該当する文字が表示されます。 


[ DOWN ] と [ UP ] を左クリックすることで、□内に表示されている文字の前 
後のコードの文字を表示することができます。 

B □内の文字をカーソル位置に表示するときは、[入力]を左クリックします。 



cu テキストを編集する 
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[オプション].メニューを使う 


入力: TT 列 [ 


文字 コー ドー覧から文字を選んで入力する 

[オプション]玲[文字コード]ゆ[コードー覧] 

編集画面の カーソル 位置に、 コードー *覧から選んだ文字を表示します。 

同時に複数の文字を表示することができます。 

0 [オプション]メニューの[文字コード]から[コードー覧]を選びます。 
「キャラクタ コード ー覧 J ウィンドウが表示されます。 


^ JJKJZVJrCJ ^}. 

♦スクロールバーを使って、コー ド ー覧をスクロール することができます。 

• [J I S ] [S J I S ] [区点]を左クリックすることで、それぞれのコードを 
表示することができます。 


B カーソル位置に表示したい文字を選びます。 

必要なら、続けて複数個の文字を選びます。 

選んだ文字は、「入力文字列」の入力域に表示されます。 


間違えて違う文字を選んでしまったときは、[後退]を左クリックします。 
「入力文字列」の入力域に表示されていた文字が1つ消えます。 


B 文字を選び終わったら、[テキストへ]を左クリックします。 

編集画面に戻り、選んだ文字がテキスト中のカーソル位置に表示されます。 


<s)oo 夕 iw 



9?1 FllFcv^3cf4]4fs£f6«:fI?FAIJfCOWCWDcf 
llb % :l)£:l 8 :IE: 28 : 2 E::^::«:<u):4E:95:s£: 88 :»)£:n>:7f:^A£: 8 l>:tt: 阶 a: 08 :ft: 
woo^Blo:.25:xs;s 8 4S:E40:MS50:lls;:TO:IA5: めれ SC5:/ 8 05:ls 

ff(l04 ^ $ »4< DLrwfd — t I .VI.TS トフ 

04 ;0 c : M lc : 24:2c:34:3c:44:4c:54: 5 c : 64:6c:74:TC:M:/ic:B4: BC : c4:cc:D4: DC : 


03OB13lB232B333B434B535B63e8737BA3ssB3B8c3c6D3sl 


^ 42:BJR2bjrzf XVID^AyKK 


22 2 A323A424A52SA620A727AA2MB2BAC23D2DA 

— •I19AIOY 3 i Q y • 

1 QI09n192l:29:3l:39:4l:49:5l:w6l:6s:;z79:A1:A9:BI:E8:cl:c9:ol:re 




— 0009HPX* hpx f - 9 n 

l(l:a 功 ;' ll:r?t::4»:<tt;:B0:Hi:fu:«l:ro?tJ:«!:to:6t::.2c£i:ctl:i 
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第 1 章 テキス ト編集 


[ウィンドウ]メニューを使う 


rpFFi 


[ウインドウ]メニューは、編集テキストの変更や編集画面の分割など、画面に関する操作 
を集めたメニューです。 


□編集の対象となるテキストを 
変更する ( P .36) 

□分割形状を切り換える （ P .36) 

□分割境界線の位置を変更する 
( P . 37) 

□画面を分割表示する （ P . 3了） 


D 全画面表示にする （ P . 3了) 


編業テキスト®変更/ 
分割形状の切 y 換え/ 

幽面分 f [表示- 


CU テキストを編集する 
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[ウインドウ]メニューを使う 


I 編集の対象となるテキストを変更する 

[ウインドウ]玲[編集テキストの変更] 


複数のファイルを読み込んでいるときに、編集画面に表示されていないテキストを編集画面に 
表示して編集できるようにします。 


0 [ウィンドウ]メニューから[編集テキストの変更]を選びます0 

「ファイル切り換え」ウィンドウが表示されます。 



「ファイル切り換え」ウィンドウには、現在読み込まれているファイルの一覧が表 
示されます。 


. 

変更のあったテキストには、ファイル名の左横に「変」と表示されます。 


S 編集画面に表示したいファイルを選び、[切換]を左クリックします。 
編集の対象となるファイルが切り換わり、編集画面に表示されます。 


分割形状を切り換える 

[ウィンドウ]ゆ[分割形状の切 y 換え] 


編集画面を分割して、2つのテキストを表示するときの画面の分割形状を変更します。 

〇 [ウィンドウ]メニューから[分割形状の切り換え]を選びます。 

「分割形状変更」ウィンドウが表示されます。 
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第 1 章テキスト編集 


B 項目を設定して、[確認]を左クリックします。 

編集画面が、設定した形状に分割されます。 

♦上下 

編集画面を上下に分割して、2つのテキストを表示します。 

♦左右 

編集画面を左右に分割して、2つのテキストを表示します。 


分割境界線の位置を変更する 

[ウィンドウ] 4 [分割境界線の位置変更] 


編集画面で2つのテキストを編集しているときに、分割境界線の位置を変更します。 

0 [ウィンドウ]メニューから[分割境界線の位置変更]を選びます。 

境界線の色が変わり、メッセージが表示されます。 

B [実行]と[取消]以外の部分をドラッグして、境界線を移動します。 

キーボードの場合は、 |个 11 \ 1キーで移動します。 

B 位置が決まったら[実行]を左クリックします。 

境界線の位置が確定します。 


画面を分割表示する 

[ウィンドウ] 〇 [画面分割表示： 

2つ以上のテキストを読み込んでいるときに、編集画面を2つに分けて、同時に2つのテキス 
卜を表示します。 

分割する形状は、[分割形状の切り換え]で設定します。 


■ 全画面表示にする 

[ウィンドウ]0 [全画面表示] 

編集画面を2つに分割しているときに、全画面に戻します。 
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□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


K 翻な使いかた 


巨ここでは、テキスト編集をさらに使いやすくするための、便利な機能について説明し 
1ます。 

1ここで説明するのは次の項目です。 


參定義ファイルについて □ ( P .39) 

キーに対する機能の割り当てや、テキスト編集を起動したときの状態を定義するための“定義 
ファイル”について説明します。 

鑄検索文字列/置換文字列の入力について □ ( P .46) 

検索や置換を行うときの文字列の入力方法について、便利な方法を説明します。 

♦カーソル制御について □ ( P .47) 

改行記号の位置や、行端でのカーソルの動作などにつ L 、て説明します。 

參文字変換モードについて □ ( P .48) 

[オプション]メニューの[各種状態]で設定する、文字変換モードについて説明します。 


籲環境変数設定について □ ( P .49) 

テキスト編集を使う上での、環境変数について説明します。 
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G 定義ファイルについて 


定義ファイル （ EDIT . DEF ) は、キーに対する機能の割り当てや、テキスト編集を起動したと 
きの状態などを定義するファイルです。 「¥ T _ TOOL 」 ディレクトリの中にあります。 

機能をキーに割り当てる“キー定義部”と、エディタの状態を定義する“オプション定義部” 
から構成されます。 



オプション定義部では、編集モードの変更や行番号表示の変更など、テキスト編集の動作状態 
や画面の表示状態、テキストの1語制御を行う場合の区切り記号などを定義します。 

テキスト編集の状態などは、テキスト編集を起動したあとに[オプション]メニューの 
[表示状態]や[各種状態]で変更することも可能ですが、定義ファイルに定義しておくこと 
で、必ず定義した状態で起動するようになります。 



機能/意味 

初期値 

LT 

行番号表示タイプの変更 

論理行番号 

LD 

行番号表示 

OFF 

CG 

桁位置表示 

OFF 

LC 

カーソル位置の行/桁位置表示 

OFF 

CC 

カーソル位置の文字コード表示 

OFF 

L 

改行文字表示 

ON 

E 

ファ イル末尾記号表示 

ON 

T 

TAB 記号表示 

OFF 

Z 

全角 スペース マーク表示 

OFF 

S 

画面分割状態 

全画面 

ST 

画面分割形状変更 

上下 

V 

カーソル列ノ《ーチカルライン表示 

OFF 

U 

カーソル行アンダーライン表示 

OFF 

F 

改行位置でのカーソル移動 

止まる 

CS 

行端でのカーソル移動 

止まらない 

D 

画面分割表示状態での2画面同時スクロール 

OFF 



3便利な使いかた 
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定義ファイルについて 



機能/意味 

初期値 

PS 

ページスクロール 

スムース 

I 

オー トインデント 

OFF 

CMn 

文字変換モード選択 

大小変換 

Cl 

大文字/小文字変換選択（大小変換の場合） 

大文字変換 

C 2 

半角/全角変換選択（全半変換の場合） 

半角変換 

UL 

検索時の英大文字/小文字区別 

区別しない 

SS 

選択開始位置指定 

指定しない 

0 

編集モード選択 

挿入 

R 

編集ファイル読み込みモード 

随時読み込み 

BF 

バックアップファイル作成 

作成する 

Mn 

右マージンの桁数を n にする 

78 

Hn 

タブの移動数を n にする 

4 

DLMT 

区切り文字を指定する 


DLMS 

ワードジャンプにおいてデリミタコードをスキップする 


SPAS 

ワードジャンプにおいて空白文字をスキップする 



オプション定義は、“;”を“-”または7” に置き換えると、現在の設定が変更されます。 
“ Mn ” と“ Hn ” は、数値も指定します。その数値が、右マージン桁数とタブ移動数として設定 
されます。 

“ DLMT ” は、1語（ワード）の区切り文字を指定します。このとき、区切り文字は、1行に続 
けて記述してください。 
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■ヮード境界とする文字種別の定義 I 

次の文字列を指定することで、それぞれの文字種別境界をヮード境界にします。 

何も指定しない場合は、文字種別境界はありません。 


WB _ CNTROL_CHAR 

制御記号 

WB _ H _ ALPH_NUM 

半角英数字 

WB _ H_KIGO 

半角記号 

WB _ H_KANA 

半角カタカナ 

WB _ F _ ALPH_NUM 

全角英数字 

WB 一 F 一 KIGO 

全角記号 

WB 一 F 一 HIRA 

全角ひらがな 

WB _ F_KANA 

全角カタカナ 

WB _ F_GREEK 

全角ギリシャ文字 

WB _ F_RUSSIAN 

全角ロシア文字 

ffB _ F_RULED 

全角 S 線 

WB _ F_KANJI 

全角漢字 

WB _ F_ETC 

全角その他 

fB 一 H—ETC 

半角その他 


■ファ イル拡張子の指定 | 

特定の拡張子が付いたファイルだけを、ファイルウィンドウに表示するように設定します。 
使用頻度の高いものを指定しておくと便利です。初期値は、ドキュメントの整理がしやすいよ 
うに 「*. DOC 」「*. TXT 」 「*. BAT 」 の3つを指定してあります。 

プログラムを作成するときは、「*•(：」 「*. H 」 「*. ASM 」 などを設定すると便利です。 

定義ファイルの中の次の行を書き換えることで、設定を変更できます。 

-WCRDOC 
- WC 2*. TXT 
- WC 3*. BAT 



3便利な使いかた 
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■キー定義部 I 

ITFT 1 キーから rPFTI キーに メニューの機能が割り当てられているように、他の キーに も 
いろいろな機能が割り当てられています。 

キー定義部を変更することにより、キーにいろいろな機能を割り当てることができます。 

-細- 

rpm キーから rpm キーは、変更できません。 


♦キー定義部の初期値 

初期値で設定されているのは、次の機能です。 


キー 

機能 

機能 

番号 

キ_ 

讎 

機能 

番号 

PF 1 

[ファイル]メニュー 


CTRL+A 

1 語左 

75 

PF 2 

[編集]メニュ- 


CTRL+C 

ファイル最終行へ 

63 

PF 3 

[検索]メニュ- 


CTRL+D 

1 文字右 

74 

PF 4 

[オプション]メニュ- 


CTRL+E 

1 行上 

71 

PF 5 

[ウィンドウ]メニュー 


CTRL+F 

1 語右 

76 

PF 6 

行選択開始 

32 

CTRL+G 

[ DEL ] 1 文字削除 

3 

PF 7 

カット 

34 

CTRL+H 

[ BS ] 1 文字戻し 

4 

PF 8 

コピー 

35 


削除 


PF 9 

行ペースト 

38 

CTRL+I 

[ TAB ] キー処理 

8 

PF 10 

行選択範囲クリア 

36 

CTRL+J 

[ CR ] キー処理 

7 

PF 12 

テキスト編集の終了 

143 

CTRL + K+D 

同名保存.クローズ 

12 

SHIFT+PF 6 

文字選択開始 

31 

CTRL + K+E 

ファイル名の変更 

20 

SHIFT+PF 7 

カット 

34 

CTRL + K+Q 

破棄 

14 

SHIFT+PF 8 

コピー 

35 

CTRL + K+R 

挿入読み込み 

21 

SHIFT+PF 9 

文字ペースト 

37 

CTRL + K+S 

同名保存 

13 

SHIFT + PF 10 

文字選択範囲クリア 

36 

CTRL + K+X 

全ファイル同名保 

16 

CTRL + PF 6 

矩形選択開始 

33 


存.クローズ 


CTRL + PF 7 

カット 

34 

CTRL + K+Z 

全ファイル破棄 

18 

CTRL + PF 8 

コピー 

35 

CTRL+L 

1 語検索ワード取り 

57 

CTRL + PF 9 

矩形ペースト 

39 


込み 


CTRL + PF 10 

矩形選択範囲クリア 

36 

CTRL+M 

[ CR ] キー処理 

7 




CTRL+N 

1検索 

53 
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キー 

機能 

機能 

番号 

キー 

機能 

機能 

番号 

CTRL +0 

改行記号の表示切り 

106 

CTRL+U 

削除文字列の復活 

89 


換ぇ 


CTRL+V 

削除文字の復活 

88 

CTRL+P 

个検索 

54 

CTRL+W 

高速スクロールア 

79 

CTRL + Q+B 

文字列丨検索 

52 


ップ 


CTRL + Q+D 

論理行末へ 

78 

CTRL+X 

1行下 

72 

CTRL + Q+F 

文字列丨検索 

51 

CTRL+Y 

カーソル位置の1行 

94 

CTRL + Q+I 

行マーク登録 

69 


削除（論理行） 


CTRL + Q+J 

マーク行へ 

68 

CTRL+Z 

高速スクロー ルダ 

80 

CTRL + Q+K 

対応括弧の検索 

64 


ウン 


CTRL + Q+S 

論理行頭へ 

77 

挿入 

編集モード変更 

6 

CTRL + Q+U 

前回削除の復活 

9 

前行 

半画面スクロールア 

83 

CTRL + Q+V 

論理行頭からカーソ 

93 


ップ 



ル位置まで削除 


次行 

半画面スクロールダ 

84 

CTRL + Q+X 

文字変換 

65 


ウン 


CTRL + Q+Y 

文字変換（大文字 • 

66 

SHIFT + 削除 

1語削除 

91 


小文字変換） 


SHIFT + 挿入 

行2重化（論理行） 

90 

CTRL + Q+Z 

文字変換（全角•半 

67 

SHIFT+HOME 

編集ファイル変更 

24 


角変換） 



(回転) 


CTRL+R 

ファイル先頭行へ 

62 

SHIFT + 前行 

1画面スクロールア 

81 

CTRL+S 

1文字左 

73 


ップ 


CTRL+T 

カーソル位置から行 

92 

SHIFT + 次行 

1画面スクロールダ 

82 


末までの削除 



ウン 



(論理行） 


CTRL + 挿入 

ファイル先頭行 

62 



3便利な使いかた 
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定義ファイルについて 


♦機能定義番号 

キーに機能を割り当てるときに、定義ファイルのキー定義部に書く機能定義番号の一覧 
です。 


機能 

番号 

機能 

機能 

番号 

機能 

0 

動作なし 

33 

矩形選択開始 

3 

1削除1キー肌理 

34 

カット 

4 

1後退1キー処理 

35 

コピー 

5 

IESCI キー処理 

36 

選択範囲クリア 

6 

1插入1キー肌理 

37 

文字ペースト 

7 

qg キー 処理 

38 

行ペースト 

8 

ITABI キー処理 

39 

矩形ペースト 

9 

前回削除の復活 

41 

行カットバッファの表示 

11 

オープン 

42 

文字カットバッファの表示 

12 

同名保存•クローズ 

43 

矩开多カットバッファの表示 

13 

同名保存 

45 

太郵線モード設定 

14 

破棄 

46 

細屏線モード設定 

15 

再編集 

47 

葑線モード解除 

16 

全ファイル同名保存•クローズ 

51 

文字列 j 検索 

17 

全ファイル同名保存 

52 

文字列 t 検索 

18 

全ファイル破棄 

53 

i 検索 

19 

全ファイルの再編集 

54 

个検索 

20 

ファイル名の変更 

55 

置換[確認あり] 

21 

挿入読み込み 

56 

置換[一括] 

22 

編集ファイル変更（選択） 

57 

検索ヮード取り込み 

23 

編集ファイル変更（順次） 

61 

指定行番号へ 

24 

編集ファイル変更 

62 

ファイル先頭行へ 


(切換 IHOMEI キー） 

63 

ファイル最終行へ 

25 

画面分割表示 

64 

対応括弧の検索 


(ウィンドウオープン） 

65 

文字変換 

26 

全画面表示 

66 

文字変換[大/小] 


(ウィンドウクローズ） 

67 

文字変換[全/半] 

27 

分割境界線の位置変更 

68 

マーク行へジャンプ 

28 

分割形状の変更 

69 

マーク行登録 

31 

文字列選択開始 

71 

1行上 

32 

行選択開始 

72 

1行下 
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機能 

番号 

機能 

機能 

JBO- C3 

畨号 

機能 

73 

1文字左 

104 

行/桁位置表示変更 

74 

1文字右 

105 

文字コード表示変更 

75 

1語左 

106 

改行記号表示変更 

76 

1語右 

107 

TAB 記号表示変更 

77 

論理行頭へ 

108 

EOF 記号表示変更 

78 

論理行末へ 

109 

全角スペース表示変更 

79 

高速スクロールアップ 

110 

カーソノレ列バーチカルライン 

80 

高速スクロールダウン 


表示変更 

81 

1画面スクロールアップ 

111 

カーソル行アンダーライン 

82 

1画面スクロールダウン 


表示変更 

83 

半画面スクロールアップ 

112 

フリーカーソル モー ド変更 

84 

半画面スクロールダウン 

113 

行端カーソル制御変更 

88 

削除文字の復活 

114 

両画面スクロー ル動作変更 

89 

削除文字列の復活 

115 

ページスクロール動作変更 

90 

行2重化（論理行） 

122 

コード入力 

91 

カーソル位置の1語削除 

123 

コード表一覧 

92 

カーソル位置から行末まで削除 

124 

子プロセス起動： CD 辞書検索 


(論理行） 

130 

SP 線引き（上） 

93 

行頭からカーソル位置まで削除 

131 

爵線引き（下） 


(論理行) 

132 

B 線引き（左） 

94 

カーソル位置の1行削除 

133 

S 線引き（右） 


(論理行) 

134 

郵線消し（上） 

95 

カーソル位置から行末まで削除 

135 

爵線消し（下） 


(物理行） 

136 

屏線消し（左） 

96 

行頭からカーソル位置まで削除 

137 

鮮線消し（右） 


(物理行） 

140 

「表示状態変更」ウィンドウ 

97 

カーソル位置の1行削除 

141 

「各種状態変更」ウィンドウ 


(物理行） 

142 

「各種サイズ変更」ウィンドウ 

101 

行番号表示タイプ変更 

143 

テキスト編集の終了 

102 

行番号表示変更 

144 

ポケットイン 

103 

桁目盛り表示変更 

145 

ポケットァウト 


3便利な使いかた 
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検索文字列/置換文字列の入力について 


[]検索文字列/置換文字列の入力について 

ここでは、検索文字列と置換文字列の入力について、便利な方法を説明します。 


■指定できる文字 ■ 

検索文字列（置換文字列）には、ワイルドカード (* や?)を指定することができます。 

例えば、 A で始まり、 C で終わる文字列を検索（置換）する場合に、次のように入力することが 
できます。 


A * C または A?C 


A*C : A で始まって、 C で終わる、文字数の決まっていない文字列を検索（置換）する 
A?C :?を1文字分と見なすので、 A で始まって C で終わる3文字の文字列を検索（置換）する 


|検索時の特殊な記号 ■ 

* 記号や?記号を通常の文字として検索（置換）したい場合は、次のように入力します。 


A ¥* C または A¥?C 


* や?の前に¥記号を付けることで、これらの記号を通常の文字として扱うことができます。 
また、¥記号を通常の文字として検索するときも、¥記号の前に¥記号を付けてください。 


|文字列カットバッファの文字列 


検索文字列や置換文字列を入力する状態で、[文字ペースト]の機能が割り当てられたキーを 
押すと、文字カットバッファ内の文字列が、検索文字列の入力域または置換文字列の入力域に 
表示されます。 



SHIFT + # + #といった、キーを2つ押すものにこの機能を割り当てた場合は使えません。 
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v カーソル制御について 

^-一-——- ノ 

改行記号位置や、行端でのカーソルの動作制御について説明します。 

カーソルの動作の設定は、[オプション]メニューの[各種状態]の中にある「カーソル移 
動：改行記号で」と「行端カーソル制御」の2つで行います。 

この2つの設定の関係について表にまとめました。 




改行記号位置 



止まる 

止まらない 

行 

端 

力 

i 

V 

止 

ま 

る 

改行記号： 4 記号でカーソルは止 
まり、 [^1 キーを押しても次行 
へ移動しない 

改行記号：丨記号でカーソルは止 
まらずに ra キーで i 記号以降 
に移動する 

行端：左右行端でカーソルは止ま 
り、 11 キーと 1 — 1 キーを押 
しても前行、次行へ移動しない 

行端：左右行端でカーソルは止ま 
り、 1 — 1 キーと 1 — 1 キーを押 
しても前行、次行へ移動しない 

ノ 

ノレ 

制 

御 

止 

ま 

ら 

な 

い 

改行記号：記号でカーソルは止 
まり、 Q キーを押すと次行へ 
移動する 

改行記号： 4 記号でカーソルは止 
まらずに、 L— 1 キーで 1 記号以 
降に移動する 


行端：左右行端でカーソルは止ま 
らずに、 Q キーと Q キー 
を押すと前行、次行へ移動する 

行端：左右行端でカーソルは止ま 
らずに、 1 — 1 キーと 1 -» 1 キー 
を押すと前行、次行へ移動する 


♦行右端は、論理行の右端（右マージン数）を指します。 
♦行左端は、論理行の左端を指し、行番号は含まれません。 


3便利な使いかた 
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文字変換モードについて 


G 文字変換 モー ドに ついて 


文字変換には、次の4種類があります。 

これらは、[オプション]メニューの[各種状態]の中にある「文字変換モード」と「大文 
字 • 小文字変換」、「全角•半角変換」で設定します。 

rCTRLi + roi + rxi キーを押すと、指定したモードに従って文字変換を行います。 

♦小文字—大文字変換 
英字を小文字から大文字に変換します。 

♦大文字 j 小文字変換 
英字を大文字から小文字に変換します。 

♦全角—半角変換 

英字、数字、記号を全角から半角に変換します。 

♦半角—全角変換 

英字、数字、記号を半角から全角に変換します。 


変換操作 

文字変換 

モード 

大文字 • 
小文字変換 

全角 • 

半角変換 

小文字—大文字変換 

大小変換 

大文字に 

/ 

大文字—小文字変換 

小文字に 

半角—全角変換 

全半変換 

/ 

全角に 

全角—半角変換 

半角に 
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U 環境変数設定について _ _ 

テキスト編集に関する環境変数に “ EDITWORK ” があります。 

EDITWORK は、編集時の作業ファイルを作成するパスを指定するための環境変数です。最大5 
個の作業ファイルを使用することがありますので、空き領域などを考慮してください。 

環境変数は、 AUTOEXEC . BAT ファイルの中で指定します。 

たとえば、作業ファイルをドライブ E のサブディレクトリ “ TMP ” に作成する場合は、 
AUTOEXEC . BAT ファイルに次の1行を追加します（ただし、あらかじめドライブ E に TMP ディレク 
トリを作成しておく必要があります）。 


SET EDITW 0 RK = E：¥TMP 


作業ファイルを作成するディレクトリ 
作業ファイルを作成するドライブ 


3便利な使いかた 
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TownsStaff 


UCD 辞能索を使う 

17テキスト關を使う 



-注意- 

TownsMENU から メニュー を選んだり、 アイテム を実行す 
るときは、 Towns パッドのボタンを押さないように気を 
つけてください。 FM T OWN S が正しく動作しないこ 
とがあります。 























































第 2 章 TownsStaff 


Town s S t a f f について 


圍 Towns システムソフトウヱアを起動し、アイテム表示ウィンドウから闇！ （ TownsStaff ) 
1を選ぶと、次のようなアイテム表示ウィンドウが表示されます。 



TownsStaff のアイテム表示ウィンドウには、次の4つのソフトウエアがアイテムと 
して登録されています。それぞれの使いかたは、参照先をご覧ください。 


CD 辞書検索 . 口 （ P . 54) 

テキスト印刷 .□ ( P . 72) 

予定表 .□「 TownsMENU ディクショナリ第2章 1. サ仆ワ-クアブリの操作」 

電卓 .□「 TownsMENU ディクショナリ第2章1•サ仆ワ-クアブリの操作」 
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□ 『ディクショナリをお読みになる前に J ] 



1 CD 辞書検索を使ろ 



= CD 辞書検索では、 EPWING 規約に基づいた CD - ROM 辞書に収められている内容を検索し、 
=参照することができます。 

1ここでは、 CD 辞書検索の操作方法について説明します。 


起動する 


確認 CD 辞書を用意します。 

n 使用できる CD 辞書は、「使用できる CD 辞書一覧表」 （ P . 69) を参照してくださ 
い。 

〇隱 1 (TownsStaff) を実行します。 

TownsStaff のアイテ厶表示ウィンドウが表示されます。 

B ( CD 辞書検索）を実行します。 

「 CD 辞書ディスクをセットしてください」というメッセージが表示されます。 

B CD 辞書ディスクを CD-ROM ドライブにセットし、[確認]を左クリックします。 
CD 辞書内に複数の書籍が存在するときは、「書籍選択」ウィンドウが表示されま 
す。書籍が1つのときは、「著作権表示」ウィンドウが表示されます。 



テキスト編集を使っているときに、 
選んで起動することもできます。 


[オプション]メニューの [ CD 辞書検索]を 
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■終了する | 

0 0 (終了ボタン）を左クリックします。 

「C D 辞書検索を終了します」というメッセージが表示されます。 

[終了] 

春ハードディスクから起動したときは CD 辞書検索が終了して、 TownsMENU に戻 
ります。 

參テキスト編集から起動したときは、テキスト編集に戻ります。 

参 CD - ROM から起動したときは、「システム CD をセットしてください」というメッ 
セージが表示されます。 

CD 辞書を CD - ROM ドライブから取り出し、 Towns システムソフトウェアの CD - 匪 
をセットして[確認]を左クリックします。 

[取消] 

CD 辞書検索の画面に戻ります。 



1 CD 辞書検索を使う 
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各部の名称と役割 


=各部の名称と役割 


ここでは、 CD 辞書検索の各部の名称と役割を説明します。 


⑴ ⑵ ⑶ ⑷ ⑸⑹ (7) ⑻⑼⑽ 



( DfpjiTOWrMS ] メ ニュー 

サイドワーク機能を使うときに選びます。 
□サイドワーク機能については 「TownsMENU 
ディクショナリ第2章1.サイドワークの 
操作」をご覧ください。 


(4) [補助]メニュー 

文書保存、図版保存（画像保存）、文章印刷、 
図版印刷（画像印刷）、ポケットイン（ボケ 
ットに追加）、ポケットアウト、ポケットク 
リア、表示モード設定を使うときに選びます。 


(2) [書籍]メニュー 

メニュー画面、画像メニュー、著作権画面、 
書籍選択、 CD 交換の各メニューを使うとき 
に選びます。 


⑸一覧ボタン 

直前に行った検索の結果を一覧表示するとき 
に選びます。 

検索を1度以上行っているときに選べます。 


(3) [検索]メニュー （6) 前画面ボタン 

CD 辞書の検索を行うときに選びます。 前に表示した画面を表示するときに選びます。 
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(7) 前頁ボタン/次頁ボタン 


(10) ソフトウ i アキ-ボづ表示ボタン 


前のページや次のページを表示するときに選 
びます。 


ソフ トウェアキーボードを表示するときに選 
びます。 


⑻ t ボタン/ i ボタン 

1行だけ上 スクロール、 または下 スクロール 
するときに選びます。 


0 (11) 終了ボタン 


CD 辞書検索を終了するときに選べます。 


(9) 他書籍（自書籍）ボタン 


[他書籍]ボタンは、直前の検索語句を他書 
籍で検索し、その検索結果を表示するときに 
選びます。 

[自書籍]ボタンは、他書籍参照中に検索語 
句を元の書籍（自書籍）で再び検索し、その 
検索結果を表示するときに選びます。 


• [他書籍]ボタンは、入力語検索、または 
関連語検索の直後だけ選べます。 

• 検索結果が複数のときは、検索結果一覧か 
ら選択します。 

•他書籍ボタンは、三省堂ワードハンター 
CD - ROM の「ニューセンチュリー英和•新ク 
ラウン和英辞典」と「デイリーコンサンス 
英和 • 和英辞典」で利用できます。 


本文中に表示されるボタン 

検索結果の内容に3種類のボタンが表示され 
ます。それぞれのボタンを左クリックすると 
ボタンの示している動作が行われます。 

D (参照ボタン）…参照先、または画像を 
表示します。 

Q (音声ボタン ）… C D 辞書に用意されて 
いる音声が鳴ります。 

@ (色ボタン ）…… C D 辞書に用意されて 
いる色見本を表示しま 
す。 

色ボタンは「広辞苑 
CD - ROM 」 で利用できま 
す0 



TC □辞書検索を使う 
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CD 辞書を検索する 


^ CD 辞書を検索する 


ここでは、 CD 辞書の検索方法を説明します。 

検索の方法は、5種類あります。 CD 辞書および書籍により、実際使用できる検索の種類は 
異なります。 


■ 語句を入力して検索する 

[検索]ゅ[入力語検索] 

項目の見出し語句を入力して検索します。 



〇 [検索]メニューから[入力語検索]を選びます。 
「入力語検索」ウィンドウが表示されます。 



B 検索する語句を入力し、[検索]を左クリックします。 

♦検索結果が1つしかないときは、検索結果が表示されます。 

籲検索結果が複数あるときは、「検ん結果一覧」ウィンドウが表示されます。 
0 の操作を行ってください。 


検索語句の入力には、3種類の方法があります。 

參キーボード入力 
キーボードから入力します。 

參ログー覧からの入力 

[ログ]を選び、ログー覧から検索条件を選びます。 

參ポケットからの入力 

[補助]メニューの[ボケットアウト]を選びます。 

ポケット内にテキストデータがあれば、検索語句として入力されます。 
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1 


"JT\ Kl/Vl-rl^t . 

入力語検索には、3つの方法があります。 

•語句の完全一致 

入力語句の前後に指定文字 （ 「〜」や「_」 ） を付けない。 

(例：スキー兮スキー） 

參検索語句の前方一致 

入力語句のあとに「〜」、または「一 J を付けると、入力した語句が先頭にある 
単語を検索します。 

(例：スキー〜讳スキーヤー、スキーウヱアなど） 

參検索語句の後方一致 

入力語句のまえに「〜」、または「一」を付けると、入力した語句が後方にある 
単語を検索します。 

(例：〜スキー兮スキー、チャイコフ•スキーなど） 

B 検索結果一覧から検索したい語句を選びます。 

検索結果が表示されます。 


CD 辞書検索を使|つ 
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CD 辞書を検索する 


■ 条件語句を入力して検索する 

[検索]今[条件検索] 


項目の内容に含まれている語句を複数指定して検索します。 


D [検索]メニューから[条件検索]を選びます。 

「条件検索」ウィンドウが表示されます。 


•找幸語 Ml 


mm i 
mm 匸 

損索語 4 匸 
検索語5「 


1 


〇グ 


欧文 


II m i) 【取消 j 


B 検索する語句を入力し、[検索]を左クリックします。 

參検索結果が1つしかないときは、検索結果が表示されます。 

鲁検索結果が複数あるときは、「検索結果一覧」ウィンドウが表示されます。 

0の操作をおこなってください。 

j^\ Kl/vl-rl ^t. 

検索語句の入力には、3種類の方法があります。項目の内容に含まれている語句を 
5個まで入力できます。 

參キーボード入力 
キーボードから入力します。 

♦ ログー覧からの入力 

[ログ]を選び、ログー覧から検索条件を選びます。検索語句として入力されま 
す。 

♦ボケットからの入力 

[補助]メニューの[ボケットアウト]を選びます。 

ボケット内にテキストデータがあれば、検索語句として入力されます。 


B 検索結果一覧から検索したい語句を選びます。 

検索結果が表示されます。 
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■ 見出しの条件を入力して検索する 

[検索]邙[見出し条件検索] 


項目の見出しに含まれている語句を複数指定して検索します。 

0 [検索]メニューから[見出し条件検索]を選びます。 

「見出し条件検索」ウィンドウが表示されます。 



B 検索する語句を入力し、[検索]を左クリックします。 

鲁検索結果が1つしかないときは、検索結果が表示されます。 

籲検索結果が複数あるときは、「検索結果一覧」ウィンドウが表示されます。 
0の操作をおこなってください。 


検索語句の入力には、3種類の方法があります。項目の見出しに含まれている語句 
を5個まで入力できます。 

春キー ボード入力 
キーボードから入力します。 

籲ログー覧からの入力 

[ログ]を選び、ログー覧から検索条件を選びます。検索語句として入力されま 
す。 

籲ボケットからの入力 

[補助]メニューの[ボケットアウト]を選びます。 

ボケット内にテキストデータがあれば、検索語句として入力されます。 

B 検索結果一覧から検索したい語句を選びます。 

検索結果が表示されます。 
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CD 辞書を検索する 


複数の条件語句を入力して検索する 

[検索] 4 [複合検索] 


書籍内にあらかじめ用意されている複数の検索条件を組み合わせて検索します。 

0 [検索]メニューから[複合検索]を選びます。 

「複合検索」ウィンドウが表示されます。 



部首の坪び方 



匚 

コ 

伴 

■故 



匚 

"" 1 

件 

音訓読み 



匚 

コ 

伴 

J 1 :3/シフ ト J 1 S 



匚 

コ 

件 

区点コード 



匚 

コ 

件 

ログ 孜文 

1 1 fWl 



B 検索する語句を入力し、[検索]を左クリックします。 

籲検索結果が1つしかないときは、検索結果が表示されます。 

♦検索結果が複数あるときは、「検索結果一覧」ウィンドウが表示されます。 
0 の操作をおこなってください。 


検索語句の入力には、4種類の方法があります。検索語句を5個まで入力できます。 
• キーボード入力 
キーボードから入力します。 

«ログー覧からの入力 

[ログ]を選び、ログー覧から検索条件を選びます。検索語句として入力されま 
す。 

♦参照語句一覧からの入力 

[参照]を選び、参照語句一覧から検索条件を選びます。 

♦ボケットからの入力 

[補助]メニューの[ボケットアウト]を選びます。 

ボケット内にテキストデータがあれば、検索語句として入力されます。 

B 検索結果一覧から検索したい語句を選びます。 

検索結果が表示されます。 
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第 2 章 TownsStaff 


■関連語句を選択して検索する 

| [ 検索 ]# [ 関連語検索 ] 


検索結果の項目内で選択した語句を検索します。 

確認 •検索条件は、項目見出しに対しての検索条件とします。 

籲選択語句は先頭から最大40文字までが入力できます （41 文字以降は無視されます）〇 

0検索したい語句を範囲指定します。 


関連語句の選択には、2種類の方法があります。 

參マウスによる選択 

マウスで選択したい語句をドラッグして、範囲を指定します。 

籲キーボー ドによる選択 

語句の先頭にカーソルを移動し、キーを押します。次に語句の末尾にカーソ 
ルを移動し、キーを神します。 

B [検索]メニューから[関連語検索]を選びます。 

♦検索結果が1つしかないときは、検索結果が表示されます。 

籲検索結果が複数あるときは、「検索結果一覧」ウィンドウが表示されます。 

0の操作をおこなってください。 

B 検索結果一覧から検索したい語句を選びます。 

検索結果が表示されます。 
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[書籍]メニューを使う 


匕[書籍]メニ i 一を使う 


メニュー画面、画像メニュー、著作権画面、書籍選択、 CD 交換に付いて説明します。 
確認 CD 辞書および書籍が各項目に対応していないと選ぶことができません。 


I 〒書 る | 


CD 辞書の目次を表示します。 

〇 [書籍]メニューから[メニュー画面]を選びます。 
CD 辞書の目次が表示されます。 

B 該当項目を選びます。 

該当項目の目次、または本文が表示されます。 


■画箱 

I [書; 


茜像の目次を見る 


:籍] 味[画像 メニュー] 


画像の目次を表示します。 

〇 [書籍]メニューから[画像メニュー]を選びます。 
CD 辞書の画像による目次が表示されます。 

B 該当項目の D を左クリックします。 

画像、または本文が表示されます。 
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第 2 章 TownsStaff 


1 


CD 辞書の著作権を見る 

[書籍]# [著作権画面] 

CD 辞書、または書籍の著作権を表示します。 


ZT\ . 

著作権表示ファイルがな L ヽ場合は、デフォルトの著作権画面を表示します。 

0 [書籍]メニューから[著作権画面]を選びます0 
著作権が表示されます。 


書籍を逮ぶ 

[書籍 W [窨籍選択] 

検索する書籍を選びます。 


確認 CD 辞書内に複数の書籍が存在するときだけ使用できます。 
書籍が1つのときは使用できません。 

〇 [書籍]メニューから[書籍選択]を選びます。 

CD 辞書の書籍タイトルー覧が表示されます。 

B 検索する書籍を選びます。 

選んだ書籍の著作権が表示されます。 


■ CD 辞書を交換する 

■[:書籍]< [ CD 交換] 

cd 辞書を交換します。 

〇 [書籍]メニューから [ CD 交換]を選びます。 

「 C D 辞書ディスクをセットしてください」というメッセ ー ジが表示されます。 

B CD 辞書を交換し、[確認]を左クリックします。 

C D 辞書内に複数の書籍が存在するときは、「書籍選択」ウィンドウが表示されま 
す。 

書籍が1つのときは、著作権が表示されます。 


CD 辞軎検索を使う 
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検索結果を利用する 


G 検索結果を利用する 


検索結果の文章をディスタに保存する 

[補助]邙[文章保存] 

文章をファイルとしてディスクに保存する方法を説明します。 

0保存する項目にカーソルを移動します。 

B [補助]メニューから[文章保存]を選びます。 
ファイルウィンドウが表示されます。 

B 保存するドライブを選びます。 

□ ファイル名を入力し、[実行]を左クリックします。 
項目内の全文章（テキストデータ）が保存されます。 


項目の一部を保存したい場合は、保存したい部分を範囲指定して、[補助]メニュ 
一から [文章保存]を選びます。 

-鐵蒙- 

外字（全角■半角）は、それぞれ特定の文字 （= 、ぽ ($ fe )) に置換しま 
す0 


検索結果の図版（画像）をディスクに保存する 

[補助]^ [図版保存] ( [画像保存]) 


図版（画像）をファイルとしてディスクに保存する方法を説明します。 

〇図版のある項目にカーソルを移動します。 

(画像の場合は、枠内に表示しているイメージが対象になります。） 

B [補助]メニューから[図版保存] ( [画像保存])を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 
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第 2 章 TownsStaff 


B 保存するドライブを選びます。 

□ ファイル名を入力し、[実行]を左クリックします。 
図版（画像）データが保存されます。 


ファイル名の拡張子を省略すると、 “ TIF ” が付きます。 

“ TIF ” 以外の拡張子を指定した場合は、拡張子は強制的に“ TIF ” になります。 


I 文章や図版（画像）を印刷する 

[補助] 4 [文書印刷]または[図版印刷] ( [画像印刷]) 


検索結果の文章、または図版（画像）を印刷します。 

0文章、または図版の場合は、印刷する項目にカーソルを移動します。 

(画像の場合は、枠内に表示しているイメージが対象になります。） 

B [補助]メニューから[文書印刷]、または[図版印刷] ( [画像印刷])を選び 
ます。 

文章、または図版（画像）が印刷されます。 


検索結果をポケットに取り込む/追加する 

[補助] 〇 [ボケットイン] ( [ボケットに追加]) 


0ポケットに取り込みたい検索結果を範囲指定します。 

指定した範囲が反転表示されます。 
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検索結果を利用する 


S [補助]メニューから[ボケットイン] ( [ボケットに追加])を選びます。 
範囲指定した文章がポケットに保存されます。 


1度ボケットインをすると、次からは[ボケットに追加]と表示されます。 

[ボケットに追加]のときは、ポケットに取り込んである内容に追加されていきま 
す。 

ポケットの内容を消したいときは、[ボケットクリア]を選びます。 

この後、 CD 辞書検索を終了し、他のアプリケーションを起動してボケットアウトすることで、 
この情報を取り出せます。 


I ポケットの内容をクリアする 

[補助] 4 [ボケットクリア] 


〇 [補助]メニューから[ポケットクリア]を選びます。 

ボケットに取り込まれている内容が削除されます。 

これまでに、ポケットに取り込んだ検索結果を消す時に使用します。 


表示する情報を設定する 

[補助]ゆ[表示モード] 


表示する情報を選びます。 

〇 [補助]メニューから[表示モード設定]を選びます。 

「表示モード設定」ウィンドウが表示されます。 

B 項目を設定して[設定]を左クリックします。 

♦外字の表示 

外字の表示をするか、しないかを選びます。 

♦図版の表示 

図版の表示をするか、しないかを選びます。 

♦検索結果の表不 

検索結果の項目表示を本文順にするか、検索順にするかを選びます。 

本文順にすると、検索した項目の前後をそのままの順序で表示します。また、検 
索順にすると、検索した項目のみを検索した順序で画面上で結合して表示します。 
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□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


[使用できる CD 辞書一覧表 

」 


■ 12 cmCD 辞書 

■ 


• 広辞苑 C D-ROM ( B 289 CD 01) 

• 現代用語の基礎知識’ 89年版 CD-ROM ( B 289 CD 02) 

• 現代用語の基礎知識’ 90年版 CD-ROM ( B 289 CD 06) 

• 現代用語の基礎知識’ 91年版 C D-ROM ( B 289 CD 09) 

• 角川類語新辞典 C D-ROM ( B 289 CD 03) 

• 最新医学大辞典 CD-ROM ( B 289 CD 04) 

•ニューセンチュリー英和•新クラウン和英辞典 CD —ROM ( B 289 CD 05) 

• 三省堂ワードハンター CD — ROM ( B 289 CD 07) 


■電子ブック （国内版) 


広辞苑電子ブック版 

㈱ 

岩波書店 


平成3年版岩波コンパクト六法 

㈱ 

岩波書店 


ピルブック ver . 2. 1 

㈱ 

薬業時報社 


ピルブック ver . 3.1 

㈱ 

薬業時報社 


CDWord 英•仏•独.日4か国語辞典 

㈱ 

三修社 


CDWord 英•独•日最新科学技術用語辞典 

㈱ 

三修社 


模範六法1991年平成3年版電子ブック版 

㈱ 

三修社 


日英仏辞典 

㈱ 

三修社 


日英西辞典 

㈱ 

三修社 


日米ことわざ•慣用句辞典 

㈱ 

三修社 


朝日新聞天声人語•社説 

㈱ 

紀伊國屋書店， 

日外アソシエーツ ㈱ 

海外ビジネスガイド（アジア I ) 

㈱ 

紀伊國屋書店， 

日外アソシエーツ ㈱ 

海外ビジネスガイド（北米） 

㈱ 

紀伊國屋書店， 

日外アソシエーツ ㈱ 

キーパースン（文芸•学術•社会） 

㈱ 

紀伊國屋書店， 

日外アソシエーツ ㈱ 

キーパースン（ビジネス•経済•政治） 

㈱ 

紀伊國屋書店， 

日外アソシエーツ ㈱ 

ザ • プロ野球 

㈱ 

紀伊國屋書店， 

日外アソシエーツ ㈱ 

コンピュータ用語辞典 

㈱ 

紀伊國屋書店, 

日外アソシエーツ ㈱ 

25万語医学用語大辞典 

㈱ 

紀伊國屋書店， 

日外アソシエーツ ㈱ 

EB 科学技術用語大辞典 

㈱ 

紀伊國屋書店， 

日外アソシエーツ ㈱ 

ことわざ名言の泉 

㈱ 

小学館 


百人一首 

㈱ 

小学館 


東京おいしい店ガイド ’90〜’91 

㈱ 

講談社 
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使用できる CD 辞書一覧表 


名言は力なり ㈱ 講談社 

日経企業ファイル [91 年上期版] 日本経済新聞社 

日経企業ファイル [92 年版] 日本経済新聞社 

経済英語英和 • 和英活用辞典 日本経済新聞社 

CD ジャーナル CD ジャズブック<91年版〉 ㈱ 音楽出版社 

CD ジャーナル CD ポピュラーブック<91年版〉洋楽編 ㈱ 音楽出版社 
CD ジャーナル CD ポピュラーブックく91年版〉日本編 ㈱ 音楽出版社 


CD ジャーナル CD クラシックブック<91年版〉 

㈱ 

音楽出版社 

CD ジャーナル LD データブック 

㈱ 

音楽出版社 

現代用語の基礎知識1990年版 

㈱ 

自由国民社 

現代用語の基礎知識1991年版 

㈱ 

自由国民社 

電子ブック版大辞林 

㈱ 

三省堂 

模範六法1992年平成4年版電子ブック版 

㈱ 

三省堂 

ホーム•クリニック[家庭の医学] 

㈱ 

主婦の友社 

研究社新英和•和英中辞典電子ブック版 

㈱ 

研究社 

あのうたこのうた3333曲 

㈱ 

CBS ソニー 


最新医学大辞典 
ぴあ CINEMA CLUB 


医歯薬出版 ㈱ 
ぴあ ㈱ 


旅蔵 

(社) 

日本観光協会 

旅蔵 PART 2 

(社) 

日本観光協会 

海外生活英会話マニュアル 

㈱ 

朝日出版社 

全国ゴルフ場ガイド 

㈱ 

ゴルフダイジェ 

本の探偵書誌情報検索ソフト 

㈱ 

メディアパル 

JTB 宿泊情報 

日本交通公社 

聖書電子ブック版 

日本聖書刊行会 

漢和字典漢字源 

㈱ 

学習研究社 

13の画架ダ•ヴィンチ殺人事件 

㈱ 

世界文化社 

プリタニカ小項目事典 

㈱ 

TBS プリタニカ 

起きてから寝るまで表現550 

㈱ 

アルク 

1000語レベル英会話 

㈱ 

旺文社 

2000語レベル英会話 

㈱ 

旺文社 

3000語レベル英会話 

㈱ 

旺文社 

英語会話表現辞典 

㈱ 

旺文社 


スト社 
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| 制限事項 


⑴著作権の関係で取扱できないもの 


•きょうの料理500品 日本放送協会 

⑵著作権の関係で引用 • 印刷できないもの 


• あのうたこのうた3333曲 
• ぴあ CINEMA CLUB 
•漢和字典漢字源 
•プリタニカ小項目事典 
•名言は力なり 

• その他、タイトル自身で引用 


弓I用 • 印刷禁止 
引用 • 印刷禁止 
引用禁止 
引用 • 印刷禁止 
一部引用禁止 
印刷を禁止しているもの 


⑶ fmTOWNS モデル 1/2/1F/2F/1H/2H で読めないもの 


•ホーム•クリニック[家庭の医学] 
•海外ビジネスガイド(北米） 

•ザ•プロ野球 

•東京おいしい店ガイド ’90〜’91 


㈱主婦の友社 

㈱ 紀伊國屋書店， 日外アソシエーツ ㈱ 
㈱ 紀伊國屋書店， 日外アソシエーツ ㈱ 
㈱講談社 


7 / 







テキスト印刷を使う 



1テキスト印刷は、テキスト編集で作成した文書やテキストファイルを印刷するための 

三ソフトウヱアです0 

兰印刷するときに、いろいろな書式が設定できます。また、内容を確認したい場合には、 
=画面に内容を表示することもできます。 


H _ ( TownsStaff ) を実行します 0 

TownsStaff のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

0 昼（テキスト印刷）を実行します。 

書式設定画面になり、ファイルウィンドウが表示されます。 


■終了する 


〇 @ (終了ボタン）を左クリックします0 
TownsMENU に戻ります。 
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第 2 章 TownsStaff 


各部の名称と役割（書式設定) 


ここでは、書式設定画面の各部の名称と役割を説明します。 

(2) (3) ⑷ 


⑴- 

⑺- 

⑻- 

( 10 )- 

( 12 )- 

(14) - 

(15) - 
⑽〆 

(17)" 

( 21 )- 




oai » 


m ガ QA4|* : iD.I« [职 w { il-MI 


卜.， V .；> rri 5 


N 


⑽鹏 

6.3 


! iid'jxn? 

4fi 



打(彌 

4.£l 

チ 

:.•- 

、 ••沄 し 

A\ 

1 1 K t! 

同 


右消安 B 

n 

14 





へ - ィトパ ; へ j 


3 


{7 ，- nr? 7 , j.Y,'.u[ci ：； <rc.(fAT] 


( i )[ PM TDWr \ I 5] メニュ 


サイドワーク機能を使うときに選びます。 

ロサイドワーク機能については 「TownsMENU 
ディクショナリ第2章1.サイドワークの 
操作」をご覧ください。 


(2) [ファイル]メニュー . 

印刷したいファイルを読み込むときに選びま 
す0 


⑶[表示]メニュ， 


ファイルの内容を表示し、確認するときに選 
びます。 


卜⑼ 
( 11 ) 

■(13) 


■⑽ 




-(5) 

-⑹ 


-(19) 

-⑽ 


_ ⑷ソフト“アキ-ボづ表示ボタン 

ソフトウェアキーボードを表示するときに選 
びます。 


M (5) ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 

0 (6) 終了ボタン 

テキスト印刷を終了するときに選びます。 


注意 


ファイルウィンドウが表示されていると 
きは、終了することができません。 


01テキスト印刷を使一つ 
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各部の名称と役割（書式設定) 


(7) 用紙のサイズ 

印刷する用紙のサイズを選びます。 

(8) 1 ページの行数 

タイトル行を含めた1ページの行数を設定し 
ます。 

最小値は用紙のサイズに関係なく 5行です。 

⑼行の間隔 

行の間隔を 0. 1ミリ単位で設定します。 
最小値は用紙のサイズに関係なく 3. 4ミリです。 


⑽1行の文字数 

1行の文字数を設定します。 

最小値は用紙のサイズに関係なく 5行です。 


(13) 左側余白 


用紙の左端から1桁目の左端までの長さを1 
ミリ単位で設定します。 



プリンタの種類によっては、「行の間隔」 
「文字の間隔」「上部余白」「左側余白」 
で設定した値の通りに印刷されないこと 
があります。 


(14)ぺ_ジ番号の印刷 

ページ番号を印刷するかしな l 、かを設定しま 
す。 

「あり」を選ぶとページ番号を印刷します。 
「なし」を選ぶとページ番号を印刷しません。 
ページ番号を印刷すると、印刷される本文の 
行数が「1ページの行数」で設定した値より 
も2行少なくなります。 


⑽文字の間隔 （15) 行番号の印刷 


文字の中央から、となりの文字の中央までの 
長さを 0. 1ミリ単位で設定します。 

最小値は用紙のサイズに関係なく 4. 0 %です。 


(12) 上部余白 


行番号を印刷するかしな^、かを設定します。 
「あり」を選ぶと行番号を印刷します。 
「なし」を選ぶと行番号を印刷しません。 

行番号を印刷すると、印刷される本文の文字 
数が「1行の文字数」で設定した値よりも6 
文字少なくなります。 


用紙の上端から1行目の上端までの長さを1 
ミリ単位で設定します。 
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第 2 章 TownsStaff 


(16) タイトル文字列 

各ページの第1行目に印刷するタイトルを設 
定します。入力できる文字数は、半角文字で 
40文字分です。 

タイトル文字列を設定すると「1 ページの 行 
数」で設定した行数よりも実際に印刷される 
行数は2行少なくなります。本文は3行目か 
ら印刷されます。 


(17) タブの大きさ 

設定した数の倍数の位置にタブストップ位置 
を設定します。 

行中にタブ設定してあれば、その次のタブス 
トップ位置に行頭を進めます。 

最小値は4、最大値は16です。 


⑽印刷部数 

印刷部数を設定します。 
最小値は1、最大値は99です。 


⑽オプション設定画面 

プリンタに関する設定をするときに選びます。 
オプション設定画面を選ぶと、オプション設 
定画面が表示されます。 


⑽印刷実行 

読み込んだファイルを印刷するときに選びま 
す。印刷実行を選ぶと、選択した ファイルの 
内容が印刷されます。 


カツトシートフイーダを使用せずに、単票指 
定をして単票用紙を使うときは、画面表示に 
したがって用紙をセットしてください。 


⑼ファイル名 

選択したファイル名が表示されます。 


0 J テキスト印刷を使 I つ 
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各部の名称と役割（オプション設定) 


E 各部の名称と役割（オプション設定) 


ここでは、オプション設定画面の各部の名称を役割を説明します。 



⑷⑸⑹ 


⑶ 


⑵ 


⑴ 


⑺. 


⑻- 


⑼. 


( 12 ) 


⑽ 

( 11 ) 


⑴ [ pmTCWWS ] メニュー 


_ (4) ソフトウ:アキ-ホ W 表示ボタン 


サイドワーク機能を使うときに選びます。 
□サイドワーク機能については 「TownsMENU 
ディクショナリ第2章1•サイドワークの 
操作」をご覧ください。 


ソフトウエアキーボードを表不するときに選 
びます。 


圔 （5) ヘルプボタン 


⑵[ファイル]メニュー 


オンラインヘルプを表示するときに選びます。 


印刷したいファイルを読み込むときに選びま 
す。 


(3) [表示]メニュー 

ファイルを内容を表示し、確認するときに選 
びます。 


0 (6) 終了ボタン 

テキスト印刷を終了するときに選びます。 

-淦倉- 

ファイルウィンドウが表示されていると 
きは、終了することができません。 
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第 2 章 TownsStaff 


(7) 紙送り 

カットシートフィーダ、単票、連帳のいずれ 
かを選びます。 

確言忍 プリンタの用紙供給方式がどれに 
該当するのか確認してください。 

⑻印字方式 

高速印字、高品位印刷のいずれかを選びます。 


⑽書式設定画面 

書式に関する設定をするときに選びます。 
書式設定画面を選ぶと、書式設定画面が表示 
されます。 


(11) 印刷実行 

読み込んだファイルを印刷するときに選びま 
す。印刷実行を選ぶと、選択したファイルの 
内容が印刷されます。 




高速印字は、高品位印刷にくらベて速く印刷 
できます。 

高品位印刷は、高速印字にくらベて文字がき 
れいに印刷できます。 


カットシートフィーダを使用せずに、単票指 
定をして単票用紙を使うときは、画面表示に 
したがって用紙をセットしてください。 


(9) ■線の接続処理 


爵線の接続処理を行います。 

「あり」を選ぶと印刷時に郵線が切れずに印 
刷されます。 

「なし」を選ぶと縦の鮮線が切れて印刷され 
ます。 


⑽ファイル名 


選択したファイル名が表示されます。 
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テキスト印刷の基本操作 


G テキスト印刷の基本操作 


ここでは、テキスト印刷の基本的な操作手順を説明します。 

確認プリンタを接続し、用紙をセットしてください。 

プリンタがオンラインの状態になっているかを確認してください。 

〇テキスト印刷を起動します。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

S 印刷するファイルを選び、[実行]を左クリックします。 

ファイルウィンドウが消え、書式設定画面になります。 

B [表示]メニューを選びます。 

印刷のために読み込んだファイルの内容が表示されます。 

□ [印刷]メニューを選ぶと書式設定画面に戻ります。 

0印刷の書式を設定します。 

□ 「各部の名称と役割（書式設定）」 ( P . 73) 

Q [オプション設定画面]を左クリックして、プリンタのオプションを設定します0 

□ 「各部の名称と役割（オプション設定）」 （ P .76) 

Q [印刷実行]を左クリックします。 


-注意- 

參内容表示画面[こ表示されているファイルの内容は変更できません。 

•一度[表示]メニューを指定すると、設定したオプションや書式の内容が無効にな 
ります。 



印刷が終わり他のファイルを印刷するときは、 
イルを選びます。 


[ファイル] メニューを選び、印刷したい ファ 
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ポストカード 



-注意- 

TownsMENU から メニュー を選んだり、 アイテム を実行す 
るときは、 Towns パッドのボタンを押さないように気を 
つけてください 。 PM T OWNS が正しく動作しないこ 
とがあります。 















ポストカードについて 


= Towns システムソフトウヱアを起動し、アイテム表示ウィンドウから(ポストカ 

■ー ド）を選ぶと、次のようなアイテム表示ウィンドウが表示されます。 



ポストカードのアイテム表示ウィンドウには、次の3個のソフトウヱアがアイテムとして登録さ 
れています。それぞれの使いかたは、以下の参照先をご覧ください。 

住所録 .□ ( P .81) 

葉書作成 .□ ( P .123) 

補助機能 .□ ( P .145) 


♦ CD - ROM から起動する場合は、ドライブ A にフロッピィディスクをセットしてください。 
[補助機能]で環境設定をしてから、住所録、葉書作成を実行してください。 

口環境設定については、「[環境設定]メニューを使う」 （ P .147) 

春ハードディスクから起動する場合は、 HD インストールを使ってボストカードをハードディス 
クに複写したあと、次のようにアイテムを変更してください。 

(1) 「補助機能」アイテムを実行し、[環境設定]メニューを選んで環境を設定します。 
□環境設定につていは「[環境設定]メニューを使う」 （ P .147) をご覧ください。 

(2) 環境を環境ファイル（拡張子は LME ) として保存し、「補助機能」を終了します。 

(3) 住所録、葉書作成、補助機能の各アイテムに、環境ファイルの名前をパラメータとして登 
録します。 

TownsMENU のアイテム表示ウィンドウで各アイテムを選び、[ファイル]メニューの 
[アイテム管理]から[登録/変更]を選びます。 

「アイテム登録/変更」ウィンドウが表示されるので、パラメータの欄に (2) で保存した環 
境ファイルの名前を入力します。 

ロ アイテムの変更については 「 TownsMENU ディクショナリ」をご覧ください。 

參文字入力は、キーボードより行ってください0 
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第 3 章ポストカード 


1 



住所録を使う 


■■■■■■■■ 


を:， ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


住所録は、住所録を作成したり、住所録の変更、検索、並べ替え、印刷などができま 
す0 

住所録の最大登録件数は約3万2千件、しかも5個のファイルを同時に編集できます。 


起動する 


I 


〇 (ポストカード）を実行します。 

ポストカードのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

B || (住所録）を実行します。 

住所録作成画面になります。 


終了する 


■ 


O [Q (終了）を選びます。 

住所録が終了し、 TownsMENU に戻ります 0 


住所録を使ラ 
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各部の名称と役割 


E 各部の名称と役割 


ここでは、住所録の各部の名称と役割を説明します。 

(2) (3) ⑷ ⑸ ⑹ 


⑺⑻⑼ 



( l )[ PM TDWW 5] メニュー 

サイドワーク機能を使うときに選びます。 

ロサイドワーク機能については 「TownsMENU 
ディクショナリ第2章1•サイドワークの 
操作」をご覧ください。 


(2) [ファイル]メニュー 

住所録の新規作成や読み込み、ファイル中の 
データの並べ替え、保存をするときに選びま 
す0 


⑶[住所登録]メニュー 


(4) [検索]メニュー 

住所録に登録されているデータの中から、検 
索を行うときに選びます。 


(5) [並べ替え]メニュー 

データの順番を50音順、郵便番号順などに並 
ベ替えるときに選びます。 


(6) [印刷]メニュー 

住所一覧、宛名などを印刷するときに選びま 
す0 


住所録にデータを登録するときに選びます。 
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第 3 章ポストカード 


圆 （7) 住所録切り換えボタン 0 (9) 終了ボタン 

住所録作成画面で2つ以上の住所録ファイル 住所録を終了するときに選びます。 

を読み込んでいるときにてこのボタンを選ぶ 
と住所録ファイルを切り換えることができま 
す0 


画 （8) ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 
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住所録一覧の操作 


E 住所録一覧の操作 



⑴ファイル名表示部 


ファイル名表示部を左クリックすると、「フ 
ァイル名」ウィンドウが表示されます。 
ここでは、住所録ファイルの コメントの 新規 
入力、または変更ができます。 



ここは、[住所登録]メニューで入力したマ 
ークが表示されます。 


SI (3) 表示切り換えボタン 

13を左クリックすると、住所録一覧に表示す 
る内容を変更するためのメニューが表示され 
ます。 


個人住所録一覧 

マーク、名前、ふりがな、電話番号、郵便番 
号、住所が表示されます。 


会社住所録一覧 

マーク、会社の名前、ふりがな、電話番号 
郵便番号、住所が表示されます。 


個人データー覧 

マーク、個人の名前、ふりがな、性別、血液 
型、生年月日、家族、メモが表示されます。 


名刺データー覧 

マーク、個人の名前、会社名、部署、役職、 
会社の電話番号が表示されます。 


受発信簿一覧 


マーク、名前、1番目の枠に付けたマーク、 
日付、分類、備考、返信の有無、2番目の枠 
に付けたマーク、日付、分類、備考、返信の 
有無が表示されます。 
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第 3 章ポストカード 


^ 住所録の基本操作 


ここでは、住所録の一連の操作方法を説明します。 


0 [ポストカード]を選び、[住所録]を実行します。 

住所録作成画面が表示されます。 

& [ファイル]メニューから[新規作成]を選びます。 

「新規作成」ウィンドウが表示されます。 

B ファイルを保存するドライブを選び、[新規]を左クリックします。 

「ファイル名」ウィンドウが表示されます。 

□ ファイル名とコメントを入力し、[設定]を左クリックします。 
住所録一覧が表示されます。 

B [住所登録]メニューを左クリックします。 

「登録カード」ウィンドウが表示されます。 

0各項目に情報を入力し、[登録]を左クリックします。 

登録した情報が消え、新し L V 情報が登録できるようになります。 


1回の操作では、1つの情報しか登録できませんので、登録する情報がいくつもあ 
る場合は、 0 の操作を繰り返し行ってください。 

0 [一覧画面]を左クリックします。 

住所録一覧が表示されます。 

(0 登録した住所録データを50音順に並べ替えます。 

[並べ替え]メニューから[名前 （50 音順）]を選びます。 

登録した住所録データがふりがなの「あいうえお」順に並べ替わります。 

0登録した住所録データを印刷します。 

[印刷]メニューから[住所一覧表]を選びます。 

「印刷書式設定」ウィンドウが表示されます。 


1住所録を使|つ 
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住所録の基本操作 


09印刷書式設定の項目を全て選び、[印刷開始]を左クリックします。 
印刷が開始します。 

口各メニューの詳細については、各メニューの説明をご覧ください。 

[ファイル]メニュー ( P . 87) 

[住所登録]メニュー （ P .93) 

[検索]メニュー （ P . 100) 

[並べ替え]メニュー （ P .106) 

[印刷]メニュー （ P .110) 
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I [ノア1ル』メーユーを使つ 

[ファイル]メニューは、ファイルの読み込みや保存など、ファイルに対する操作を集めた 
メニューです。 



mmrm 

.読み这み 

塞き iM 長 

mmx 


表示1*1§^}11存， 
データ■並べ着え 


-□住所録を新規に作成する ( P . 88) 

-□すでにある住所録を読み込む ( P . 88) 

-口編集中の住所録の内容を保存する ( P . 89) 

-□住所録ファイルを切り換える ( P . 89) 

- D 住所録一覧に表示されている内容を保存 
する ( P . 90) 


-□住所録データの並べ替えをする ( P . 90) 
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[ファイル]メニューを使う 


住所録を新規に作成する 

[ファイル]玲[新規作成] 


新たに住所録ファイルを作成し、住所録の新規作成を行います。 

0 [ファイル]メニューから[新規作成]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

B 住所録のファイルを保存するドライブを選び、[新規]を左クリックします。 
「ファイル名」ウィンドウが表示されます0 

B ファイル名とコメントをキーボードより入力したあと、[設定]を左クリックしま 
す0 

住所録一覧が表示されます。 

力 . 

籲コメントは省略できます。 

籲コメントを入力することによって、1つ1つのファイルを区別しやすくなります。 
籲住所録ファイルの拡張子は、 “ LMD ” です。 


このあとは、データを一件ずつ登録していきます。 

詳しくは、「[住所登録]メニューを使う」 （ P . 93) をご覧ください。 


すでにある住所録を読み込む 

[ファイル] 1 => [読み込み] 


すでにある住所録ファイルからデータを読み込みます。最大5つまでの住所録ファイルを読み 
込むことができます。なお、編集中の住所録ファイルは読み込むことはできません。 

〇 [ファイル]メニューから[読み込み]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

S 読み込む住所録ファイルを選び、[実行]を左クリックします。 

住所録一覧が表示されます。 


複数の住所録ファイルを読み込むと、住所録一覧が上下2段に表示されます。 
[ファイル]メニューの [切り換え]で表示を切り換えることができます。 
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編集中の住所録の内容を保存する 

[ファイル]ゆ [書き込み] 

編集中の住所録のデータを保存します。 

0 [ファイル]メニューから[書き込み]を選びます。 

確認のメッセージが表示されます。 

B [実行]を左クリックします。 

住所録のデータが保存されて住所録一覧が消えます。 

ただし、複数の住所録ファイルを表示している場合は、指定した住所録一覧だけが 
消えます。 



複数の住所録ファイルを読み込んでいる場合は、保存した I 、住所録に切り換えてか 


ら[書き込み]を選んでください。 


住所録ファイルを切り換える 

[ファイル]=> [切り換え] 


複数の住所録 ファ イルを読み込んでいるときに、画面に表示する住所録 ファ イルを切り換えま 


〇 [ファイル]メニューから[切り換え]を選びます。 

「切り換え」ウィンドウが表示されます。 

B 表示する住所録ファイルを選び、[実行]を左クリックします。 
選んだファイルの住所録一覧が表示されます。 
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[ファイル]メニューを使う 



検索や並べ替えをした住所録の結果を別のファイル名で保存するときに使います。 



同じファイル名での保存はできません。 


〇 [ファイル]メニューから[表示内容の保存]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

Q [新規]を左クリックし、ファイル名を入力したあと[設定]を左クリックします。 
住所録一覧に表示されている住所録のデータが保存されます。 

□別のファイル名で保存する方法は、「住所録を新規に作成する」 （ P .88) をご覧 
ください。 


zr\ Kl /vi -rl . 

♦複数の住所録ファイルを読み込んでいる場合は、保存したい住所録に切り換えてから[表示 
内容の保存]を選んでください。 

籲住所録ファイルを保存しても住所録一覧は消えないので、再度、住所録の検索、並べ替えな 
どができます。 

♦同じ住所録データを別のファイル名で保存したいときにも使えます。 


I 住所録データの並べ替えをする 

[ファイル]夺[デ 夕の並べ替え] 


住所録のデータを、画面に表示せずに並べ替えます。 

〇 [ファイル]メニューから[データの並べ替え]を選びます。 

「データ並べ替え」ウィンドウが表示されます。 

B ファイル名を指定して、[実行]を左クリックします。 

住所録データの検索が終わると、「条件指定」ウィンドウが表示されます。 
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第 3 章ポストカード 


1 


[ 条件読込11 

[ 条件保存 ] 

[ 全消去 ][ 一行消去1 

[S fr ] | 

取消 ] 


B 条件を入力する行を左クリックします。 
►のある行が入力できる行です。 


すでにある条件を使うときは、[条件読込]を左クリックします。 

「条件読込」ウィンドウが表示されますので、条件ファイルを選んで[実行]を左 
クリックします。 

並べ替え条件ファイルの拡張子は、 “ LMT ” です。 

Q [項目]メニューを左クリックします。 

サブメニューが表示されます。 

B 並べ替えをするための条件項目を選びます。 

住所録一覧のうち、ここで指定した項目が並べ替えの対象になります。 

►のある行に項目が表示されます。 

13 [順番]メニューを左クリックします。 

サブメニューが表示されます。 


条件指定 


住所録を使一つ 
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[ファイル]メニューを使う 


g 小さい順にするか、大きい順にするかを選びます。 
►のある行に順番が表示されます。 



鲁指定した条件をすべて消去したいときは、[全消去]を左クリックします。 

春数行の条件があって、その中の一行を消去したいときは、►を消去したい行に移 
動して[一行消去]を左クリックします。 

拳複数の条件を指定したいときは、0からの操作を繰り返してください。 


0条件をファイルに保存するときは、[条件保存]を左クリックします。 

ファイルウィンドウが表示されます0 

すでにある条件に上書きして保存するときは、ドライブ、ディレクトリ、ファイル 
名を選んで、[実行]を左クリックします。 

「指定ファイルに上書きします。」というメッセージが表示されますので、[実行] 
を選びます。 

新規に条件を保存するときは、[新規]を左クリックして、ファイル名とコメント 
を入力します。 


♦並べ替え条件ファイルの拡張子は、 “ LMT ” です。 

參拡張子は、入力時に省略できます。 

Q [実行]を左クリックします。 

住所録データが指定した条件で並べ替わり、住所録一覧に戻ります。 


コラム…- 

データの並べ替え中にメッセージが表示されていますので、データが数百件もあるときに何 
かの理由で中断したいときは、[中断]を左クリックしてください。 
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第 3 章ポストカード 


匕[住所登録]メニューを使う 


[住所登録]メニューは、住所や名前、電話など、住所録に登録するデータを入力するため 
のメニューです。 

「住所録一覧」が表示されているときだけ、選ぶことができます。 

[住所登録]メニューを選ぶと「登録カード」ウィンドウが表示されます。 



ここでは、[住所登録]メニューを次の4つに分けて説明します。 

♦住所録にデータを登録する 
• 住所録に登録してあるデータを更新する 
• 住所録に登録してあるデータを削除する 
♦受発信薄を記入する 

■住所録にデータを登録する ■ 

確言忍データの入力は、キーボードから行ってください。 


〇 [住所登録]メニューを選びます。 

「登録カード」ウィンドウが表示されます。 

S 各項目を入力し、[登録]を左クリックします。 
次のデータを登録する状態になります。 



1住所録を使 Iつ 
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[住所登録]メニューを使う 



籲@キーを押すと、次の項目の入力に移ります。 

春「住所録一覧」に戻るときは、[一覧画面]を左クリックします。 
♦受発信簿を見たいときは、[受発信簿]を左クリックします。 


♦ふりがな 

名前のふりがなを全角16文字以内で入力します。 


♦名前 

名前を全角16文字以内で入力します。 


♦家族名 

宛名印刷をするときに、連名で印刷する名前を全角16文字以内で入力します。 


宛名印刷をするとき、名前と家族名は全角11文字以内で入力してください。 


♦郵便番号 

郵便番号を半角6文字以内で入力します。 


郵便番号辞書による郵便番号の入力について 

住所の入力域に住所を入力して mm キーを押すと、郵便番号辞書のウィンドウが表示さ 
れます。その中から、住所に該当する郵便番号を左クリックすると、郵便番号の入力域に自 
動的に郵便番号が入力されます。 

住所の入力は一部分だけでもかまいません。この場合、たぐさんの郵便番号と群名、市名な 
どの中から選んでいくことで、最終的には該当する郵便番号にたどりつくことができます。 


♦住所 

住所を全角40文字以内で入力します。 


郵便番号辞書による住所の入力について 

郵便番号の入力域に郵便番号を入力して riPrl キーを押すと、郵便番号辞書のウィンドウ 
が表示され、郵便番号に該当する住所が表示されます。その中から、住所を左クリックする 
と、住所の入力域に自動的に住所が入力されます。 
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♦マーク 

住所録に登録した人を区別するためにマークを全角1文字で入力します。 


例えば、学校の友人を「学」、会社の友人を「会」、親戚を「親」などとマークを付けて区 
別することもできます。 

マークを付けて区別することにより、[データの並べ替え]、[条件検索]、[受発信簿検 
索]での検索が効果的に行えます。 

♦性別 

性別を全角1文字で入力します。 



性別の入力には、以下のような方法があります。 

「おす」と入力して、 [WW] キーを押すと「，」のマークが表示されます。 
「めす」と入力して、 [WW] キーを押すと「罕」のマークが表示されます。 


♦血液型 

血液型を半角2文字以内で入力します。 


♦生年月日 

生年月日を半角9文字以内で入力します。 

生年月日は以下のように入力します。 

• 日付は半角文字9文字で入力します。 

_昭和40年 （1965 年）1月1日は以下のように入力します。 

• S 40/1/1 • S 40/01/01 • S 40/ 1/1 • ，65/1/1 

籲年号には、 M (明治)、 T (大正 )、 S (昭和)、 H (平成）を大文字または小文字で指定します。 
また、’に続けて2ケタの数字を入力することで、西暦で入力する こと もできます。 

[Ml S 62 ’92 など 

年号を省略したときは、平成になります。 

♦年、月、日は1文字でもかまいません。 

省略したときは、先頭より0、1、1が入ります。 

ただし、検索条件の上限のときは99、12、31が入ります。 

♦年、月、日の区切りは半角の/です。 
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[住所登録]メニューを使う 


♦電話番号 

電話番号を半角18文字以内で入力します。 

局番の区切りには、スペース、-(ハイフン)、 （） などが使えます。会社などで、外線確 
立番号（外線をかけるときに最初に回す番号）が必要なときは、先頭に入力してください。 
例えば、“0, xxx . ••”と入力します（〇は、外線確立番号の例です）。 

電話番号の下にある g ] を左クリックすると、その電話番号に自動で電話をかけることがで 
きます。自動で電話をかけるには、別売のモデムまたはモデムカードを接続し、補助機能の 
[環境設定]メニューで「回線種類」を設定する必要があります。 

♦ふりがな（会社），会社名 

会社名のふりがなと会社名を全角16文字以内で入力します。宛名印刷されるのは、会社名の 
うちの11文字です。 

♦所属部署 

所属部署を全角16文字以内で入力します。 


♦役職名 

役職名を全角16文字以内で入力します。 


♦住所（会社） 

会社の住所を全角40文字以内で入力します。 
♦会社電話 

会社の電話番号を半角18文字以内で入力します。 

♦会社 FAX 

会社の FAX 番号を半角18文字以内で入力します。 


♦メモ 

覚書きなどに使用します。最大文字数は、全角60文字です。 


メモに 書いた内容は、サイ ド ワークの住所録を経由して、他の ソフ トウヱアで利用すること 
ができます。 例えば、メモにパソコン通信の ID を書いておきます。別売の TownsVNET で バソコ 
ン 通信をしているときにサイドワークの住所録を呼び出し、 メモに 書かれている ID を送信す 
ることができます。 

□サイドワークの住所録については 「 TownsMENU ディクショナリ第2章1•サイドワ 
ークの操作」をご覧ください。 
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住所録に登録してあるデータを更新する 


0 「住所録一覧」に表示されているデータの中から、更新するデータをダブルクリ 
クします。 

「登録カード」ウィンドウが表示され、データの内容が表示されます。 

B データを 更新します。 

B [登録]を左クリックします。 

確認のメッセージが表示されます。 

□ [実行]を左クリックします。 

データが更新され、住所録一覧に戻ります。 


住所録に登録してあるデータを削除する 


0 「住所録一覧」に表示されているデータの中から、削除するデータをダプルクリッ 
クします。 

「登録カード」ウィンドウが表示され、データの内容が表示されます。 

B [削除]を左クリックします。 

確認のメッセージが表示されます。 


Q [実行]を左クリックします。 

データが削除され、住所録一覧に戻ります。 


1住所録を使う 
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[住所登録]メニューを使う 


I 受発信薄を記入する 


住所録に登録した人に対して、手紙の受発信の記録を書き込みます。 

受発信薄の内容を検索の対象にすることもできます。たとえば、1992年に年賀状を送ってきた 
相手の宛先だけを選びだして、1993年用の宛名を印刷する、というようなことができます。 

0 「住所一覧表」に表示されているデータの中から、受発信薄を記入する相手を選び、 
ダブルクリックします。 

「登録カード」ウィンドウが表示され、データの内容が表示されます。 

0 [受発信薄]を左クリックします。 

「受発信簿」ウィンドウが表示されます。 

B 必要項目を入力します。 





受発信薄に登録する項目を区別するためにマークを全角1文字で入力します。 
♦受信日 

手紙などを受け取った日を半角9文字以内で入力します。 

受信日は以下のように入力します。 

• 日付は半角文字9文字で入力します 0 
画昭和40年 （1965 年）1月1日は以下のように入力します。 

• S 40/1/1 • S 40/01/01 • S 40/ 1/1 . ’ 65/1/1 

•年号には、 M (明治)、 T (大正 )、 S (昭和)、 H (平成）を大文字または小文字で指 
定します。また、’に続けて2ケタの数字を入力することで、西暦で入力 
することもできます。 

_ S 62 ’92など 

年号を省略したときは、平成になります。 
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春年、月、日は1文字でもかまいません。 

省略したときは、先頭より0、1、1が入ります。 

ただし、検索条件の上限のときは99、12、31が入ります。 
♦年、月、日の区切りは半角の/です 0 



住 

所 

録 

を 


1孝 


♦分類 

手紙などの分類を入力します。例えば、祝賀、引越、結婚など。 


♦備考 

内容の要点や参考になることを入力します。 


♦返信 

手紙など、送られてきたものに対して返信をしたか、しないかを入力します。 


參入力した内容は検索の対象になります。意味を持たせた文字列や記号を マークと 
して使うと、データを検索するときに便利です。 

春全角文字と半角文字は別の扱いになります。 

□ [登録カード]を左クリックします。 

「登録カード」ウィンドウに戻ります。 

m [登録]を左クリックします。 

住所録一覧に戻ります。 


受発信簿に入力した内容を住所録デ ー タとして保存しておくには、 [ファイル]メニューから 
[書き込み]を選びます。 
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[検索]メニューを使う 


I [検索] メニューを 使う 


[検索]メニューは、住所録データの検索を行うためのメニューです。 


•全データ 検索 
文字?|纖棄 
条洋孩索 
難信誦索 



n すべてのデータを検索する ( p.ion 


□文字を入力して検索する （ P .101) 
n 条件を指定して検索する （ p . 1〇2) 
□受発信薄を検索する （ P .104) 
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すべてのデータを検索する 

[検索]0 [全データ検索] 

編集対象にな っている をす ベてのデータ を表示します。 

0 [検索]メニューから[全データ検索]を選びます。 
編集対象になっているデータがすべて表示されます。 


文字を入力して検索する 

[検索]=> [文字列検索] 

検索対象になる文字を入力して、該当する文字が入っているデータだけを表示します。 

0 [検索]メニューから[文字列検索]を選びます。 

「文字列検索」ウィンドウが表示されます。 

B 検索する文字を入力し、[実行]を左クリックします。 

検索結果が表示されます。 


. 

絞り込みを行うときは、[絞り込み]を左クリックして圓にします。 
[絞り込み]は、一度検索された内容を対象に、その中から検索します。 



1住所録を使ラ 
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[検索]メニューを使う 


■ 条件を指定して検索する 

[検索][条件検索] 


条件を指定して内容を検索します。 

条件検索は、1っ以上の条件を指定し、その条件に該当するデータを検索します。 

複数の条件をつなぐためには、[続き] メニューの 「かつ」か「または」を使います。 


〇 [検索]メニューから[条件検索]を選びます。 
「条件検索」ウィンドウが表示されます。 



C 実行 1 M 取消 ) 


S 検索する項目を決めます。 

[項目]メニューを左クリックすると、サブメニューが表示されます。 
サブメニューには、住所録の大項目が表示されるので、検索の対象にする大項目を 
左クリックします。 

次に、小項目が表示されますので、検索の対象にする小項目を左クリックします。 
►のある行に、選んだ項目が表示されます。 

B 検索する文字や記号を入力します。 

「指定内容」の欄に、0で決めた項目から検索する文字や記号を入力します。 
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□ 検索の条件を決めます。 

[条件]メニューを左クリックすると、サブメニューが表示されます。 
サブメニューには、0の「指定内容」をどのように検索するかの条件が表示される 
ので、条件を左クリックします。 


3 . 

複数の検索条件を指定する 

複数の条件を満たすデータを検索するときは、次のようにします。 

D 〜0の操作の後に、他の検索条件との関係を決めます。 

「続き」 メニューを左クリックして、次に指定する検索条件との関係を決めます。 
その後、次の行を左クリックし、0からの操作を繰り返して次の検索条件を指定 
します。 


S 条件の指定が終わったら、[実行]を左クリ 
住所録一覧に検索結果が表示されます。 


クします。 


「条件検索」ウィンドウのボタン 
♦条件読込 

保存してある条件ファイルを読み込みます。 

♦条件保存 

条件検索で入力した条件をファイルに保存します。 
籲全消去 

入力した条件をすべて消去します。 

•一行消去 

►のある行の条件を消去します。 


. 

条件検索で使う ファイルの 拡張子は、 “ US ” です。 

□絞り込みについては、「文字を入力して検索する」 （ P .101) 


1住所録を使*つ 
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[検索]メニューを使う 


I 受発信薄を検索する 

[検索] 〇 [受発信簿検索] 

受発信簿の内容を検索します。 


a [検索]メニューから[受発信簿検索]を選びます。 
「受発信簿検索」ウィンドウが表示されます0 



幼_日付範固 ： w m 遍言 


〇絞 y 込み g mm ) [ mm ) ! 消去 j 

!( ^ ti |(_ ^ m I 


「受発信簿検索」ウィンドウのボタン 
• 条件読込 

保存してある条件ファイルを読み込みます。 

♦条件保存 

入力した条件を保存します。 

♦消去 

入力した条件を消します。 

B 検索対象になる最初の日付と最後の日付をの範囲を入力します。 

日付範囲は、生年月日または手紙などを受け取った日付を入力します。 

力 . 

* 日付は半角文字9文字で入力します。 

_昭和40年 （1965 年）1月1日は以下のように入力します。 

• S 40/1/1 • S 40/01/01 • S 40/ 1/ 1 •，65/1/1 

鲁年号には、 M (明治)、 T (大正 )、 S (昭和)、 H (平成）を大文字または小文字で指 
定します。また、’に続けて2ケタの数字を入力することで、西暦で入力 
することもできます。 

_ S 62 ’92など 

年号を省略したときは、平成になります。 

•年、月、日は1文字でもかまいません。 

省略したときは、先頭より0、1、1が入ります。 

ただし、検索条件の上限のときは99、12、31が入ります。 

♦年、月、日の区切りは半角の/です。 
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B 分類欄に入力してある文字や記号を入力します。 

□ 備考欄に入力してある内容を入力します。 

B 返信欄に入力してある文字や記号を入力します。 

10絞り込みを行うときは、[絞り込み]を左クリックします。 

[絞り込み]は、一度検索された内容を対象に、またその中から検索をします。 
設定した条件をファイルに保存する場合は、[条件保存]を左クリックし、ファイ 
ルを保存するドライブ、ディレクトリ、ファイル名を入力し、[実行]を左クリッ 
クします。 

「受発信簿検索」ウィンドウに戻ります0 


受発信簿検索で使う検索条件のファイルの拡張子は、 “ LMM ” です。 

Q [実行]を左クリックします。 

受発信簿検索が行われます。 

検索条件に合った住所録データが、住所録一覧に表示されます。 


1住所録を使ラ 
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[並べ替え]メニューを使う 


L [並べ替え]メニューを使う 


住所録に登録されているデータを、指定した順序に並べ替えるときに使うメニューです。 




名鶴¢5 0音順 ）〆 
住所（郵便番号厕） 
条件指定- 


口名前を50音順に並べ替える （ P .107) 


□住所を郵便番号順に並べ替える （ P _107) 


□条件を指定して並べ替える （ P . 1 08) 
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第 3 章ポストカード 


名前を 5 〇音順に並べ替える 

[並べ替え]ゅ[名前 （50 音順）] 

個人のデータの「ふりがな」の項目を対象にして、50音順に名前を並べ替えます。 

〇 [並べ替え]メニューから[名前（5〇音順）]を選びます。 

個人のデータの「ふりがな」の項目を元にして、50音順に名前を並べ替えて表示さ 
れます。 


住所を郵便番号顧に並べ替える 

[並べ替え] 4 [住所（郵便番号順）] 


個人データの「郵便番号」が小さい順に並べ替えます。 


0 [並べ替え]メニューから[住所（郵便番号順）]を選びます。 

個人のデータの「郵便番号」を元にして、小さい順に並べ替えて表示されます。 



1住所録を使う 
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[並べ替え]メニューを使う 


条件を指定して並べ替える 

[並べ替え]0 [条件指定] 


条件を指定して住所録一覧、データー覧、受発信簿一覧などを並べ替えます。 


0 


[並べ替え]メニューから[条件指定]を選びます。 
「条件指定」ウィンドウが表示されます。 


条件指定 



「条件指定」ウィンドウのボタン 
♦条件読込 

保存してある条件ファイルを読み込みます。 
春条件保存 

入力した条件を保存します。 

春全消去 

入力した条件をすべて消します。 

* 一行消去 

►のある行の条件を消します。 


並べ替え条件のファイルの拡張子は“ LMT ” です。 

B 条件を入力する行を左クリックし、[項目]メニューを左クリックします。 
サブメニューが表示されます。 
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第 3 章ポストカード 


B 並べ替えをするための条件項目を選びます。 

►のある行に項目が表示されます。 

Q [順番]メニューを左クリックします。 
サブメニューが表示されます。 

B 小さい順か、大きい順かを選びます。 

►のある行に順番が表示されます。 


0 [実行]を左クリックします。 

住所録データが指定した条件で並べ替わり、住所録一覧に戻ります。 

コラムー— 一 應-——一，——―——―嫌---一—--一—邏 

データの並べ替え中にメッセージが表示されていますので、データが数百件もあるときに何 
かの理由で中断したいときは、[中断]を左クリックしてください。 



1住所録を使3 
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[印刷]メニューを使う 


I [印刷]メニ f - を使う 


住所録に登録されているデータや検索したデータを指定した書式で印刷するためのメニュー 
です。 


111 

画一覽表 
リフイ細戎 
mmm (はがき） 
宛名印刷（タック） 



□住所一覧表を印刷する ( P .11 D 


□ リフィル形式で印刷する （ P . 1 14) 


□葉香に宛名を印刷する （ PJ 17) 

□タック シールに 宛名を印刷する （ P .120) 
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第 3 章ポストカード 


■ 住所一覧表を印刷する 

[印刷]一[住所一覧表] 

作成した住所録をいろいろな形式で印刷します。 

0 [印刷]メニューから[住所一覧表]を選びます。 

「一覧印刷書式設定」ウィンドウが表示されます。 

B 項目を設定して、[印刷開始]を左クリックします。 

印刷が開始されます。 

印刷が終了すると、「一覧印刷書式設定」ウィンドウに戻ります。 


jb£JzvJmJ^>. 

春[レイアウト]を左クリックすると、印刷されるレイアウトが表示されます。 
♦ EP 刷形式選択では、例を載せて説明しています。 

♦プリンタ選択 
プリンタの種類を選びます。 

[ FM - PRINTER ] … FM シリーズのプリンタを設定します。 

[ ESC / PJ 84] …… ESC/P の規約に合わせて作られたプリンタを設定します。 

♦用紙選択 

印刷する用紙を選びます。 

[ A 4 縦置]…… A 4 の単票用紙を使うように設定します。 

[10 インチ]…10インチ幅の用紙を使うように設定します。 

♦用紙吸入方法 
用紙の吸入方法を選びます。 

[フィ-ダ吸入]……カットシートフィーダを使って、用紙を自動吸入します。 
[手差し吸入]…紙を1枚1枚、手で差し込みます。 

♦印刷書体選択 

印刷するときの、文字の種類を選びます。 

[標準書体]……普通の文字で印刷します。 

[明朝体] . 明朝体で印刷します。 

[ゴシック体].••ゴシック体で印刷します。 

[丸文字体]……丸文字体で印刷します。 

[教科書体]……教科書体で印刷します。 

[毛筆書体]……毛筆書体で印刷します。 



//； 















[印刷]メニューを使う 


♦印刷形式選択 
印刷する形式を選びます。 

[一覧表]…住所録の一覧を印刷します。 


7 m 

ななみもとひこ 

7>m 

かぶしきが t 、ふ•つラぱそこんらぼ 

氏名 

mm 

会社名 

腺冶牡コンず 


■mm 

mm 

第5開発部第 10(5^ 

トク 

家 


ms 


性別 


血液型| AB |生年月日| S -12.6.27 

代表 

09-5434-80061 


0&-5458-62476 

PAX 

09-5436-01301 

住所 

細歡ヨ布柳綱 11669-1108 

会社 

住所 

ilwr 25 

メモ 






T iwt ^ばろらるふろ一れる 



[会個受発信薄]•••会社および個人の受発信薄を印刷します。 




織 そこんらほ 


I HW 8 雜_1雖驟) 


•Miche 】 Young 



Sales Associate 


6 
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第 3 章ポストカード 


[個人受発信薄]…個人単位の受発信簿を印刷します。 


[会社住所録]•••会社の住所録を印刷します。 






〒1290 


nmm u . s.a 


(ffl 09- 5436-61301 


(ffl 206-625-1180 


[会（個）住所録]•••会社および個人の住所録を印刷します。 



[会社電話帳]•••会社の電話一覧を印刷します。 



会社 ms 刮長 

7-ク 

社名— 

1 SS 1 BSS . 

FAX 

家 


09-5434-60061 

, 09-5436-61301 

米 

! PALO RALPH LAUREL 

206*587-0200 

； 206-625-1180 

友 

区通公社トラベルト 

； MXJl •刪1 

03 00210051 



运雜（個人） 


mm 

Michel Yo _ 


豪^ W 雜疆:暑$驟; 




住所錄を使〇 
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[印刷]メニューを使う 



[自宅電話帳]•••自宅の電話一覧を印刷します。 



♦上部印刷位置 

用紙の上端から一行目の上端までの長さを設定します。 
〇〜 148 mm の間で、 0.1 mm 単位で設定できます。 

♦左部印刷位置 

用紙の左端から一文字目の左端までの長さを設定します。 
0〜 148 mm の間で、 0.1 mm 単位で設定できます。 


■ リフィル形式で印刷する v 

[印刷]—[リフィル形式] 

作成した住所録を切り取り線付きのリフィル形式で印刷します。 

0 [印刷]メニューから[リフィル形式]を選びます。 
「リフィル印刷書式設定」ウィンドウが表示されます。 

Q 項目を設定して、[印刷開始]を左クリックします。 
印刷が開始されます。 


zr\ Kl /vl -rl . 

• [レイアウト]を左 クリックすると、印刷されるレイアウトが表示されます。 
♦印刷形式選択では、例を載せて説明しています。 

春印刷形式選択以外の説明は、「住所一覧表を印刷する」 （ p . ill ) をご覧ください。 
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第 3 章ポストカード 


♦印刷形式選択 
印刷する一覧表を選びます。 

[会社住所録]•••会社の住所録を印刷します。 








〒1290 


米 


09-5436-61301 


PALO RALPH LAUKHL 
1335 5th Ave. 

SEATHE, WA 96101 U.S.A 
( 代） 20&-587-0200 FAX 20&-6Z5-1180 

織 測 稽 

( 代） 03-0061-0081 FAX 03-0021-0051 




(W 


(代 


(ft) 


(W 



[自宅住所録]•••自宅の住所録を印刷します。 




|d?ess 1166^ 


Nanc 

Phone 

Address 

〒 

Nase Michel Young 

Phone 206-542-4611 

. r ss s « h s,,A 

亍 

Nase 

〒 

Phone 

Address 

Address 16-44 

〒850 

Name 

Phone 

Address 

〒 

Naic 

Phone 

Address 

〒 

Name 

Phone 

Address 

〒 

Naie 

Phone 

- - - 

〒 

Name 

Phone 

Address 




1住所録を使う 


7/5 





















































[印刷]メニューを使う 


[会社電話帳]…会社の電話一覧を印刷します。 



絵卿觸 1 


FAX 09-5436-61301 


PAX 


斗 溯 

FAX 20& 625-1180' 

( 代） 

PAX 

- L . 

彌公社トラベルト 

W0 03-0061-0081 

PAX 01)-0021-005? 

⑽ 

FAX 



PAX 


( 代） 

FAX 

+ 

(w 

FAX 


(TO 

FAX 


(to 

FAX 


(W 

FAX 



PAX 


(代 

PAX 


— (代、 


- 一 

(代 

PAX 



[会（個）電話帳]•••会社および個人の電話一覧を印刷します。 
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第 3 章ポストカード 


葉書に宛名を印刷する 

[印刷] 4 [宛名印刷（はがき）] 

作成した住所録を元に葉書に宛名を印刷します。葉書を用意してください。 

0 [印刷]メニューから[宛名印刷（はがき）]を選びます。 

「葉書表面印刷書式設定」ウィンドウが表示されます。 

B 項目を設定して、[印刷開始]を左クリックします。 

印刷が開始されます。 

印刷が終了すると、「葉書表面印刷書式設定」ウィンドウに戻ります。 


• [レイアウト]を左クリックすると、印刷されるレイアウトが表示されます。 

♦印刷形式選択では、例を載せて説明しています。 

參ここで説明していない項目は、「住所一覧表を印刷する」 （ p . ill ) をご覧ください。 
♦用紙選択 

葉書をセットする方向と文字を印刷する方向を選びます。 

[ポートレート （縦）]…葉書を横にセットして、文字を縦書きに印刷します。 
[ポートレート （横）]…葉書を縦にセットして、文字を横書きに印刷します。 
[ランドスケープ （横）]…葉書を横にセットして、文字を横書きに印刷します。 

♦印刷形式選択 
印刷する一覧表を選びます。 

[会社個人宛]•••会社の住所と個人名を印刷します。 


SI" 





住所録を使3 
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[印刷]メニューを使う 


[会社宛]•••会社の住所を印刷します。 


[自宅宛]•••自宅の住所と名前を印刷します。 


[会社部署宛]•••会社の住所と部署名を印刷します。 


•□口 


00 L 1 J •□口 


oomra-nn 


区通公社トラベルト 

商事販売部販売課御中 



神茶川 Is 機浜市技三梅16 -44 


桂裕子様 


束京»千代田区集甲»9印2§0 


陰弧商事御中 
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[自宅宛（連名）]…自宅の住所と連名を印刷します。 


♦会社（個人）敬称選択 

会社名（個人名）に対しての敬称を選びます。 

[御中] . 〇〇御中と印刷されます。 

[様] . 〇〇様と印刷されます。 

[殿] . 〇〇殿と印刷されます。 

[宛] . 〇〇宛と印刷されます。 

[先生] . 〇〇先生と印刷されます。 

[敬称無し]…〇〇と印刷されます。 

♦差出人印刷 

[印刷する]……差し出し人の名前、住所などを印刷します。 
[印刷しない]…差し出し人の名前、住所などを印刷しません。 


差し出し人の住所などの設定は、補助機能の[環境設定]メニューで設定します。 


K it fi ^ > 

□00 •匚〇 



1住所録を使う 


美»瓤八王子币寿黑|| 灑一16 

七味資彦様 
七味秀長様 
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[印刷]メニューを使う 


■ タックシールに宛名を印刷する 

[印刷]-^ [宛名印刷（タック）] 


タックシールに宛名を印刷します。 

0 [印刷]メニューから[宛名印刷（タック）]を選びます。 
「タック印刷書式設定」ウィンドウが表示されます。 

S 項目を設定して、[印刷開始]を左クリックします。 

印刷が開始されます。 


• [レイアウト]を左クリックすると、印刷されるレイアウトが表示されます。 

♦印刷形式選択では、例を載せて説明しています。 

♦ここで説明していない項目は、「住所一覧表を印刷する」 （P. 111)をご覧ください。 
♦印刷文字方向 

印刷する文字の方向を選びます。 

[横書き]•••文字を横書きに印刷します。 

[縦書き]•••文字を縦書きに印刷します。 

♦用紙吸入方法 
用紙の吸入方法を選びます。 

[フィーダ吸入]…カットシートフィーダを使って、用紙を自動吸入します。 
[手差し吸入]•••紙を1枚1枚、手で差し込みます。 

[連続用紙]•••紙がつながっていて連続的に吸入します。 

♦印刷形式選択 
印刷する一覧表を選びます。 

[会社個人宛]…会社の住所と個人名を印刷します。 


亍1290 

長野県八王子市深志 1-4-25 
フかン生命八王子职前ビル 
株式会社富通/、 • 7コンラ**御中 
第5開発部第10開発課 


七味資彦様 


〒500 

東京都千代田区空線2500 

区通公社トラベルト御中 
商事販売部販売踝 
郎畏 

桂裕子様 
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[会社部署宛]•••会社の住所と部署名を印刷します。 


へ 


f - 

〒1290 


〒500 

長野県八王子市深志 1-4-25 


東京都千代山区空線2500 

フ )6 シ生命八王子駅前ビル 



株式会社富通 YV ]：/ ラオ/ 


区通公社トラベルト 

第5開発部第10開発課御中 


商事販売部販売課御中 



, 


[会社宛]…会社の住所を印刷します。 




r \ 

〒1290 


亍500 

長野県八王子市深志 14-25 


粜京邡千代田区空線2500 

7かン生命八王子駅前 t ' ル 



株式会社富通 n ° V 3 ンラ f 御中 


区通公社トラベルト御中 





[自宅宛]•••自宅の住所と名前を印刷します。 


〒1299 

長野県八王子市寿黒瀬淵 11669-1108 

七味資彦様 


〒850 

神奈川県油浜市栈三穂 16-44 

桂裕子様 


[自宅宛（連名）]•••自宅の住所と連名を印刷します。 


/-^ 


ぐ -^ 

〒1299 


〒850 

長野県八王子市寿黒葡淵11(369べ10« 


神奈川 W ： 描浜市栈三穂 16-44 

七味 资彦様 


m 裕子糨 

七味 秀長梂 
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[印刷]メニューを使う 


♦印刷位置設定 

タックシールの印刷する位置を設定します。 

♦ A の設定範囲は、 0.1 mm 単位で0 mm 〜 100 mm です。 

♦ B の設定範囲は、 0.1 mm 単位で0 mm 〜 50 mm です 0 

• C の設定範囲は、 0 .lmm 単位で 79.1 mm 〜100 mm です 0 

• D の設定範囲は、 0. 1關単位で 34 mm 〜50匪です0 
參 E の設定範囲は、 0. lmm 単位で0 mm 〜 10 mm です 0 
« F の設定範囲は、 0. 1關単位で0 nrni 〜10刪です。 


♦位置読込 

保存してある印刷位置を読み込みます。 

ファイルウィンドウが表示されますので、ファイルを設定して[実行]を左クリックします。 

♦位置保存 

設定した印刷位置を保存します。 

ファイルウィンドウが表示されますので、ファイルを設定して[実行]を左クリックします。 


♦コ メント入力 

コメントを入力します。 

〇 [コメント入力]を左クリックすると、「コメント入力」ウィンドウが表示されま 
す0 


S コメントを入力し、[設定]を左クリックします0 

印字位置設定の横にある [] にコメントが表示されます。 


コメントは位置読込/保存のファイルウィンドウのファイル名一覧に表不されます 
ので、コメントを入力しておくと、ファイルを区別しやすくなります。 

タック シールの 型名などを入力すると便利です。 
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第 3 章ポストカード 



葉書作成を使う 



=葉書作成は、郵便葉書の裏の白い面に、文章やイラストを印刷するためのソフトゥェ 
=ァです。 

■画面上に、葉書の大きさを示す編集画面が表示されるので、その中に文章やイラスト 
■をレイアウトし、最後に印刷します。 


起動する 


I 


〇 !3 (ポストカード）を実行します。 

ボストカードのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

B ^ (葉書作成）を実行します。 

葉書編集画面が表示されます。 


終了する 


■ 


〇 S (終了ボタン）を左クリックします。 

葉書を編集して、内容を保存してある場合は終了を確認するゥィンドゥが表示され 
ます。 

某書を編集したにもかかわらず、内容を保存していない場合には、保存を確認する 
メ ッセージが 表示されます。 

[はい]…編集した内容を保存します。 

[いいえ]•••編集した内容を保存しません。 

S [はい]を左クリックします。 

葉書作成が終了し、 TownsMENU に戻ります。 
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各部の名称と役割 


U 各部の名称と役割 



( DlWTOWIMS ] メ ニュー 


(3) [編集]メニュー 


サイドワーク機能を使うときに選びます。 

ロサイドワーク機能については 「 TownsMENU デ 
ィクショナリ第2章1•サイドワークの操 
作」をご覧ください。 


本体の内蔵メモリが 2 MB のときや空きメモリ 
が少ないときは、葉書作成を起動したあとに 
サイドワーク機能を使えないことがあります。 


文字編集や文字揃え、文字の大きさの変更や 
文字修飾をするときに選びます。 


⑷[イラスト]メニュー 


イラストの読み込みや移動、削除をするとき 
に選びます。 


(5) [レイアウト]メニュー 

(2) [文書管理]メニュー 

編集した文書やイラストのレイアウトを見る 
葉書ファイルの新規作成や読み込み、保存や ときに選びます。 

削除をするときに選びます。 
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第 3 章ポストカード 


(6) [印刷]メニュー 

⑽表題名 

編集する葉書の向きを変更するときや、作成 

編集中の葉書の表題が表示されます。 

した葉書を印刷するときに選びます。 

左クリックをすると「表題名変更」ウィンド 
ウが表示され表題名の変更ができます。 

M ⑺ヘルプボタン 


オンラインヘルプを表示するときに選びます。 

ai ) 上下ボタ 


編集画面を上下にスク ロールし ます。 


葉書 

(8) 終了ボタン 

こ作成を終了するときに選びます。 

⑼編集画面 


葉書を編集する場所です。 



0 J 葉害作成を使-5 
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葉書作成の基本操作 


U 葉書作成の基本操作 


ここでは、葉書作成の基本的な操作の流れを説明します。 


縦書きか横書きかを決める 


葉書作成では、編集を始める前に葉書を横向きにするか縦向きにするかを決めます。 
葉書の向きを決めると、その向きに応じて編集画面の向きが変わります。 

0 [印刷]メニューを選びます。 

「印刷書式設定」ウィンドウが表示されます0 

B 用紙吸入方向を選びます。 

[横セット]•••葉書を横向きに設定します。 

[縦セット]…葉書を縦向きに設定します。 

Q [設定終了]を左クリックします。 

編集画面の向きが変わります。 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

まず、文章を入力します。 

あとでイラストを入れることを考えながら、文章を入力することをお薦めします。 

0編集画面内に、キーボードを使って文章を入力します。 

B 入力した文字の大きさを変えたり、網かけや強調などをします。 

まず、大きさを変えたり、網をかけたい文字の範囲をドラッグして、反転表示させ 
ます。 

次に、[編集]メニューから[文字サイズ]や[修飾]を選び、さらに表示される 
メニューから、文字の大きさや修飾の種類を選びます。 

指定した範囲の文字が、選択した大きさや修飾になります。 
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イラストを入れる 

文書の入力が終わったらイラストを入れます。イラストは2枚まで入れることができます。 


K Uvl イ I ス ^ . 

籲葉書の大き； 


:さをはみだすイラストは、範囲を指定して切り取ることができます。 

參イラストの拡張子は、 “TIF” です。 

•イラストは、 Towns システムソフトウヱアの CD-ROM の ¥FJ2¥IMG_PST にあります。 

0 [イラスト]メニューから[読み込み]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

B 読み込むファイルを選び、[実行]を左クリックします。 

切り取りを確認するウィンドウが表示されます。 

B [はい]を左クリックします。 

画面にイラストが表示され、マウスカーソルがカッターの形に変わりま十 

□ 切り取るイラストの左上から右下までドラッグして範囲を指定します。 

範囲の指定が終わると、確認のメッセージが表示されます。 

S [はい]を左クリックします。 

イラストの大きさを表す枠が編集画面に表示されます。 

S イラストの枠をドラッグして、イラストを入れたい場所へ移動します。 

これで、イラストを入れる操作は終わりです。 


cu 葉書作成を使 I つ 
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葉書作成の基本操作 


癱編集画面では、枠のみ表示されてイラストは表示されません。 

♦再度、イラストを移動したいときは、[イラスト]メニューから[移動]を選ん 
で、0の操作を行ってください。 

♦イラストを削除したいときは、[イラスト]メニューから[削除]を選んで、削 
除したいイラストを左クリックしてください。確認のメッセージが表示されます 
ので、[はい]を左クリックしてください0 


I レイアウトを確認する 


文章の編集とイラストの配置が終わったら、レイアウトを確認しておきましょう。 

0 [レイアウト]メニューを選びます。 

「レイアウト」ウィンドウが表示されます。 

ここには、いままでに編集したものを印刷した場合に、どのような感じになるかを 
確認できます。 

変更が必要なら、今までの操作を繰り返して編集し直します。 


「レイアウト」ウィンドウを消すときは、 hi を左クリックします。 
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第 3 章ポストカード 


E 葉書を印刷する 


すべての編集が終わったら、最後に印刷します。 


0 [印刷]メニューを選びます。 

「印刷書式設定」ウィンドウが表示されます。 

B 項目を設定し、プリンタに葉書をセットしたら、[印刷開始]を左クリックします。 
編集した内容が印刷されます。 

〇項目の設定については「[印刷]メニューを使う」 （ p . no ) をご覧ください。 


|内容を保存する 

必要に応じて、内容を保存しておきます。 



〇 [文書管理]メニューの[保存]から[ポストカード形式]を選びます。 
ファイルウィンドウが表示されます。 

S [新規]を左クリックします。 

「ファイル名」ウィンドウが表示されます。 

B ファイル名と表題名を入力して、[設定]を左クリックします。 

「文書を保存しました」というメッセージが表示され、編集画面に戻ります。 

ZF^\ Kl r\'\ -<1 . 

葉書文書ファイルの拡張子は、 “ LMW ” です。 
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[文書管理]メニューを使う 


^ [文書管理]メニューを使う_ 

[文書管理]メニューは、ファイルの読み込みや保存など、ファイルに対する操作を集めた 
メニューです。 



D 葉書文書を初めから作成する （ P .131) 

ロボストカード形式の葉書文書を読み込む （ P .131) 
□テキスト形式のファイルを読み込む ( P .132) 

口葉書文書をボストカード形式で保存する （ P _ 132) 
□葉書文書をテキスト形式で保存する ( P .133) 

D 葉書文書を削除する （ P .134) 
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第 3 章ポストカード 


■葉書文書を初めから作成する 

I [文書管理]邙[新規文書] 


編集画面を消し、新し I ヽ葉書文書を作成できる状態にします。 

確認 •葉書文書を保存するためのディスクを準備してください。 

參[新規文書]を作成すると、それまで編集している文書を保存するか確認するメ 
ッ セージが 表示されます。保存するときは[はい]を左クリックしてください。 

0 [文書管理]メニューから[新規文書]を選びます。 

確認のメ ッ セージが表示されます。 

B [実行]または[取消]を選びます。 

[実行] 

編集画面を消し、新いヽ葉書文書を作成できる状態にします。 

[取消] 

編集画面を消すのをやめ、元の葉書文書の編集を続けます。 


ポストカード形式の葉書文書を読み込む 

[文書管理]ゅ[読み込み]邙[ボストカード形式] 

編集画面に、ポストカード形式の葉書文書を読み込みます。 


I 


確言忍別の葉書文書を読み込むと、それまで編集している文書はなくなります。 
必要なら、編集した文書を保存しておいてください。 

□保存の方法は P . 132をご覧ください。 


Towns システムソフトウヱア V 2.1 L 10 のボストカードで作成した文書も読み込めます。 


〇 [文書管理]メニューの[読み込み]から[ポストカード形式]を選びます。 
ファイルウィンドウが表示されます。 


0読み込むファイルを選び、[実そ〒]を左クリックします。 

選んだファイルが読み込まれ、編集画面に内容が表示されます。 



01葉害作成を使う 
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[文書管理]メニューを使う 


■ テキスト形式のファイルを読み込む 

[文書管理]玲[読み込み]邙[テキスト形式] 


編集画面にテキスト形式のファイルを読み込みます。 

確認 別の葉書文書を読み込むと、それまで編集している文書はなくなります。必要なら、 
編集した文書を保存しておいてください。 

〇保存の方法は R 133をご覧ください。 


j^\ . 

テキスト編集で作成したファイルも読み込めます。 

0 [文書管理]メニューの[読み込み]から[テキスト形式]を選びます。 
ファイルウィンドウが表示されます。 

S 読み込むファイルを選び、[実行]を左クリックします。 

選んだファイルが読み込まれ、編集画面に内容が表示されます。 


葉書文書をポストカード形式で保存する 

[文書管理]0 [保存]ゆ[ポストカード形式] 


ポストカードで作成、または更新した葉書文書をポストカード形式で保存します。 


j^\ Kl /vl-rl^t . 

ボストカード形式で保存すると、葉書文書の内容と一緒に文字の修飾やイラストの情報も保存 
されます。 


〇 [文書管理]の[保存]から[ポストカード形式]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

B 保存するファイルのドライブ、ディレクトリ、ファイル名を指定して[実行]を左 
クリックします。 

上書きを確認するウィンドウが表示されます。 
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新規ファイルとして保存するには 
[新規]を左クリックします。 

「ファイル名」ウィンドウが表示されますので、ファイル名と表題名を入力して 
[設定]を左クリックします。 

參ファイル名は、全角文字で4文字以内です。 

春表題名は、全角文字で7文字以内です。 

文書編集画面に表示されている内容が、ファイルとして保存されます。 

B [はい]または[いいえ]を選びます。 

[はい] 

指定したファイルに上書きして保存します。 

[いいえ] 

保存を中止します。 


葉書文書をテキスト形式で保存する 

[文書管理]功[保存]今[テキスト形式] 

ポストカードで作成、または更新した葉書文書をテキスト形式で保存します。 

- mm - 

テキスト形式で保存すると、文字サイズ、修飾、イラストの情報はなくなります。 


〇 [文書管理]の[保存]から[テキスト形式]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

B 保存するファイルのドライブ、ディレクトリ、ファイル名を指定して[実行]を左 
クリックします。 

確認のウィンドウが表示されます。 



2葉書作成を使|つ 
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[文書管理]メニューを使う 


B 



新規ファイルとして保存するには 

ファイル名を入力して、[実行]を左クリックしてください。 

テキストファイルの拡張子は“ TXT ” です。 

文書編集画面に表示されている内容が、テキストファイルとして保存されます。 


[はい]または[いいえ]を選びます。 

[はい] 

指定したファイルに上書きして保存します。 


[いいえ] 


保存を中止します。 


葉書文書を削除する 

[文書管理]-〇 [削除] 

ポストカードで作成したポストカード形式のファイルを削除します。 

-麵- 

ポストカード形式以外のファイルは、削除できません。 


〇 [文書管理]メニューから[削除]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

S 削除するファイルを選び、[実行]を左クリックします。 
確認のウィンドウが表示されます。 

B [はい]または[いいえ]を選びます。 

[はい] 

指定したファイルを削除します。 

[いいえ] 

削除を中止します。 
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第 3 章ポストカード 


し[編集]メニューを使う 

[編集]メニューは、文字のカット&ペーストや文字の大きさ変更など、文字に対する操作 
を集めたメニューです。 

[―□文字列を移動する （PJ 36) 

—□文字列を複写する （ P .136) 

—□文字列を削除する （ P .137) 

——□文字列をセンタリングする/左寄せする/右寄せする 
、 ( P . 137) 

□文字の大きさを変える （ P .138) 

一□文字を修飾する （ P . 138) 




CU 葉書作成を使ラ 
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[編集]メニューを使う 


I 文字列を移動する 

[編集]却[文字編集]味[カット]/ [ペースト] 


指定した文字列を移動します。なお、指定した元の文字列は消えてしまいます。 

0移動する文字列をドラッグして、反転表示させます。 

S [編集]メニューの[文字編集]から[カット]を選びます。 

D で指定した文字列が画面から消え、一時的にメモリに複写されます。 

B 文字列を挿入したい位置に力ーソルを移動します。 

□ [編集]メニューの[文字編集]から[ペースト]を選びます。 

メモリ内に複写されていた文字列が、カーソル位置に挿入されます。 


元の文字列は、次に文字列を[カット]や[コピー]をするまで、メモリ内に保存 
されていますので、続けて何度でも[ペースト]することができます。 


■ 文字列を複写する 

I [編集]玲[文字編集]冷[コピー]/ [ペースト] 

指定した文字列を複写します。なお、指定した元の文字列はそのまま残ります。 

0複写する文字列をドラッグして、反転表示させます。 

B [編集]メニューの[文字編集]から[コピー]を選びます。 

D で指定した文字列が一時的にメモリに複写されます。 

Q 文字列を挿入したい位置にカーソルを移動します。 

□ [編集]メニューの[文字編集]から[ペースト]を選びます。 

メモリ内に複写されていた文字列が、カーソル位置に揷入されます。 


元の文字列は、次に文字列を[カット]や[コピー]をするまでメモリ内に保存さ 
れていますので、続けて何度でも[ペースト]することができます。 
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第 3 章ポストカード 


I 文字列を削除する 

[編集] 4 [文字編集] 4 [カット] 


指定した文字列を編集画面から削除します。 

0削除する文字列をドラッグして、反転表示させます。 

S [編集]メニューの[文字編集]から[カット]を選びます。 
D で指定した文字列が画面から削除されます。 



削除を取り消すときは、すぐに[編集]メニューの[文字編集]から [ペースト] 
を選びます。 


文字列をセンタリングする/左寄せする/右寄せする 

[編集]ゆ[割り付け]め[中央揃え]/ [左寄せ]/ [右寄せ] 


カーソルのある行の文字を、行の中央、左端、右端に動かします。 

0対象とする行にカーソルを移動します。 

B [編集]メニューの[割り付け]を選びます。 

次に、割り付けの種類を選びます。 

[中央揃え]:文字を行の中央に動かします。 

[左寄せ]:文字を行の左端に動かします。 

[右寄せ]:文字を行の右端に動かします。 
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[編集]メニューを使う 


I 文字の大きさを変える 

[編集]ゆ[文字サイズ]0 [横倍]/ [縦倍]/ U 倍角]/ [標準] 


範囲を指定してある文字の、大きさを変更します。 

0大きさを変える文字をドラッグして、反転表示させます。 

B [編集]メニューの[文字サイズ]を選びます。 

次に、文字の大きさを選びます。 

[横倍]:文字の縦方向を2倍の大きさにします。 

[縦倍]:文字の横方向を2倍の大きさにします。 

[4 倍角]:文字の横方向、縦方向ともに2倍の大きさにします。 
[標準]:元の文字の大きさにします。 


I 文字を修飾する 

[編集]# [修飾]^ [網掛け]/ [修飾線]/ [強調]/ [修飾解除] 


範囲を指定してある文字に、修飾を行います。 


0修飾を行う文字をドラッグして、反転表示させます。 


S [編集]メニューから[修飾]を選びます。 

次に、修飾の種類を選びます。 

[網掛け]:文字に網をかけます。網の種類を選ぶメニューが表示されるので、 
8つの網の中から選びます。 


[修飾線] 



[強調] 
[修飾解除] 


:文字に3種類の線を引きます。線の種類を選ぶメニューが表示され 
るので、線の種類を選びます。 

[上線]•••文字の上の方に線を引きます。 

[中線]…文字の中央に線を引きます。 

[下線]•••文字の下の方に線を引きます。 

:文字を太くして強調します。 

:すでに修飾が行われている文字の修飾を解除します。 


例）上線 
例）中線 
例）下線 
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第 3 章ポストカード 


[イラスト]メニューを使う 


[イラスト]メニューは、イラストの読み込みや移動などの、イラストに対する操作を集め 
たメニューです。 





□イラストを読み込む （ P .140) 
□イラストを移動する ( P .141) 
□イラストを削除する （ P .141) 



0 J 葉書作成を使う 
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[イラスト]メニューを使う 


I イラストを読み込む 

[イラスト]功[読み込み] 


イラストを読み込みます。 


參葉書の大きさをはみだすイラストは、範囲を指定して切り取ることができます。 
春イラストの拡張子は、 “TIF” です。 

籲イラストは、 Towns システム ソフト ウヱ アの CD-ROM の ¥FJ2¥IMG_PST にあります。 
• 別売の TownsPAINT などで作成したイラストを読み込むことができます。 

♦編集画面には、1文書につき2枚までのイラストが読み込めます。 

♦16 色または 2 色の TIFF ファイルのみ読み込めます。 

參読み込めるイラストのサイズは、 640X480 ドットまでです。 

♦切り取れるイラストのサイズは、 480X480 ドットまでです。 

參レイアウト機能で表示可能なサイズは、 480X480 ドットまでです。 


〇 [イラスト]メニューから[読み込み]を選びます0 
ファイルウィンドウが表示されます。 

B 読み込むファイルを選び、[実行]を左クリックします。 

切り取りを確認するウィンドウが表示されます。 

B [はい]を左クリックします。 

マウスカーソルがカッターの 形に変わります。 

[いいえ]を左クリックしたときは、ファイルウィンドウに戻ります。 

再度、0から操作を行ってください。 

□ 切り取るイラストの左上から右下までドラッグして範囲を指定します。 

範囲の指定が終わると、確認のメッセージが表示されます。 

B [はい]を左クリックします。 

イラストの大きさを表す枠が編集画面に表示されます。 

[いいえ]を左クリックすると、イラストの画面に戻ります。再度、□から操作を 
行ってください。 
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@イラストの枠をドラッグして、イラストを入れたい場所へ移動します。 
これで、イラストを入れる操作は終わりです。 


拳編集画面では、枠のみ表示されてイラストは表示されません。 
♦文字は、イラストの上にも入力できます。 


■イラストを移動する91 

表示されているイラストを移動します。 

0 [イラスト]メニューから[移動]を選びます。 

マウスカーソルが手の形になります。 

B 移動したいイラストの枠を、移動したい場所までドラッグします。 
イラスト枠が、ドラッグした位置に移動します。 


■イラストを削除する 

表示されているイラストを削除します。 

0 [イラスト]メニューから[削除]を選びます0 
マウスカーソルが手の形になります。 

B 削除するイラストの枠を左クリックします。 
確認のメッセージが表示されます。 

B [実行]を左クリックします。 

指定したイラスト枠が、編集画面から消えます。 
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[レイアウト]メニューを使う 


L [レイアウト」メニ： I - を使う _ 一 

[レイアウト]メニューは、編集画面で編集した文書やイラストの配置を、実際の印刷イメ 
ージで表示します。 


ァ I ド I /VI ィ I ス h 

[レイアウト]メニュー 


は、「印刷書式設定」ウィンドウの[レイアウト]と同じです。 


〇 [レイアウト]メニューを選びます。 

「レイアウト」ウィンドウが表示されます。 

表示を終了するには、固（ウィンドウクローズボタン）を左クリックします。 
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第 3 章ポストカード 


匕[印刷]メニューを使う_ 

[印刷]メニューは、編集画面で編集した文書やイラストなどを、葉書に印刷します。 


0 [印刷]メニューを選びます。 

「印刷書式設定」ウィンドウが表示されます。 

B 項目を設定します。 



ブ 1 JV ク)货択 

DESC/PJ W 

丐任极入方法 

し玟ス 

印积書律！折 

□コシック坩 

〇九文字达 □€*#«： 

3：侧》定 

fej W ド《卜【 

rrsmas 

图 3[ドット 【 2 8 行】 

上 S 印田 <5* 

SI 11- 9 jmrr 

■532£ flci ( J 2 S 

固 “{» 印 

印甬文？方向 

画 as ? □溢嘗， 

用紐入方向 

□播汔ット iBSTG ，:， 卜 

印：？定 

雇モノク a 〇 カラー 

印酌抆令定 

Si 和 

【ボ-トレート 

(状〉】 (( 11レイマゥト1 [ 较定3?了】 


♦プリンタ選択 
プリンタの種類を選びます。 

[ FM - PRINTER ] ." FM シリーズのプリンタを設定します。 

[ ESC/P J 84 ]，" ESC / P の規約に合わせて作られたプリンタを設定します。 
♦用紙吸入方法 
用紙の吸入方法を選びます0 

[フィ-ダ吸入]……カットシートフィーダを使って、用紙を自動吸入します。 
[手差し吸入]•••紙を1枚1枚、手で差し込みます。 

♦印刷書体選択 

印刷するときの、文字の種類を選びます。 

[標準書体]……普通の文字で印刷します。 

[明朝体] . 明朝体で印刷します。 

[ゴシック体]…ゴシック体で印刷します。 

[丸文字体]……丸文字体で印刷します。 

[教科書体]……教科書体で印刷します。 

[毛筆書体]……毛筆書体で印刷します。 


0 J 葉書作成を使ラ 
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[印刷]メニューを使う 


♦文字間隔設定 

印刷時の、文字と文字の間隔を設定します。 

設定できるのは、〇〜11ドットの間です。 

文字間隔を設定すると、右横に表示されている桁数が自動的に変わります。 

♦行間隔設定 

印刷時の、行と行の間隔を設定します。 

設定できるのは、〇〜23ドットの間です。 

行間隔を設定すると、右横に表示されている行数が自動的に変わります。 

♦上部印刷位置 

用紙の上端から一行目の上端までの長さを設定します。 

設定できるのは、 0.1 mm 単位で0〜 148 mm の間です。 

♦左部印刷位置 

用紙の左端から一文字目の左端までの長さを設定します。 

設定できるのは、 0.1 mm 単位で0〜 148 mm の間です。 

♦印刷文字方向 

文字を印刷する方向を設定します。 

[横書き]•••文字を横書きに印刷します。 

[縦書き]•••文字を縦書きに印刷します。 

♦用紙吸入方向 

用紙を吸入するときの用紙の方向を設定します。 

[横セット]…葉書を横にセットします。 

[縦セット]…葉書を縦にセットします。 

♦印字色設定 

印刷するときの色を設定します。 

[モノクロ]…通常はこちらを選びます。 

[カラー]……カラープリンタをお使いの場合で、カラーリボンを装着している 
場合に選びます。 

♦印刷枚数設定 
印刷枚数を設定します。 

設定できるのは、1〜999枚までです。 

B 項目の設定が終わったら、[印刷実行]を左クリックします。 

葉書の印刷が始まります。 

しばらくして印刷が終了すると、「印刷書式設定」ウィンドウに戻ります。 

□ [設定終了]を左クリックすると、編集画面に戻ります。 
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第 3 章ポストカード 


補助機能を使う 


r 



三補助機能では、ボストカードの環境設定、郵便番号辞書や住所録の管理、住所録ファ 
■イルの削除、データ変換などを行います。 


〇 !1(ポストカード）を実^〒します。 

アイテム表示ウィンドウが表示されます。 

011 (補助機能）を実行します。 

補助機能の画面になります。 

HHWMHPilpiiBiiBiiBiiiiiill 

〇 〇 ( 終了）を選びます。 

確認のメッセージが表示されます。 

& [実行]を左クリックします。 

補助機能が終了し、 TownsMENU に戻ります。 




3補助機能を使ラ 


145 












各部の名称と役割 


a 各部の名称と役割 


ここでは、補助機能の各部の名称と役割を説明します。 



( l )[ p ： w [ TXDWrM 5] メ ニュー 

サイドワーク機能を使うときに選びます。 
□サイドワーク機能については 「TownsMENU 
ディクショナリ第2章1•サイドワークの 
操作」をご覧ください。 


(2) [環境設定]メニュー 

データのパス設定、差し出し人の設定などを 
行うときに選びます。 


(3) [郵便辞書管理]メニュー 

新たに住所、郵便番号を登録できます。 

また、必要なくなった住所、郵便番号を削除 
します。 


(5) [住所録削除]メニュー 

住所録ファイルを削除したいときに選びます。 


(6) [データ変換]メニュー 

ボスト カー ドのデータを CSV データに、または 
CSV データをボスト カー ドのデータに変換 
するときに選びます。 

M (7) ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 


0 (8) 終了ボタン 

補助機能を終了するときに選びます。 


⑷[住所録整理]メニュー 


住所録で検索の調子が悪いときや住所録の整 
理を要求するメッセージが表示されたときに 
選びます。 
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第 3 章ポストカード 


し[環境設定]メニューを使う 


ポストカードで使うファイルのパス名、住所録の宛名印刷の際の差し出し人名、オートダイ 
ヤルのダイヤル種別を登録、または修正します。 



CD - ROM から起動しているときは、必ずドライブ A にフロッピィディスクをセットしてくだ 
さい 0 



ここでは、環境設定を次の2つに分けて説明します。 
參環境設定をする （ DP . 147) 

參環境設定の情報を読み込む （ DP .149) 


|環境設定をする 


データのパスの設定、差し出し人の住所などの設定、電話回線の種類を設定します。 

0 [環境言5定]メニューを左クリックします。 

「環境設定」ウィンドウが表示されます。 

B 項目を設定し、[環境保存]を左クリックします。 

ファイルウィンドウが表示されます。 
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[環境設定]メニューを使う 


B ファイル名を入力して、[実行]を左クリックします。 

情報が保存され、「環境設定」ウィンドウに戻ります。 

□ [設定終了]を左クリックします。 

「環境設定」ウィンドウが消えます。 


♦ファイル選択 

住所録ファイルのあるドライブとディレクトリ名を入力します。 


♦ワープロ文暑 

ワープロ文書を保存するドライブとディレクトリ名を入力します。 


♦郵便番号辞書 

郵便番号辞書のあるドライブとディレクトリ名を入力します。 

♦ユーザー辞書 

ユーザー登録用の郵便番号辞書を保存するドライブとディレクトリ名を入力します。 

♦郵便番号 

差し出し人（印刷で使用する差し出し人）の郵便番号を入力します。 

♦住所 

差し出し人（印刷で使用する差し出し人）の住所を入力します。 

♦名前1、2 

差し出し人（印刷で使用する差し出し人）の名前を入力します。 

名前2を入力すると、差し出し人を連名にすることができます。 


♦回線種類 

自動回線接続をダイヤルで行うか、プッシュホンで行うかを設定します。 


^JJ£J 

參選択さ 


. 

されているときは圓、選択されていないときは□です。 


參保存したファイルは、アイテム登録をするか、または変更するときに起動パラメータとして、 


パラメータの 欄に ファイル 名を入力してください。 


•ファイルの拡張子は、 “ LME ” です。 

參 CD - ROM から起動しているときは、ファイルウィンドウが表示されずにドライブ A のフロッピ 
ィディスクに “ USR . LME ” というファイル名で保存されます。 
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■環境設定の情報を読み込む 

以前の環境設定の情報を読み込みます。 

0 [環境設定]メニューを左クリックします。 

「環境設定」ウィンドウが表示されます。 

B 項目を設定し、[環境読込]を左クリックします。 
ファイル表示ウィンドウが表示されます。 

B ファイル名を入力して、[実行]を左クリックします。 
情報が読み込まれて、表示されます。 
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[郵便辞書管理]メニューを使う 


{ [郵便辞書管理]メニューを使う 


1 

郵便辞書によく使う住所と郵便番号を追加します。また、必要なくなった住所と郵便番号を 

削除します。 


■ 住所と郵便番号を追加/変更する 

■ 


0 [郵便辞書管理]メニューを左クリックします。 

「郵便辞書管理」ウィンドウが表示されます。 

B 郵便番号と住所を登録、または変更します。 

新しく郵便番号と住所を登録する場合は空白の行を、郵便番号と住所を変更する場 
合は変更する行を左クリックします。 

カーソルが 点滅しますので、登録する郵便番号を入力してキーを押します。 
カー ソルが 住所の欄に移動しますので、登録する住所を入力します。 



住所録と郵便番号は、最大64件まで登録できます。 

B [辞書保存]を左クリックします。 

追加、または変更した郵便番号と住所が登録されます。 

□ [設定終了]を左クリックします。 

補助機能の画面に戻ります。 
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■住所と郵便番号を削除する 

登録してある住所と郵便番号を削除します。 

〇 [郵便辞書管理]メニューを左クリックします。 
「郵便辞書管理」ウィンドウが表示されます。 

B 肖 ij 除する住所と郵便番号の行を左クリックします。 

B [登録削除]を左クリックします。 

確認のメッセージが表示されます。 

□ 削除してもよければ[実行]を左クリックします。 
住所と郵便番号が削除されます。 

回[辞書保存]を左クリックします。 

郵便番号辞書の内容が保存されます。 

Q [設定終了]を左クリックします。 

補助機能の画面に戻ります。 
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[住所録整理]メニューを使う 


[住所録整理]メニューを使う 

実際のデータの数と件数表示の数が合わなくなったときや、住所録の整理を要求するメッセ 
ージが表示されたときに、このメニューを使って住所録の整理を行います。 


〇 [住所録整理]メニューを左クリックします。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

B 整理する住所録のドライブ、ディレクトリを選びます。 

B 整理する住所録ファイルを選び、[実行]を左クリックします0 

確認のウィンドウが表示されます。 

□ [実行]を左クリックします。 

住所録の整理が始まります。 

整理が終わると確認のメッセージが表示されます。 

S [確認]を左クリックします。 

補助機能の画面に戻ります。 
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第 3 章ポストカード 


[ [住所録削除]メニューを使う 


必要なくなった住所録ファイルを削除します。 


-注意- 

いつたん削除した住所録ファイルを再び復元することはできません。 

削除するときは、削除してもい0ヽ住所録ファイルか確認してから削除してください。 


0 [住所録削除]メニューを選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

S 削除するファイルを選び、[実行]を左クリックします。 

確認のウィンドウが表示されます。 

B [実行]を左クリックします。 

削除が終わると、メッセージが表示され、補助機能の画面に戻ります。 



3 補助機能を使 I つ 
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[データ変換]メニューを使う 


I [データ変換]メニューを使う 


ポストカード形式のデータを CSV 形式のデータに変換したり、 CSV 形式のデータをポストカ 
ード形式のデータに変換したりします。 


•ポストカード形式のデータは、ポストカードで使用するデータ形式のことです。 

春 CSV 形式のデータは、一般のデータべースや文書ファイルで使用するデータ形式のことです。 


〇 [データ変換]メニューから[ポストカード— CSV ] 、または [ CSV — ポストカード] 
を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

S 変換元のドライブ名、ディレクトリ名を左クリックします。 

ディレクトリ内のファイル名が表示されます。 


B 変換元のファイル名を選び、[実行]を左クリックします。 

変換先のファイル名を指定するためのファイルウィンドウが表示されます。 

□ 変換先のドライブ名、ディレクトリ名を左クリックします。 

ディレクトリ内のファイル名が表示されます。 

Q 変換先のファイル名を入力し、[実行]を左クリックします。 

変換が開始されます。 

変換が終わると、確認のメッセージが表示され、補助機能の画面に戻ります。 


力 Jb£L 

參既存の: 


IZVjrUJ^J. 

>ファイル名に追加、または上書きすることができます。 

0 で既存のファイル名を選び、[実行]を左クリックします。 

確認のメッセージが表示されます。 

ポストカード形式から CSV 形式に変換するときは、[実行]を左クリックしてく 
ださい。 CSV 形式からポストカード形式に変換するときは、[追加]、[上書] 
[取消]のいずれかを左クリックしてください。 
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ツール 



-注意- 

TownsMENU からメニューを選んだり、アイテムを実行す 
るときは、 Towns パッドのボタンを押さないように気を 
つけてください 。 FM T OWNS が正しく動作しないこ 
とがあります。 


1 

アイコ細う 



スプライト編集を使う 


3 

外字編集を使う 


4 

テレビユ■ティリティを使う 


5 

ビデね-ティリティを使う 


6 

イメ-ジフ 7 イルを表示する 


7 

ム-ビ-プレ-ヤ-を使う 


8 

アニメプレ-ヤ-を使う 


9 

HD インストルを使う 


10 

HD リフォ•ムを使う 











































































第 4 章ツール 


ツールについて 


= Towns システムソフトウェアを起動し、アイテム表示ウィンドウから_ (ツール）を 

|選ぶと、次のようなアイテム表示ウィンドウが表示されます。 


ツール 




曼！ 


巍 


粒.吴 外字編芙 

幻'テ f! •編東 

ivha-i^f j \\, 


1 M 

b a 

- 


メニ i-g 設定 テレビ b*j 

.1 卜 Df- パト- it 

觀“ 

1 


~1 

mmmppp 


ツールのアイテム 表示 ウィ ン ドウには、次の9 つのソフ ト ウヱア がアイテムとして 登録され てい 
ます。それぞれの使いかたは、参照先をご覧ください。 


アイコン編集 . D ( P . 158) 

スブライト編集 . CKP .171) 

外字編集 . D ( P . 179) 

テレビ . D ( P . 188) 

ビデオ . BKP.191) 

HD インストール . CKP .215) 

HD リフォーム . D ( P . 226) 

コントロールパネル .□『 TownsMENU ディクショナリ第2章1•サ仆ワ-クの操作』 

メニュー色設定 .□『 TownsMENU ディクショナリ第2章1•サ仆•ワ-クの操作』 


この他に、アイテムとしては登録されていませんが、ファイル表示ウィンドウで特定のファイル 
を選ぶことによって、自動的に起動されるソフトウェアが3つあります。 

イメージ表示 . D ( P .199) 

拡張子が 「 TIF 」 や 「 JPGJ のファイルを選ぶと起動します。 

ムービープレーヤー . D ( P . 205) 

拡張子が 「 MVE 」 のファイルを選ぶと起動します。 

アニメ プレーヤー .0( P . 209) 

拡張子が 「 MMM 」 のファイルを選ぶと起動します。 
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アイコン編集を使う 


=アイコン編集は、 TownsMENU でアイテム登録をするときに使うための“アイコン”を 
■作成、編集するためのソフトウヱアです0 

■アイコンとは、 TownsMENU やアプリケーションなどのウィンドウ内に文字と一緒に表 
画示される絵のことです0 

=アイコン編集で作成、編集したアイコンをアイコンファイル ( TOWNS . ICN ) として保存 
巨することで、アイテム登録のときに利用できるようになります0利用できるアイコン 
巨番号は、1024〜32767までの範囲です。 

=アイコン編集では、アイコンファイルの他に、 ROM アイコン、旧 GEAR アイコン、旧 FJ 
=データ、旧アイコンファイルを読み込み、それを参考にしてアイコンを作成すること 
1もできます。この場合、保存のときに自動的にアイコンファイルの形式で保存されま 
■す。 


. 

アイコン編集で作成したアイコンをアイテムとして登録するときは、 TownsMENU の[ファイル] 
メニューの[アイテム登録/変更]を使います。詳しくは、 「 TownsMENU ディクショナリ 
第2章2•アイテム/ファイル/ディレクトリの操作」をご覧ください。 


起動する 




〇 q (ツール）を実行します。 

ツールのアイテム 表示 ウィン ドウが表示されます。 

B ^ (アイコン編集）を実行します0 
アイコン編集の画面になります。 
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■終了する | 

0 0 (終了ボタン）を選びます0 

編集途中のアイコンがないときには、アイコン編集が終了して TownsMENU に戻ります。 
アイコンを編集したにもかかわらずアイコンファイルに保存していないときには、 
確認のウィンドウが表示されます。 

[保存する] 

編集した アイコ ンを アイコ ン ファイルに 保存して、 アイコ ン編集を終了します。 
[保存する]を選ぶと、保存するファイル名を指定するためのファイルウィンド 
ウが表示されます。 

[保存しない] 

編集したアイコンを保存せずに、アイコン編集を終了します。 

[編集へ戻る] 

アイコン編集を終了せずに、アイコン編集の画面に戻ります0 


1 mmm J f \ 9 ^^霜^鼸1雇，,^^麝^^夢^瞜纛籲蒙摩^^纛^^摩^"^纛籲，，^^蘑細，纛翻，蘑^^摩删，蓼^^蘑籲蒙麝^^蘑^^身籲^钂^^鬌^^纛4^磨^^磬^^，扁蒙麝遍_纛棚瞹鬢籲曠麖_蒙蘑钃，鬢籲曠籲4^纛钃，廖纏蒙參^^纛薦鼸秦 

Towns システムソフトウェアでのアイコンの管理について 

Towns システムソフトウェアでは、アイコンをアイコンファイル （ TOWNS . ICN ) として管理し 
ています。 



1アイコン11集を使|つ 


159 




各部の名称と役割 


[[各部の名称と役割 


ここでは、アイコン編集の各部の名称と役割を説明します。 



( i )[ FjiT 0 W {\15] メ ニュ- 

サイドワーク機能を使うときに選びます。 

ロサイドワーク機能については 、 「Towns 
MENU ディクショナリ第2章1.サイドワー 
クの操作」をご覧ください。 


⑵[ファイル]メニュー 

アイコンファイルの新規作成やアイコンの読 
み込み、保存をするときに選びます。 


(3) [サイズ]メニュー 

編集するアイコンの大きさを設定するときに 
選びます。 


(4) [パレット]メニュー 

アイコン編集で使うパレットを変更するとき 
に選びます。 


⑸編集前アイコン 

編集ウィンドウで編集しているアイコンの、 
編集前の状態が表示されます。 


(6) 編集後アイコン 

編集ウィンドウで編集しているアイコンが、 
原寸大で表示されます。 
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第 4 章ツール 


M (7) ソフトれアキ_ボづ表示ボタン 

ソフトウェアキーボードを表示するときに選 
びます。 


M (8) ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 


E ⑼終了ボタン 

アイコン編集を終了するときに選びます。 


⑽登録済アイ3ンウィンドウ 

現在読み込んでいるアイコンファイルに登録 
されているアイコンが表示されます。 

上と下の2力所に、別々のアイコンファイル 
を読み込むことができます。 

ファイル名の表示部分が緑色になっているも 
のが新規作成、読み込み、保存の対象になり 
ます。 

スクロールバーを使って、 内容を スクロール 
して見ることができます。 


(11) アイコンファイル名 

現在読み込んでいるアイコンファイルのファ 
イル名が表示されます。 


(12) 描画ボタン 

アイコンを作成、編集するときの描画方法を 
選びます。 


(13) 編集ウィンドウ 

アイコンを作成、編集するウィンドウです。 


(14) カラーバー 

編集ウィンドウ内で使う色を選びます。 

左ボタンと右ボタンに別々の色を設定するこ 
とができます。選んだ色は、描画色表示エリ 
アに表示されます。 


(15) 描画色表示エリア 

編集ウィンドウ内で使える色が表示されます。 
色の設定は、カラーバーで行います。 


(16) [方眼表示] 

編集ウィンドウ内にドット単位で方眼を表示 
するときに選びます。細かいドットの配置を 
確認しながら編集するときに便利です。 


(17) 表示倍率変更ボタン 

編集ウィンドウに表示されているアイコンを、 
拡大して表示するときに選びます。 

設定可能な倍率は次のとおりです。 

24ドット：1倍、2倍 
32ドット：1倍、2倍 



1アイコン編集を使ラ 
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アイコンを作成、編集する 


I アイコンを作成/編集する 


アイコンを作成する大まかな流れは、以下のようになります。 

アイコンファイルを読み込むアイコンを作成、編集する—アイコンを保存する 
アイコン編集を起動すると、自動的にアイコンファイル （ TOWNS . ICN ) が読み込まれます。 
TOWNS . ICN 以外の ROM アイコンや旧 GEAR アイコンなどを参照するときは、編集中に読み込むこ 
とができます。 

TOWNS . ICN のアイコンを編集したり、追加したりするときは、「アイコンを作成/編集す 
る」 （ P .164) からお読みください。 


■アイコンファイルを読み込む 


アイコン編集を起動したときに、自動的にアイコンファイル （ TOWNS . ICN ) が読み込まれてい 
ます。これ以外の ROM アイコンや旧 GEAR アイコンなどを読み込むときは、次の操作をします。 

〇アイコンを読み込む、登録済ァイコンウィンドウを選びます。 

上または下の登録済アイコンウィンドウのアイコンファイル名の欄を左クリックし 
ます。 

左クリックした欄が緑色になります。 

B [ファイル]メニューから[読み込み]を選びます。 

次に、アイコンファイルの 種類を選びます。 

アイコンファイル：アイコン 編集で作成した アイコン です。 

ROM アイコン ： FM TOWN S の本体内に内蔵しているアイコンです。 

旧アイコンファイル： Towns システムソフトウヱア VI . 1 の TownsMENU 用のア 
イコンです。 

旧 GEAR アイコン ： TownsGEAR VI . 1 用のアイコンです 0 

旧 FJ データ ： Towns システムソフトウェア VI . 1 のデータライブラリのア 

イコンです0 

[ROM アイコン] を選んだときは、 すぐにアイコンが 読み込まれて登録済 アイコン ウ 
ィンドウに表示されます。 

それ以外を選んだときには、ファイルウィンドウが表示されます。 


アイコンを変更した登録済アイコンウィンドウに、別のアイコンファイルを読み込 
もうとすると、確認のウィンドウが表示されます。編集中のアイコンを保存すると 
きには[保存する]を、保存しないときは[保存しない]を選んでください。 
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B 読み込むアイコンファイルを選び、[実行]を左クリックします。 

アイコンが読み込まれ、登録済アイコンウィンドウに表示されます。 

0スクロールバーを使って、編集したいアイコンを登録済アイコンウィンドウに表示 
します。 

a 編集したいアイコンを登録済アイコンウィンドウから編集ウィンドウへドラッグし 
ます。 

ドラッグしたアイコンが、編集ウィンドウに表示されます。 


♦ a の操作は、登録済アイコンウィンドウから編集前アイコンにドラッグしても同 
じです。 

♦登録済アイコンウィンドウの上下間でアイコンをドラッグすることにより、アイ 
コンの複写ができます。 



1アイコン！一集を使 -5 
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アイコンを作成、編集する 


■アイコンを作成/編集する 


アイコンを作成、編集する前に、まずアイコンの大きさを選びます。アイコンの大きさは、24 
X 24 ドット、 32 X 32 ドット、任意サイズ（最大 64 x 64 ドット）の中から選ぶことができます。 

0 [サイズ]メニューから作成、編集するアイコンの大きさを選びます。 

[24 X 24] と [32 X 32] を選ぶと、すぐに編集ウィンドウの大きさが変わります。 
[任意サイズ]を選ぶと、大きさを決めるためのウィンドウが表示されます。 





fa! 


♦横ドット数、縦ドット数 

横方向、または縦方向のドット数を決めます。8ドット〜64ドットの間で決めま 
す。 

(1) [-10] ボタン 

1回押すと、ドット数が10減ります。 

(2) [-1] ボタン 

1回押すと、ドット数が1減ります。 

(3) [+1] ボタン 

1回押すと、ドット数が1増えます。 

(4) [+10] ボタン 

1回押すと、ドット数が10増えます。 


アイコン編集を起動したときは、 32 x 32 ドットに設定されています。 


164 



























第 4 章ツール 


1 


a 編集ウィンドウ内でアイコンを編集します。 

描画ボタンで描画方法を選びながら編集します。 

IzJWWyW N 


描画方法を選んだあとに編集ウィンドウ内でマウスをクリックしたり、ドラッグし 
たりすることにより、アイコンを描いていきます。 

□編集機能の説明は、「描画方法を選択する」 （ P . 167)をご覧ください。 

登録済のアイコンを編集、または参照するときは、編集したいアイコンを登録済ア 
イコンウィンドウから編集ウィンドウへドラッグします。 

B 編集後、アイコンを登録済アイコンウィンドウの登録したい位置までドラッグしま 
す0 



注意 


>すでに登録されている位置にドラッグすると、元のアイコンは消えてし 
まいます。 

►登録済アイコンウィンドウに登録しても、ファイルに保存しないとそれ 
までの編集内容は消えてしまいます。 


スクロール バーを 使って、 登録済 アイコンウィン ドウの アイコン 番号の表示を移動 
できます。 


アイ n ン編集を使う 
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アイコンを作成、編集する 


アイコンを保存する 


■ 


アイコンの編集が終わったら、ファイルに保存します。 

〇保存したい上下どちらかの登録済アイコンウィンドウのファイル名の欄を左クリッ 
クします。 

ファイル名の欄が緑色になります。 

S [ファイル]メニューから[保存]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

B 保存するファイル名を入力して[実行]を左クリックします。 

登録済アイコンウィンドウに登録してあるアイコンが、アイコンファイルとして保 
存されます。 

. 

參アイコンファイルの拡張子は ICN です。 

_新しいアイコンファイルを作成したいときは、[ファイル]メニューから 
[新規作成]を選びます。 
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描画方法を選択する 


アイコンは、編集ウィンドウ内で編集します。 

編集をするときには、編集ウィンドウの周りにある編集機能を使います。 

編集機能を選んだあとに編集ウィンドウ内でマウスをクリックしたり、ドラッグしたりする 
ことにより、アイコンを描いていきます。 

マウスの左ボタンと右ボタンで、 2種類の色を使いわけることができます。 


IjdWWyW N 


色 

アイコンを描くときの色を選びます0 
マウスの左ボタンと右ボタンそれぞれに色を 
設定することができます。 

右上の「設定色」に表示されているのが、現 
在選ばれている色です。 

カラーバーの 希望する色の上で左クリック、 
または右クリックすると、「設定色」が変わ 
ます。 

zr\ . 

參カラーバーの一番下にある黒は、画面を重 
ね合わせたときの透過色として使用するこ 
とがあるので、 アイコンで 使用しないこと 
をお勧めします。 

鲁カラーバーの色には、下から〇〜15の番号 
が付いています。このうち、1、6、7、 
8、9、15は TownsMENU の色を変えると 
変わってしまいますので、アイコンで使用 
しないことをお勧めします。 


I 」点 


点を描きます。 

左クリックまたは右クリックすると点を描く 
ことができます。 

また、ドラッグすることで連続した点を描く 
ことができます。 


□ 線 


線を描きます。 

線の始点を決め、そのまま終点までドラッグ 
すると線を描くことができます。 



1アイコン編集を使う 
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描画方法を選択する 


0 H 四角 

四角形を描きます。 

四角形の頂点となる1点を決め、相対する頂 
点までドラッグすると四角形を描くことがで 
きます。[«|を選ぶと、中を塗りつぶした四 
角形を描くことができます。 


^ 回転 


指定した四角形の中を時計周りに90度回転さ 
せます。 

四角形の頂点となる1点を決め、相対する頂 
点までドラッグすると、その四角形の中にあ 
る図形が時計周りに90度回転します。 


回 B n 

円を描きます。 

円の中心となる1点を決め、半径の長さまで 
ドラッグすると円を描くことができます。 

[• I を選ぶと、中を塗りつぶした円を描くこ 
とができます。 


[Ollfd 上下反転と左右反転 

指定した四角形の中の、上下または左右を入 
れ換えます。 

四角形の頂点となる1点を決め、相対する頂 
点までドラッグすると、その四角形の中にあ 
る図形の上下、または左右が入れ換わります。 



^ 塗りつぶし 


同じ色の点で囲まれている中を色で塗りつぶ 
します。 

塗りつぶしたい図形の中をクリックします。 
図形の中が、マウスの左または右ボタンに設 
定されている色で塗りつぶされます。 


ほ写 1 _1 複写と移動 


指定した四角形の中を、別の位置へ複写また 
は移動します。移動した場合には、元の四角 
形の中にある図形は消えてしまいます。 

まず、複写または移動する図形を決めるため 
に、四角形の頂点となる1点を決め、相対す 
る頂点までドラッグします。次に、指定した 
四角形を複写先 または 移動先までドラッグし 
ます。 
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H 変倍複写 |;’絲|消去 


指定した四角形の中を、縦横の大きさを変更 
して複写します。 

まず、復写する図形を決めるために、四角形 
の頂点となる1点を決め、相対する頂点まで 
ドラッグします。 

次に、複写先の位置と大きさを決めるために、 
四角形の頂点となる1点を決め、相対する頂 
点までドラッグします。 

初めに決めた四角形の中の図形が、後で決め 
た四角形の大きさで複写されます。 


編集ウィンドウの中を消します。 


た場合には、すぐに 
IM 復元を選ぶことで、元の状態に戻せます。 
消したあとに何らかの編集を行ってしまった 
場合は、復元することができません。 


j^\ KUtl -rl ス ^ 

間違えて消してしま っ 


@ 復元 


M 色変換 


直前の描画や編集を取り消します。 
元の状態に戻ります。 


指定した範囲内の特定の色を別の色にかえま 
す。 

まず、変更する色を左ボタンに設定します。 
次に変更後の色を右ボタンに設定します。 
最後に、色を変える範囲を決めます。四角形 
の頂点となる1点を決め、あい対する頂点ま 
でドラッグします。 

指定した四角形の中にある色が変わります。 
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TIFF ファイルからアイコンを作る 


I F F ファイルからアイコンを作る 


TIFF ファイルを読み込んで、その一部分をアイコンにすることができます。 

アイコンにできる範囲は、最大で 64 x 64 ドットです。 

-注濂- 

編集ウィンドウでアイコンを編集しているときに、[ファイル]メニューから 
[ TIFF 選択]を選んで TIFF の取リ込みをすると、それまで編集ウィンドウで編集して 
いたアイコンは消えてしまいます。必要なものは、登録済アイコンウィンドウに登録 
してください。 


0 [ファイル]メニューから [ TIFF 読み込み]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

S 読み込む TIFF ファイルを選び、[実行]を左クリックします。 
選んだ TIFF ファイルが全画面に表示されます。 


右クリックすると、読み込む TIFF ファイルを選択するためのファイルウィンドウに 
戻ります。 

B 取り込む範囲を指定します。 

アイコンとして取り込む範囲を四角形で指定します。 

四角形の頂点でマウスの左ボタンを押し、そのままドラッグして範囲を指定します。 
アイコン編集画面になり、指定した範囲の画像が、編集ウィンドウに表示されます。 


參読み込んだ TIFF ファイルからもう一度アイコンを取り込みたいときは、 
[ TIFF 選択]を選びます。 [ TIFF 読み込み]をしていないときは、 [ TIFF 選択] 
は選べません。 

♦読み込むことができる TIFF ファイルは、2色と16色の TIFF です。それ以外のファ 
イルは、読み込めません。 
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スブライト編集を使う 


匿スプライト編集は、スプライトパターンを作成、編集するためのソフトウェアです。 
=スブライト編集では、最大64個のスブライトパターンを作成、編集できます。 

1スブライト編集で編集したスブライトパターンは、ゲームなどで任意の場所に表示さ 
巨せ、素早くスムーズに移動させることができます。 

■作成、編集したスプライトパターンは、別売の F - BASIC 386 で利用するためのファイル 
1として保存することができます。 


起動する 

0 I 


I 


1(ツール）を実行します。 

ツールのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

B M (スプライト編集）を実行します。 

スプライト編集の画面になりますか。 


I 終了する 


I 


〇 0 (終了ボタン）を左クリックします。 

編集途中のスプライトパターンがないときは、スプライト編集が終了して TownsMENU 
に戻ります。 

スプライトパターンを編集したにもかかわらず、ファイルに保存していないときに 
は、確認のウィンドウが表示されます。 

[保存する] 

編集したスプライトパターンをファイルに保存して、スプライト編集を終了しま 
す。[保存する]を選ぶと、保存するファイル名を指定するためのファイルウィ 
ンドウが表示されます。 

[保存しない] 

編集したスプライトパターンを保存せずにスプライト編集を終了します。 

[編集へ民る] 

スプライト編集を終了せずにスプライト編集の画面に戻ります。 


CU スプライト編集を吏う 
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各部の名称と役割 


各部の名称と役割 


ここでは、スプライト編集の各部の名称と役割を説明します。 

(1) ⑵ (3) (11) (12)(14) (13 ) ⑷ 


( 10 )- 





( DtriwTrOWIMS ] メ ニュー 

サイドワーク機能を使うときに選びます。 

ロサイドワーク機能については 、 「Towns 
MENU ディクショナリ第2章1•サイドワー 
クの操作」をご覧ください。 


(2) [ファイル]メニュー 

スプライトファイルの新規作成やスプライト 
パターンの読み込み、保存をするときに選び 
ます。 


(3) [色変更]メニュー 

編集するスプライト パターンの モードを、16 
色モードまたは 32 K 色モードに設定すると 
きに選びます。 


固 (4) ソフトウ X アキ-ホし F 表示ボタン 

ソフ トウェアキーボードを表示するときに選 
びます。 


M ⑸ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 

0 ⑹終了ボタン 

スプライト編集を終了するときに選びます。 

(7) ファイル名 

現在読み込んでいるスプライトファイルのフ 
ァイル名が表示されます。 
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⑻登録済スブライトゥィンドゥ 

現在編集中のスプライトファイルに登録され 
ているスプライトパターンが表示されます。 


(9) 編集ウィンドウ 

スプライトパターンをドット単位で作成、編 
集するウィンドウです0 


⑽カラーウィンドウ 

編集ウィンドウ内で使う色を選びます0 
マウスの左ボタン、右ボタンに別々の色を設 
定することができます。選んだ色は描画色表 
示エリアに表示されます。 


(11) 編集前スプライトパターン 

現在編集中のスプライトパターンの編集前の 
伏態が表示されます。 


(12) 編集後スブライトパターン 

現在編集中のスプライトパターンが原寸大で 
表示されます。 


(13) [方眼表示] 

編集ウィンドウ内にドット単位で方眼を表示 
するときに選びます。 

細かいドットの配置を確認しながら編集する 
場合に便利です。 


⑽表示倍率変更ボタン 

編集ウィンドウに表示されているスプライト 
パターンを拡大して表示するときに選びます。 
設定可能な倍率は1倍と2倍です。 


(15) 描画色表示エリア 

現在のマウスの左ボタン、右ボタンに割り当 
てられている色が表示されます。 


⑽描画ボタン 

スプライトパターンを作成、編集するときの 
描画方法を選びます。 

□それぞれの使いかたは「描画方法を選択す 
る」 ( P .167) をご覧ください。 



〇ースプラィト編集を使 I つ 
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スプライトパターンを作成、編集する 


スプライトパターンを作成/編集する 

スプライトパターンを作成する大まかな流れは、以下のようになります。 

スプライトパターンの色数を決める4スプライトファイルを読み込む—スプライトパター 
ンを作成、編集する—スプライトパターンを保存する 
作成したスプライトパターンを新しいスプライトファイルとして登録するときは、「スプラ 
イトパターンを作成/編集する」 （ P .176) からお読みください。 


■スプライトパターンの色数を決める 1 

スプライトパターンの色数を、16色と 32 K 色の2つから選びます。 

0 [色変更]メニューから [16 色モード]または、[321(色モード]を選びます。 

ZT\ Kl/Vl-rl^ . 

參スプライト編集を起動したときは、16色モードになっています。 

•[16 色モード]は、あらかじめ決められた16色で描画するときに選びます。 
[32 K 色モード]は、青、赤、緑の3色を混ぜ合わせた色で描画するときに選び 
ます。 

♦スプライトパターンを編集中に[色変更]で色数を変更すると、確認のウィンド 
ウが表示されます。編集中のスプライトパターンを保存するときは[保存する] 

を、保存しないときは[保存しない]を選んでください。保存しないと、それま 
での編集内容は消えてしまいます。 


■スブライトファイルを読み込む 


スプライトファイルを読み込むのは、以前作成したスプライトパターンを編集するとき、また 
は以前作成したスプライトファイルにスプライトパターンを追加したいときです。 


〇 [ファイル]メニューから[読み込み]を選びます。 

読み込むファイルを指定するための、ファイルウィンドウが表示されます。 
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スプライトパターンを編集中に[読み込み]を選ぶと、確認のウィンドウが表示さ 
れます。編集中のスプライトパターンを保存するときは[保存する]を、保存しな 
いときは[保存しない]を選んでください。 










第 4 章ッ_ル 


S 読み込むファイルを選び、[実行]を左クリックします。 



スプライトパターンが読み込まれ、登録済スブライトウィンドウに表示されます。 

-注麻--- 

F-BASIC386 形式で保存してあるファイルを読み込むことはできません。 


B 編集したいスプライトパターンを登録済スプライトウィンドウから編集ウィンドウ 
へドラッグします。 

ドラッグしたスプライトパターンが編集ウィンドウに表示されます。 

也ご . 

♦0 の操作は、登録済スプライトウィンドウから編集前スプライトパターンにドラ 
ッグしても同じです。 

♦登録済スプライトウィンドウにあるスプライトパターンを他の位置にドラッグす 
ると、スプライトパターンを複写することができます。 



CU スプラィト編集を使ラ 
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スプライトパターンを作成、編集する 


スプライトパターンを作成/編集する 


〇編集ウィンドウ内で、スプライトパターンを編集します。 
描画ボタンで描画方法を選びながら編集します。 


描画方法を選んだあとに編集ウィンドウ内でマウスをクリックしたり、ドラッグし 
たりすることにより、スプライトパターンを描いていきます。 

編集が終了したら、登録済スプライトウィンドウに登録します。 

□編集機能の説明は、「描画方法を選択する」 （ P . 167)をご覧ください。 


マウスの左右ボタンに割り当てられている色を変更することができます。 



參 32 K 色モードのとき 

カラー ウィンドウ内の3色の カラー バーをそれぞれ左クリック（右クリック）し 
て色を混ぜ合わせます。 



カラーウィンドウの 中央上にある パレ ットに、3色を混ぜ合わせた色が表示されま 
す。 パレ ットの中を左クリックまたは右クリックすることにより、左ボタン（右ボ 
タン）の描画色を設定することができます。 

また、カラーウィンドウ右上の [GET COLOR ] を左クリックすると、マウスカーソ 
ルの形がスボイトになり、画面上に表示されている色を選ぶことができます。 
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. 

春16色モードのとき 

カラーウィンドウの選択したい色にマウスカーソルを移動し、左クリック（右ク 
リック）します。 


「 COLOR | 



設定色表示エリアの□が、選択した色になります。 


Q 編集後スプライトパターンを登録済スプライトウィンドウにドラッグします。 

ドラッグしたスプライ ト パターンが、登録済スプライ ト ウィンドウに登録 されます。 

-注療- 

參すでに登録されている位置にドラッグすると、元のスプライトパターン 
は消えてしまいます。 

籲登録済スプライトウィンドウに登録しても、ファイルに保存しないと、 
それまでの編集内容は消えてしまいます。 



〇ースプライト編集を使-3 
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スプライトパターンを作成、編集する 


■スプライトバターンを保存する 

スプライトパターンの編集が終わったら、ファイルに保存します。 

保存方法には、スプライト編集形式と F - BASIC 386 形式の2種類があります。 

♦スプライト編集形式で保存する 

0 [ファイル]メニューから[保存]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

B 保存するファイル名を入力して、[実行]を左クリックします。 

zr\ . 

ファイルの拡張子は PTR です。 


♦ F - BASIC 386 形式で保存する 

0 [ファイル]メニューから[保存 （ FB 386 形式）]を選びます。 

ファイルウインドウが表示されます。 

B ファイル名を指定して、[実行]を左クリックします。 

j^\ ki -ri . 

♦ファイルの拡張子は BAS です。 

♦ F - BASIC 386 形式で保存したファイルは、スプライト編集で読み込めません。 
F - BASIC 386 形式で保存するときは、同時にスプライト編集形式でも保存しておく 
ことをお勧めします。 


F - BASIC 386 形式で保存することにより、別売の F - BASIC 386 上でスプライトデータを利用するこ 
とができます。 
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§ 外字編集を使う 


=外字編集は、外字を作成、編集するためのソフトウェアです。 

■外字とは、標準で用意されている文字以外に、外字管理で登録することにより使える 
1ようになる文字のことです。外字編集で作成した外字は、どんな書体を使用するとき 
■ でも共通に利用することができます0 

巨最初から外字を作るほかに、既存の文字を元にして作成、編集することもできます。 
■外字編集で作成した外字群を、外字ファイルに保存することで、外字パターン登録で 
巨利用できるようになります。外字は、ドット数によって、16X16、24X24、32x32、 

巨48X48、 56X56 の5種類があります0外字は、区点コードによって識別され、 16X16 
1ドットのときは8501〜8694まで、その他のときは0801〜0994までが割り当てられます。 


■起動する ■ 

〇 _ (ツール）を実行します。 

ツールのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

B ^ (外字編集）を実行します。 

外字編集の画面になります。 


終了する 


0 0 (終了ボタン）を左クリックします。 

編集途中の外字がないときは、外字編集が終了して TownsMENU に戻ります。 

外字を編集したにもかかわらず、ファイルに保存していないときには、確認のウィ 
ンドウが表示されます。 
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[保存する] 

編集した外字をファイルに保存して、外字編集を終了します。[保存する]を選 
ぶと、保存するファイル名を指定するためのファイルウィンドウが表示されます。 
[保存しない] 

編集した外字を保存せずに、外字編集を終了します。 

[編集へ戻る] 

外字編集を終了せずに、外字編集の画面に戻ります。 


コフム 一一一，——… 胃-^ 一一一一— 舊一—一一 — 孩一一—一一一一一一一一一一一'一— 

•外字編集で作成した外字を使うには、外字編集を終了したあと、 TownsMEMU の[設定]メニ 
ュ ーから[外字管理]を選びます。そこで外字領域設定および、外字パターン登録を行い 
ます。詳しくは、 「 TownsMENU ディクショナリ第2章4.システムの設定 j をご覧くださ 
い0 

• Towns システムソフトウヱアで扱う外字ファイルは、 MS - DOS で扱う外字ファイルと同一形式 
です。 
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各部の名称と役割 


ここでは、外字編集の各部の名称と役割を説明します。 

(1) ⑵ ⑶ ⑷ （ 11) (12) (13) (14 ) ⑸ 



⑽- 


HH 

■ 

anna 

■ana 


: mMmmMU 


_1 口 』」: WN W 

/.I ㈣ 


-d® 


-(17) 


(D[f: 


Ml 


~TM5] メ 


二 


サイドワーク機能を使うときに選びます。 

ロサイドワーク機能については、 「Towns 
MENU ディクショナリ第2章1•サイドワー 
クの操作」をご覧ください。 


(2) [ファイル]メニュー 

外字ファイルの新規作成や外字の読み込み、 
保存をするときに選びます。 


(3) [サイズ]メニュー 

編集する外字の編集サイズを設定したり、外 
字のドットサイズを変換するときに選びます。 


(4) [フォント参照]メニュー 

Towns システムソフトウェアのデータライブ 
ラリに用意されている フォン ト（文字）を読 
み込むときに選びます。 


固 (5) ソフトウェアキ-ボづ表示ボタン 

ソフトウェアキーボードを表示するときに選 
びます。 


M ⑹ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 



3外字編集を使ラ 
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各部の名称と役割 


0 ⑺終了ボタン 

外字編集を終了するときに選びます。 


(8) 外字データー覧表示 

現在編集している外字の区点コードに登録さ 
れている、他の大きさの外字が表示されます。 


(13) [方眼表示] 


編集ウィンドウ内にドット単位で方眼を表示 
するときに選びます。 

細かいドット配置を確認しながら編集すると 
きに便利です。 


(14) 表示倍率変更ボタン 


(9) ファイル名 

読み込んでいる外字 ファイルのファイル 名が 
表示されます。 


⑽登録済外字ウィンドウ 


編集 ウィンドウに 表示され ている 外字を、拡 
大して表示するときに選びます。設定可能な 
倍率は、次のとおりです。 

16ドット：1倍、2倍、3倍、4倍 
24ドット：1倍、2倍 
32ドット：1倍、2倍 
48ドット：1倍 
56ドット：1倍 


現在読み込んでいる外字ファイルに登録され 
ている外字が表示されます。 

外字の下には、対応する区点コードが表示さ 
れます。 


(11) 編集前外字 


⑽描画色変更ボタン 


編集ウィンドウ内でのマウスの左右ボタンに 
白、黒どちらを割り当てるかを選びます。割 
り当てを変更したいときは、上 J を左クリック 
します。 


現在編集中の外字の編集前の状態が表示され 
ます。 


(12) 編集後外字 


現在編集中の外字が、原寸大で表示されます。 


(16) 編集ウィンドウ 

外字をドット単位で作成、編集するウィンド 
ウです。 


(17) 描画ボタン 


外字を作成、編集するときの描画方法を選び 
ます。 

口それぞれの使いかたは「描画方法を選択す 
る」 （ P .167) をご覧ください。 
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外字を作成/編集する 

外字を作成する大まかな流れは、以下のようになります。 

外字ファイルを読み込む—外字を作成、編集する—外字を保存する 
作成した外字を新しい外字ファイルとして登録するときは、「外字を作成/編集する」 

(P.184) からお読みください。 

■外字ファイルを読み込む I 

外字ファイルを読み込むのは、以前作成した外字を編集するときや、以前作成した外字ファイ 
ルに外字を追加したいときです。 

〇 [ファイル]メニューから[読み込み]を選びます。 

読み込むファイルを指定するための、ファイルウィンドウが表示されます。 


籲外字を編集中に[読み込み]を選ぶと、確認のウィンドウが表示されます。編集 
中の外字を保存するときは[保存する]を、保存しないときは[保存しない]を 

選んでください。 

• Towns システムソフトウェアの CD-ROM の中に、 GAIJI.D0T というファイル名でサン 
プルの外字が登録されています。 

B 読み込む外字ファイルを選び、[実行]を左クリックします。 



1,219 KB 


は 

_ M 

CgD rwi 


外字が読み込まれ、登録済外字ウィンドウに表示されます。 


B スクロールバーを使って、編集したい外字を登録済外字ウィンドウに表示します。 



3外字編集を使う 
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外字を作成、編集する 


Q 編集したい外字を、登録済外字ウィンドウから編集ウィンドウへドラッグします。 

ドラッグした外字が、編集ウィンドウに表示されます。 


♦0 の操作は、登録済外字ウィンドウから編集前外字にドラッグしても同じです。 
«登録済外字ウィンドウにある外字を他の位置にドラッグすると、外字の複写をす 
ることができます。 


外字を作成/編集する 


■ 


〇 [サイズ]メニューから[編集サイズの変更]を選びます。 
次に、編集したい外字のサイズを選びます。 

♦16 ドット： 16X16 ドットの外字データを編集します。 

籲24ドット： 24x24 ドットの外字データを編集します 

♦ 32 ドット： 32X32 ドットの外字データを編集します。 

♦ 48 ドット： 48X48 ドットの外字データを編集します。 

參56ドット： 56 x 56ドットの外字データを編集します。 

これにより、編集する外字のドットサイズが決まります。 



外字編集を起動したときは、 16X16 ドットに設定されています。 


B 編集ウィンドウ内で外字を編集します。 

描画ボタンで描画方法を選びながら編集します。 

描画方法を選んだあとに編集ウィンドウ内でマウスをクリックしたり、ドラッグし 
たりすることにより、外字を描いていきます。 

口編集機能の説明は、「描画方法を選択する」 ( P . 167) をご覧ください。 


Wl ， 
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B 編集後外字を、登録済外字ウィンドウの登録したい区点コードの位置までドラッグ 
します。 




[16X1 

mm 




. 

スクロールバーを使って、登録済外字ウィンドウの区点コードの表示を移動できま 
す0 


注意 


>すでに登録されている位置にドラッグすると、元の外字は消えてしまい 
ます。 

►登録済外字ウィンドウに登録してもファイルに保存しないと、それまで 
の編集内容は消えてしまいます。 


外字を保存する 

外字の編集が終わったら、ファイルに保存します。 

〇 [ファイル]メニューから[保存]を選びます。 

ファイルウィンドウが表示されます。 

S 保存するファイル名を入力し、[実行]を左クリックします。 

登録済外字ウインドウに登録してある外字が外字ファイルとして保存されます。 


♦外字ファ- 


. 

，イルの拡張子は DOT です。 

>引き続き新しい外字ファイルを作成するときは、[ファイル]メニューから 
[新規作成]を選びます。 



3外字編集を使 I つ 
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外字のドットサイズを変換する 


〔外字のドットサイズを変換する 

登録済外字ウィンドウに登録されている外字のドットサイズを、他のサイズに一括して変換 
することができます。変換することで、同じ形で違う大きさ（ドット数）の外字を作れます。 

〇 [サイズ]メニューから[データ変換]を選びます。 

「データ変換」ウィンドウが表示されます。 

S 変換先のドットサイズを選び、[実行]を左クリックします。 



変換された外字が登録済外字ウィンドウに表示されます。 


変換先の区点コードに外字が1つでも登録されているときには、確認のウインドウ 
が表示されます。元の外字を消して新たな外字に置き換えるときは[全部]を、変 
換先にデータの存在しない区点コードだけ変換するときは[一部]を、変換を取り 
消すときは[編集へ戻る]を選んでください。 
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フォントを参照する 


Towns システムソフトウヱアのデータライブラリに用意され ている フォント（文字） をもと 
にして、外字を作成、編集することができます。 

参照できるフォントは、漢字 ROM、 明朝体、ゴシック体、丸文字体、教科書体、毛筆体の6 
つです。 

0 [フォント参照]メニューから参照したいフォントの種類を選びます。 



フォント（文字）を選ぶためのウィンドウが表示されます。 

參[漢字 ROM ] : fmTOWNS 本体に内蔵されている漢字 ROM のフォントです。 

(16 X 16 ドット） 

• [明朝体] :明朝体のフォントです0 (24 X 24 ドット、 32 X 32 ドット、 48 X 

48ドット、 60 X 60 ドット） 

•[ゴシック体]:ゴシック体のフォントです。 （24 X 24 ドット、 32 X 32 ドット、 
48 X 48 ドット、 60 X 60 ドット） 

• [教科書体]:教科書体のフォントです。 （24 x 24ドット） 

• [まるもじ]:丸文字体のフォントです0 (24 X 24 ドット） 

春[毛筆体] :毛筆体のフォントです0 (48 X 48 ドット） 

B スクロールバーを使って、参照したい文字を表示します。 

B 参照したい文字を登録済外字ウィンドウまたは編集ウィンドウまでドラッグします。 


フォントの下に表不されるコードは、シフト JIS コードです n 



3外字編集を使う 
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テレビユーティリティを使う 





三テレビューティリティは 、 FM T OWNS でビデオの映像を見ることができるソフトウ 
巨エアです。画面を4つに分割して、3コマの画面を止め、動いている画面と同時に見 
巨ることもできます。 


確認 •別売のビデオカード、ビデオカード n のいずれかが必要です。 fm towns 本体 
のビデオカードス ロッ トに正しく装着してください。 

• 市販のビデオ機器をビデオカードに正しく接続してください。 


ビデオ機器の音声出力端子を fmT OWN S 本体背面の音声入出力端子の IN 側に接続すると、 
FM T 0 WN S でボリュームが調節できます。 

IHiHHihMlMillM 0111 HNPHlMHIHIII 

0ビデオ機器の電源を入れ、ビデオテープをセットして再生状態にします。 

0 _ (ツール）を実行します。 

:; ツールのアイテム 表示 ウィンドウが 表示されます。 

B 團（テレビ）を実行します。 

ビデオ接続確認のウィンドウが表示されます。 

□ [実行]を左クリックします。 

ビデオ映像が表示されます。 
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第 4 章ツール 


■終了する | 

0映像が表示されているときに、右クリックします。 

終了のウィンドウが表示されます。 

B [実行]を左クリックします。 

ビデオ映像が終了し、 TownsMENU に戻ります。 



4テレビユ—ティリティを使一つ 
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テレビユーティリティの基本操作 


I テレビユーティリティの基本操作 


画面を4つに分割し、3コマの画面を止めて、動いている画面と同時に見る方法を説明しま 
す0 


D テレビユーティリティを起動して、ビデオ映像を表示させます0 

Q 静止させたい画面が表示されたら、左クリックします。 

画面が4つに分かれて、①にビデオ映像（常に動いている画 E) が表示され、②に 
静止画が表示されます。 

g) 次に、静止させたい画面が表示されたら、左クリックします。 

左クリックしたときの静止画は、今度は③に表示されます。 

□ さらに、静止させたい画面が表示されたら、左クリックします。 

左クリックしたときの静止画は、今度は④に表示されます。 



m 左クリックするたびに、静止画は④に表示されます。 

それまで④に表示されていた静止画は③に、③に表示されていた静止画は②に表示 
されます。 


コラム ———— 一—一一—ーー 一————————一— —— 一一 • 

ビデオ機器をテレビのモードに切り換えると、テレビ番組を見ることができます。 
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ビデオユーテイリティを使う 


i ビデオユーティリティは、 fm towns でビデオを見たり、ビデオの映像を 
■ fm towns に取り込むときに使うソフトゥヱァです。さらに、取り込んだ画像をデ 
1ィスクに保存し、他のアプリケーションで利用することができます0 


確認 •別売のビデオカード、ビデオカード n などが必要です。 fm towns 本体のビデ 
才力 ー ドスロットに正しく装着してください。 

• 市販のビデオ機器をビデオカードに正しく接続してください。 

參取り込んだ画像をフロッピィディスクに保存するときは、空き容量が十分にある 
フロッピィディスクか、初期化したフロッピィディスクを用意してください。 

參取り込んだ画像をノ、ー ドディスクに保存するときは、ディスクに十分な空き容量 
があるか確認してください。 


I 起動する 


0 Q (ツール）を実行します。 

ツールの アイ テム 表示 ウィン ドウが表示されます。 

B % (ビデオ）を実行します。 

ビデオユーティリティの画面になります。 


■終了する 


OIfl (終了ボタン）を左クリックします0 

「ビデオユーティリティの終了」ウィンドウが表示されます。 


S [実行]を左クリックします。 

ビデオユーティリティが終了し、 TownsMENU に戻ります。 



5ビデオユ丄アィリティを使う 
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各部の名称と役割 


U 各部の名称と役割 


ここでは、ビデオユーティリティの画面の各部の名称と役割を説明します。 



サイドワーク機能を使うときに選びます。 画像の取り込みや変換を行うときに選びます。 

□サイドワーク機能については 「TownsMENU 

ディクショナリ第2章1•サイドワークの . 

操作」をご覧ください。 _ (5) ソフトウェア•表示ボタン 


(2) [全画面]メニュー 

メニューバーを消して、画像の全体を見ると 
きに選びます。 

画像を表示しているときにだけ選ぶことがで 
きます。 

メニューバーを表示するときは、左クリック 
します。 


ソフトウェアキーボードを表示するときに選 
びます。 

匾 ⑹ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 


(3) [ファイル]メニュー 

画像ファイルの読み込みや保存を行うときに 
選びます。 


0 (7) 終了ボタン 

ビデオユーテイリティを終了するときに選び 
ます。 
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第 4 章ツール 


匕ビデオユーティリティの基本操作_ J 

ビデオテープに録画されている映像を、パソコンの画像として取り込んだり、その画像を保 
存、表示する方法を説明します。 

|ビデオの映像をパソコンの画像として取り込む ■ 

ビデオテープに録画されている映像を、バソコンの画像として取り込みます。 

0ビデオ機器の電源を入れ、ビデオテープをセットして再生状態にします。 

B ビデオユー ティリティを 起動します0 

B [画像]メニューから[取り込み]を選びます。 

「画像取り込み」ウィンドウが表示されます。 

Q 項目を設定します。 

♦表示形式 

画面に表示する映像の大きさと数、向きを設定します。 

1/1 xi 画面 . 画面と同じ大きさの映像を1つ表示。 

1/1 X 1 上下反転……画面と同じ大きさの映像を上下を反転して 1 つ表示。 

1/4 x 1画面 . 画面の1/4の大きさの映像を1つ表示。 

1/4 X 4 画面 . 画面の1/4の大きさの映像を4つ表示。 

1/4 x 4上下反転 . 画面の1/4の大きさの映像を4つ表示。下2つを上下反転 

して表示。 

♦画面モード 

ビデオから取り込んだ画像を表示するときの、解像度（きめの細かさ）を設定し 
ます。 

320 X 240 〔3万2千色〕……横320ドット縦240ドットの解像度。 

360 X 240 〔3万2千色〕……横360ドット縦240ドットの解像度。 

512 X 480 〔3万2千色〕……横512ドット縦480ドットの解像度。 


画面モードの 512 X 480 は、表示形式が1/1 X 1画面のみ設定できます 0 



5ビデオユ丄アィリティを使う 
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ビデオユーティリティの基本操作 


B ビデオ映像を表示するために、[実行]を左クリックします。 

S 取り込みたい映像が表示されたら、左クリックします。 

ビデオ映像が静止し、確認のウィンドウが表示されます。 

Q 現在静止している画像を取り込みたいときは、[実行]を左クリックします。 

現在静止している画像を取り込みたくないときは、[取消]を左クリックします。 
画像を取り込まずに再び動き始めます。 0 の操作からやり直してください。 


パソコンの画像を保存する 


fmTOWNS に取り込んで表示されている画像を、ファイルに保存します。保存したファイル 
は、 TIFF 形式のファイルになります。 

ここでは、取り込んだ画像が表示されているものとして説明します。 

0保存する範囲を指定するために、[ファイル]メニューから[保存]を選びます。 

「保存する範囲を指定してください」というメッセージが表示されます。 


メッセージはマウスカーソルを動かすと自動的に消えます。 
B 保存する範囲の左上の位置でマウスの左ボタンを押します。 


B マウスの左ボタンを押したまま、保存する範囲の右下の位置までドラッグします。 
指定した範囲が四角形の枠で囲まれます。 

□ 指定した範囲でよければ、左クリックします。 

保存する範囲が決まり、「保存」ウィンドウが表示されます。 


保存する範囲の指定をやり直したいときは、左クリックの代わりに右クリックしま 
す。 0 の操作からやり直してください。 

S 保存するファイル名を指定するために、ファイルウィンドウ表示ボタンを左クリッ 
クします。 

ファイルウィンドウが表示されます。 
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m 保存するドライブを選び、ファイル名を入力して[実行]を左クリックします。 



「保存」ウィンドウに戻ります0 


拡張子は、 TIF にしますので、半角8文字以内でファイル名を入力したあと、 
r.TIFj と入力してください。 

Q 項目を設定します。 

♦画像圧縮 

•画像圧縮を行うときには、[する]を左クリックします。 

•画像圧縮を行うと、画像データのサイズが小さくなり、フロッピィディスクや 
ハードディスクを有に使用できます。 

• 圧縮率は、 32 K 色の自然画像で約 60% 〜 70% になります。 

-達慧- N 

画像圧縮を行って保存した画像データは、他のアプリケーションで使用で 
きないことがあります。通常は「画像圧縮」を[しない]に.します。 



5ビデオユ—ティリティを使う 
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ビデオユーティリティの基本操作 


m [実行]を左クリックします。 

□で指定した範囲の画像が指定したファイルに保存されます。 

-j^l Kl xvi -ri . 

« 保存する時間は、画像のデータ量により異なります。最大で約2分かかります。 

• TIFF 形式の画像データを保存する場合、最大で以下のファイルサイズになります。 


320 X 240(32 K 色）の画面全体 . 約 154 K バイト 

の一部 （1/4 画面）……約 39 K バイト 

360 X 240(32 K 色)の画面全体 . 約 173 K バイト 

の一部 (1/4 画面）……約 44 K バイト 

512 X 480(32 K 色)の画面全体 . 約 492 K バイト 

の一部 (1/4 画面)……約 123 K バイト 

640 X 480(16 色）の画面全体 . 約 154 K バイト 

の一部 (1/4 画面)……約 39 K バイト 

640 X 480(256 色）の画面全体 . 約 301 K バイト 

の一部 （1/4 画面）……約 77 K バイト 

720 X 480(256 色）の画面全体 . 約 346 K バイト 

の一部 （1/4 画面）……約 87 K バイト 
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第 4 章ツール 


|保存してあるバソコンの画像を読み込む ■ 

保存してあるパソコンの画像 （ TIFF ファイル）を読み込み、画面に表示します。 

〇ビデオユーティリティを起動します。 

Q [ファイル]メニューから、[読み込み]を選びます。 

「読み込み」ウィンドウが表示されます0 


B 読み込むファイル名を指定するために、ファイルウィンドウ表示ボタンを左クリッ 
クします。 

ファイルウィンドウが表示されます。 


□ 読み込むファイルがあるドライブを選び、読み込むファイル（拡張子が TIF ) を指定 
して、[実行 1 ]を左クリックします。 



「読み込み」ウィンドウに戻ります0 


m 「読み込み」ウィンドウでファイル名を確認後、[実行]を左クリックします0 
指定したファイルが読み込まれ、画像が表示されます。 


ア I ド I /VI イ I スト 


512 X 480( 3万2千色)の画像や、256色の画像を読み込んだときは、「画像データは 
全画面ボタンを押すと表示できます」というメッセージが表示されます。 

[全画面]メニューを左クリックすると画像が表示されます。 
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他の画面モードの画像に変換する 


0¢の画面モードの画像に変換する 


現在表示されている画像を、他の画面モードの画像に変換します。 
ここでは、画像が表示されているものとして説明します。 

〇 [画像]メニューから[変換]を選びます。 

「画像変換」ウィンドウが表示されます。 


B 項目を設定します。 

♦320 X 240 〔3万2千色〕……横320ドット縦240ドットの解像度で3万2千色 （32 

K 色）の映像に変換 

♦360 X 240 〔3万2千色〕……横360ドット縦240ドットの解像度で3万2千色 （32 

K 色）の映像に変換 

♦512 X 480 〔3万2千色〕……横512ドット縦480ドットの解像度で3万2千色 （32 

K 色）の映像に変換 

♦640 X 480 〔16色〕 . 横640ドット縦480ドットの解像度で16色の映像に変 

換 

♦640 X 480 〔256色〕 . 横640ドット縦480ドットの解像度で256色の映像に 

変換 

♦720 X 480 〔256色〕 . 横720ドット縦480ドットの解像度で256色の映像に 

変換 


B [実行]を左クリックします。 

設定した画面モードに変換され、画像が表示されます。 

zr\ Kl /vl -rl ^1 ^ . 

春変換中は、画面には何も表示されません。変換する時間は、最大で約30秒かかり 
ます。 

• 512 X 480 ( 3 万2千色）の画像や、256色の画像に変換したときは、「画像デー 
夕は全画面ボタンを押すと表示できます」というメッセージが表示されます。 

[全画面]ボタンを左クリックすると画像が表示されます。 

♦変換した画像を元の画面モードに戻すことはできません。 
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第 4 章ツール 



イメージファイルを表示言る 


云 TIFF 形式や JPEG 形式で保存されているイメージファイルを画面に表示するには、ファ 
1イル表示ウィンドウで、拡張子が TIF または JPG のファイルを選択します0 
1また、画像を表示するだけでなく、その画像の情報（画像形式や画像サイズなど）を 
=表示することもできます。 


fmTOWNS の本体に フル カラーカードが装着されているときは、 フ ルカラーの画像を表示す 
ることができます。 fmTOWNS の本体に フル カラーカードを装着し、 「システム設定」でフ 
ルカラーカードを[使用する]にしてください。 フル カラーカードが装着されていないときに 
フル カラーの画像を表示しようとしたときには、 32 K 色モードで疑似的に表示されます。 


起動する 


■ 


〇 TownsMENU のファイル表示ウィンドウを表示します。 

B 読み込むイメージファイル（拡張子が TIF または JPG ) を選び、[実行]を左クリック 
します。 

自動的にイメージ表示ツールが起動して、画像が表示されます。 


終了する 


■ 


〇 メニューバーを表示するために、右クリックします。 

マウスカーソルの位置は、どこにあってもかまいません。 


BIQ (終了ボタン）を左クリックします。 

イメージファイルの表示を終了し、 TownsMENU に戻ります。 



B イメ—ジファイルを表示する 
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各部の名称と役割 


E 各部の名称と役割 


ここでは、イメージ表示ツールの各部の名称と役割を説明します。 



( c ) 中村庸夫1989 


(1 WTCWW 5] メニュー 

サイドワーク機能を使うときに選びます。 

ロサイドワーク機能については、 「Towns 
MENU ディクショナリ第2章1•サイドワー 
クの操作」をご覧ください。 


(2) [ファイル]メニュー 


別のイメージファイルを読み込んで表示する 
ときに選びます。 


(3) [画像情報]メニュー 


圔 （4) メニューバー消去ボタン 

メニューバーを消して、画像の全体を見ると 
きに選びます。 


M (5) ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 


a ⑹終了ボタン 

イメージファイルの表示を終了するときに選 
びます。 


読み込まれているイメージファイルの画像詳 
細情報を表示するときに選びます。 
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I イメージ表示の基本操作 

メニューバーの表示や消去、別のイメージファイルの読み込みや、画像の詳細情報を表示 
する方法を説明します。 

■メニューバーを 表示す る I 

イメージファイルを読み込んだ直後や、國（メニューバー消去ボタン）でメニューバーを消 
した後に、メニューバーを表示することができます。 

〇 メニューバーを表示するために、右クリックします。 

マウスカーソルの位置はどこにあってもかまいません。 

j ^\ Kl /vl-rl . 

♦画像形式が、256色、 320 X 240 ドットを超える 32 K 色のときは、メニュー バーが 表 
示されると画像が消えます。 

参メモリが十分にない場合、画像を再表示できないことがあります。[ファイル] 
メニューを使って、もう一度表示したいイメージファイルを選んでください。 


■ メニューバーを 消す ■ 

画面上部に表示されているメニューバーを消して、画面全体で画像を見ることができます。 

〇 メニューバーを消すために 、 in (メニューバー消去ボタン）を左クリックします。 
全画面に画像が表示されます。 


メニューバーやガイドウィンドウ以外の部分を左クリックしても、メニューバーを 
消すことができます。 


6イメ—シフアイルを表示する 
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イメージ表示の基本操作 


■ 別のイメー ジフアイルを読み込む 


画像が表示されているときに、別の画像を表示する方法を説明します。 

〇 メニューバーを表示します。 

Q ファイルウィンドウを表示するために、[ファイル]メニューを左クリックします。 

Q 読み込むイメージファイル（拡張子が TIF または JPG ) を選び、[実行]を左クリッ 
クします。 

画像が表示されます。 


■画像情報を表示する I 

イメージファイルが読み込まれているときに選択できます。現在表示されているイメージファ 
イルの詳し L v 倩報が表示されます。 

〇 メニューバーを表示します 0 

B [画像情報]メニューを左クリックします。 

TIFF 画像詳細情報のウィンドウまたは、 JPEG 画像詳細情報のウィンドウが表示され 
ます。 


TIFF 画像詳細情報 


バス名 
ファイル名 
ファイルサイズ 


Q ：^ FJ 2¥ PH 0 T 0¥ 
PENGUIN . TIF 
154112 Bytes 


画像开试 
画像サイズ 
圧縮 


研2千色 


バレット 


321) x 240 dots 

なし 

なし 
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♦パス名 

現在表示されているイメージファイルのパス名が表示されます。 

♦ファイル名 

現在表示されているイメージファイルのファイル名が表示されます。 

♦ファイルサイズ 

現在表示されているイメージファイルのファイルの大きさがバイト数で表示され 
ます。 

♦画像形式 

現在表示されているイメージファイルの画像形式 （2 値、16色、256色、3万2 
千色、1677万色のいずれか）が表示されます。 

♦画像サイズ 

現在表示されているイメージファイルの画像の大きさが、ドット（横 x 縦）で表 
示されます。 

♦圧縮 

現在表示されている TIFF 画像の圧縮の有無 （ LZW 圧縮または、なし）が表示されま 
す。 

♦パレット 

現在表示されている TIFF 画像のパレットの有無が表示されます。 

. 

JPEG 画像のときは、圧縮とパレットは表示されません。 

0 TIFF 画像詳細情報のウィンドウまたは、 JPEG 画像詳細情報のウィンドウを消すとき 
は[確認]を左クリックします。 


6イメ—ジファイルを表示する 
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イメー ジ表示の基本操作 


■ 画面を越える大きな画像を表示する 


画面より大きなサイズのファイルを読み込んだ場合、メモリが十分に残っていれば、画像をス 
クロール させて見 る ことができます。 


〇マウスカーソルを、画面の右端または下端に移動します。 
見えない部分がスクロールして表示されます。 



十分なメモリがない場合は、画像の一部（左上部分）のみ表示されます。 
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第 4 章ツール 

□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 



厶ービープ レー ヤーを使う 




_ _ 


■ムービープレーヤーは、 TownsGEAR のムービーキャブチャや別売の 『 LiveMovie 』 で作 
■成された動画ファイル（拡張子が MVE ) を再生するための ソフトウェアです。 

圍 Towns システムソフトウェアの CD - ROM には、デモで使用している動画ファイルが入っ 
国ています。 

■ 動画ファイルは、 「¥ MVDEM 0¥ MV _ DEM 01¥ D _ SP 0 RTS 」 、「頸 VDEM 0¥ MV _ DEM 02¥ SMILED 0 G 」 
圍 「¥ MVDEM 0¥ MV _ DEM 03¥ AYA 」 にあります。 


起動する 


Q TownsMENU のファイル表示ウィンドウを表示します。 

B 再生する動画ファイルを選びます0 

ファイル表示ウィンドウから、再生する動画ファイル（拡張子が MVE) をダブルク 
リックします。 

ムービープレーヤーが起動し、選択した動画ファイルが読み込まれ、再生できる伏 
態になります。 


終了する 


I 


0 1 Q (終了ボタン）を左クリックします0 

ムービープレーヤーが終了して TownsMENU に戻ります 0 



フム I ビ I プレ I ヤ I を使一つ 
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各部の名称と役割 


U 各部の名称と役割 


ここでは、ムービープレーヤーの画面の各部の名称と役割を説明します。 



(8)(9)(1 謂⑽ 


- (4) 


( 11 ) 




( l )[ FM TOWW 5] メニ ユー 

サイ ドワーク機能を使うときに選びます。 

ロサイドワーク機能については 、 「Towns 
MENU ディクショナリ第2章1•サイドワー 
クの操作」をご覧ください。 


(2) [ファイル]メニュー 

別の動画ファイルを選択するときに選びます。 


圔 （3) ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 


0 (4) 終了ボタン 

ムービープレーヤーを終了するときに選びま 
す0 


⑸再生時間 

再生を始めると、経過時間が表示されます。 


(6) スクロールバー 

動画ファイルの全体量（画面量）のうち、現 
在どの部分を表示しているのかを表します。 
スクロールバーの 操作により、表示する位置 
を変えることができます。 

また、[ II と0を使って、1コマごとに戻 
したり、送ったりできます。 
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第 4 章ツール 


(7) 解像度 ( RESOLUTION ) 

動画ファイルを再生するときの解像度を選択 
します。 

ムービープレーヤーを起動した直後は、 
[ HIGH ] になっています。 

[ HIGH ] …高解像度で表示されます。 

[LOW ] …低解像度で表示されます。 


0 (8) 音声スイッチ 

音声を出したり、消したりします。 

ムービープレーヤーを起動した直後は、音が 
出る状態になっています。 


回 ⑼巻き戻し 

動画ファイルの先頭に戻します。 


S ⑽再生 

動画ファイルを再生します。 


回 （11) リピート 

繰り返し再生します。 

リビートを設定してから再生を行うと、停止 
させるまで何回も再生を繰り返します。 


S (12)1 コマ戻し 

停止状態のときに1コマ戻します。 


□iJ (13) —時停止 

再生を一時停止します。 

もう一度 LF -1 (再生）を左クリックすると再生 
を再開します。 

® (14)1 コマ送り 

停止状態のときに1コマ進めます。 

⑽ファイル名 

読み込んでいる動画ファイルのファイル名が 

表示されます。 



フム I ビ I ブレ I ヤ I を使う 
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ムービープレーヤーの基本操作 


I ムービープレーヤーの基本操作 


ここでは、ムービープレーヤーを起動したあとに、表示されている動画ファイルを再生する 
方法と、別の動画ファイルを再生する方法を説明します。 


■動画ファイルを再生する 


〇 (再生）を左クリックします。 

動画ファイルの再生が始まります。再生が終わると最初の状態に戻り、停止します。 


I 別の動画ファイルを再生する 


別の動画ファイルを再生するときは、次のようにします。 

〇ムービープレーヤーの[ファイル]メニューを左クリックします。 

再生する動画ファイルを選択するためのファイルウィンドウが表示されます。 

B 再生する動画ファイル（拡張子が MVE ) を選び、[実行]を左クリックします。 

再生画面が表示され、読み込まれた動画ファイルの最初の絵が表示されます。 

Q -5 U (再生）を左クリックします。 

動画ファイルの再生が始まります。再生が終わると最初の状態に戻り、停止します。 
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第 4 章ツール 




アニメプレーヤーを使う 


= アニメプレーヤーは、別売の 『 LiveAnimation 』 で作成、編集したアニメーションフ 
国ァイル（拡張子が MMM ) を再生するためのソフトウヱアです。 

義 Towns システムソフトウエアの CD - ROM には、アニメーションファイルのサンプルが入 
=っています。 

■サンプルは 「¥ MVDEM 0 ¥MA DEMO 」 にあります。 


- mm - 

本体のメモリが 2 MB のときは、ファイル容量の大きなアニメーションファイルを再生 
できないことがあ y ます。 


■起動する 


0 TownsMENU のファイル表示ウィンドウを表示します。 

B 再生するアニメーションファイルを選びます。 

ファイル表示ウィンドウから、再生するアニメーションファイル（拡張子が MMM ) を 
ダブルクリックします。 

アニメプレーヤーが起動し、選択したアニメーションファイルが読み込まれ、再生 
できる状態になります。 


■終了する 


D @ (終了ボタン）を左クリックします。 

アニメプレーヤーが終了して TownsMENU に戻ります。 


209 

















各部の名称と役割 


□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


部の名称と役割 


ここでは、アニメプレーヤーの各部の名称と役割を説明します。 


⑺ 


( l )[ P MTOWr \ I 5] メニュー 


⑷[ウインドウ]メニュー 



サイドワーク機能を使うときに選びます。 

ロサイドワーク機能については、 「Towns 
MENU ディクショナリ第2章1•サイドワー 
クの操作」をご覧ください。 


⑵[ファイル]メニュー 

別のアニメー ションファ イルを選択すると 
きに選びます。 


(3) [制御]メニュー 

アニメーションファイルの再生や停止などを 
制御します。 


メニューバーを消したり、アニメーションの 
再生を制御するためのパネルを表示します。 

(5) ファイル名 

読み込んでいるアニメーションファイルのフ 
ァイル名が表示されます。 

M (6) ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 

B ⑺終了ボタン 
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アニメプレーヤーを終了するときに選びます。 











第 4 章ツール 

□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


[ アニメプレーヤーの基本操作 


ノ 

ここでは、アニメプレーヤーを起動したあとに、表示されているアニメーショ 
方法と、別のアニメーションを再生する方法を説明します。 

ンを再生する 

■アニメー ションを再生する 

■ 

〇 [制御]メニューから[プレイ]を選びます。 

アニメ ーションの再生が始まります。再生が終わると停止します。 

■別のアニメーションを再生する 

■ 


〇アニメプレーヤーの[ファイル]メニューを左クリックします。 

再生するアニメーションファイルを選択するためのファイルウィンドウが表示され 
ます。 

a 再生するアニメーションファイル（拡張子が_)を選び、[実行]を左クリックし 
ます。 

読み込まれたアニメーションファイルの最初の絵が表示されます。 

B [制御]メニューから[プレイ]を選びます。 

アニメーションの再生が始まります。再生が終わると停止します。 



日アニメプレ—ヤ—を使5 
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アニメプレーヤーの基本操作 


I アニメーションの再生を制御する 


アニメーションの 再生を制御（停止や巻戻しなど）するときは、[制御] メニューを 使います。 
アニメーション ファイルの再生、停止、繰り返しの設定などができます。 



U9-0 K 
後退（ステップ) 
停止 

前逄（ステップ) 
ブレイ 


»サウンド 
ビート 


♦リワインド 

アニメーションファイルの先頭に戻します。 

♦後退（ステップ） 

1フレーム前に戻します。 


♦停止 

再生を停止します。 


♦前進（ステップ） 

1フレーム先に進めます。 

♦プレイ 

アニメーションを再生します。 

♦サウンド 

音声を出したり、消したりします。 

アニメプレーヤーを起動した直後は、音が出る状態になっています。 

♦リピート 

再生を繰り返し行うか設定します。 

リビートを設定してからプレイを行うと、停止させるまで何回も再生を繰り返します。 
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第 4 章ッ_ル 


■その他の便利な機能 | 

[ウィンドウ]メニューには、アニメーションを再生するときに便利な機能があります。 

♦ [フルステージ] 

フルステージを設定すると、アニメーションを再生するときに、メニューバーやパネル 
が自動的に消えます。 

フルステージを 設定して再生しているときに、右 クリック することで メニューバーを 表 
示することができます。 

♦ [パネル] 

アニメーション制御パネルが表示されます。 


⑴ (2) (3) (4) (5) ⑹ 



⑴ | r #lREW . [制御]メニュー4 [リワインド]と同じです。 

⑵ BACK . [制御]メニュー兮[後退（ステップ）]と同じです 0 

⑶國 STOP . [制御]メニュー# [停止]と同じです。 

⑷_ STEP . [制御]メニュー4 [前進（ステップ）]と同じです。 

⑸㈤ PLAY . [制御]メニュー4 [プレイ]と同じです。 

⑹ ^JLOOP . [制御]メニュー兮[リピート]と同じです0 

(7)0 音声スイッチ…[制御]メニュー4 [サウンド]と同じです。 

⑻ スクロールバー……アニメーション ファイルの全体量（画面量）のうち、現在どの部 
分を表示しているのかを表します。 

スクロールバーの 操作により、表示する位置を変える こ とができ 
ます。また、 uj と0を使って、1コマごとに戻したり、進め 
たりできます。 

⑼ステップ表示 . 現在表示しているアニメーションファイルのフレーム数を表示 

します。 

(10) 終了ボタン . パネルを消します。 



日アニメプレーヤ—を使一つ 
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アニメプレーヤーの基本操作 


再生中のマウス操作 

アニメーションファイルを再生している最中には、次のマウス操作が可能です。 
♦左クリック 

再生中に左クリックすると再生が一時停止します。 

もう一度左クリックすると再生が再開されます。 

♦右クリック 

再生中に右クリックするとメニューバーおよび操作パネルが消えます。 
[ウィンドウ]メニューの[フルステージ]を設定したのと同じです。 

もう一度右クリックするとメニューバーおよび操作パネルが表示されます。 

♦ダブルクリック 

再生中にダブルクリックすると再生が停止します。 
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第 4 章ツール 

□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


. HD インストールを使う 



= HD イ ンストールは、 CD-ROM に入っている Towns システムソフトウェアをハード ディ ス 
1クや光磁気ディスクに複写するためのソフトウヱアです。ハードディスクや光磁気デ 
I ィスクに複写しておけば、 CD-ROM から起動する必要がありません。 

■ また、別売の日本語 Microsoft ® Windows TM V 3.0 With Multimedia Extensions VI .0 
画（以下、 Windows MME と呼ぶ）をハードディスクや光磁気ディスクに複写する機能も持 
=っています。 

巨 HD インストールには、次の 3 つの機能があります。 

= •Towns システムソフトウヱア V 2.1 L 20 を新規に複写する 

巨 •既にある Towns システムソフトウェア V 2.1 L 10 のドライブに複写する（レベルア 

ッブ） 

= •Windows MME を新規に複写する 


確認 《HD インストールを使うときは、 Towns システムソフトウェアを CD-ROM から起動 
してください。 

• H D インストールは、ハードディスクや光磁気ディスクに対して Towns システム 
ソフトウヱアを複写するもので、フロッピィディスクには複写できません。 

• HD インストールで Towns システムソフトウヱアを複写すると、インストール状 
態保存ファイル“ INSTDATA . INS ” が作成されます。このファイルは、 H D リフォ 
ームの実行時に使用されます。 

• Windows MME のインストールには、 Windows MME VI . 0 L 20 が必要です。また、 0 S 
として MS-DOS V 3.1 ( L 33 以上）、または MS-DOS V 5. 0が必要です。 


画起動する 


〇 _ (ツール）を実行します0 

ツールのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

B 3 ( HD インストール）を実ネ T します。 

「ハードディスクインストール」ウィンドウが表示されます。 
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H D インストールの操作の流れ 


HD インストールの操作の流れ 


ここでは、新規に Towns システムソフトウヱアを複写する方法、 Towns システムソフトウエア 
V 2. 1のレベルアップを行う方法 、 Windows MME を複写する方法、それぞれの操作の流れを示 
します。 


Towns システムソフトウヱアを複写する 


新規に複写する 


ドライブ追加 


Windows MME を複写する 


レベルアップ 
を行う 


既存ドライブ 


•ツ ト選択 


コンソール 選択 


容量の設定 
オブシ3ン選択 


オブシ3ン選択 


ドライブ追加 


既存ドライブ 


卜選択 


容量の設定 


) ⑤ 


) ④ 


③ 


② 


T © 
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第 4 章ツール 
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システム起動 
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ション複写 
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写 


確 認 _ 終 了 


9 HD インスト—ルを使う 
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新規に Towns システムソフトウヱアを複写する 


G 新規に Towns システムソフトウ I アを複写する」 


ここでは、新規に Towns システムソフトウェアを複写する方法を説明します。 

ハードディスクモデルの fmTOWNS や別売のハードディスクをお買い上げの方は、この方 
法で Towns システムソフトウヱアを複写してください。 

確言忍 • Towns システムソフトウヱアを CD - ROM から起動してください。 

籲項目を選ぶと、□が國になります。また、項目の選択を解除すると■が□になり 
ます。 


參[取消]を左クリックすると、1つ前の画面に戻ります。 

• [終了]を左クリックすると、 HD インストールが終了します。 

〇 ( HD インストール）を実行します0 

0 S 選択のウィンドウが表示されます。 

Q [TownsOS V 2. 1 L 20] を選び、[実行]を左クリックします。 

モード選択のウィンドウが表示されます。 

B [新規作成]を左クリックし、[実行]を左クリックします。 

ドライブ選択のウィンドウが表示されます。 

□ [ドライブ追加]、または[既存ドライブ]を左クリックし、[実行]を左クリッ 
クします。 

❿[ドライブ追加]の場合は、ユニット選択のウィンドウが表示されます。 

• [既存ドライブ]の場合は、機能選択のウィンドウが表示されます。 0 から操作 
してください。 



初めてハードディスクを使うときか、または新たに区画を作成して複写するときは 
[ドライブ追加]を選びます。 

今まで使っていたハードディスクの区画を使うときは[既存ドライブ]を選び、複 
写するドライブを選びます。 
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設定笤曼 
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ゴシック依鼸24園32国犯喔初 
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屋谢 


B ハードディスクのユニット番号を選び、[実行]を左クリックします。 

機能選択のウィンドウが表示されます。 

j ^\ H l / vl-rl z ^\ . 

参内蔵ハードディスクは、ユニット番号〇です。 

春外付けハードディスクは、スイッチなどの設定により ユニッ ト番号〇〜4になり 
ます。 

0項目を選び、[実行]を左クリックします。 

複写する機能を選択するためのウィンドウが表示されます。 

[コンソールモード] 

コマンド モードが使えるようになります。 

[コンソールレスモード] 

コマンドモードが使えなくなります。その分、使用できるメモリが増えます。 


1度、 コンソールモード または コンソールレスモードで 複写をすると、あとで変更 
することはできません。 

Q ハードディスクに複写する機能を選びます。 

項目を選ぶと、そのソフトウヱアを複写するために必要な容量が自動的に設定され 
ます。 


-注意- 

• [ドライブ追加]では、ドライブ選択ができません。 

參[既存ドライブ]を選ぶと、今まで使っていたドライブの内容が失われ 
ます。 


-ドディスクインストール 


ラ :::H ニノ 
し- - 
-T": 二5 

11腫画1 


9 HD インスト—ルを使 I つ 
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新規に Towns システムソフトウ I アを複写する 


[オンラインヘルプ] 

オンラインヘルプを複写するための容量を追加します。 

[TownsStaff] 

TownsStaf f の機能を複写するための容量を追加します。 

[ツール] 

ツールの機能を複写するための容量を追加します。 

[エンターテイメント] 

エンターテイメントの機能を複写するための容量を追加します。 

[設定] 

設定の機能を複写するための容量を追加します。 

[ TownsGEAR ] 

TownsGEAR を複写するための容量を追加します。 

•参照ノー ト . TownsGEAR の参照ノー トを複写します 0 

• GearBASIC サンプルプログラム… GearBASIC のサンプルプログラムを複写 

します。 

[ボストカード] 

ポストカードの機能を複写するための容量を追加します。 

參ボストカード郵便番号辞書……ボストカードの郵便番号辞書を複写します。 

[フォント] 

Towns システムソフトウェアに含まれている文字フォントを複写するための容量 
を追加します。 

複写できるフォントには以下のものがあります。 

參明朝体 24 h 卜 32 F ブト48卜卜60ドット 
參教科書 24ドット 
參まるもじ24ドット 

• ゴシック24ドブト32ドット 48 F ット60ドット 
籲毛筆体 48 H 卜 
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zr \ Kl /vl -ri . 

拳[ドライブ追加]のときは、「設定可能容量」内で機能を選ぶことができます。 
參区画に空きを作っておきたいときは、複写する機能を選んだあとに設定容量の 
S 3 (上下ボタン）を使って追加してください。 

• [既存ドライブ]のときは、「区画容量」内で機能を選ぶことができます。 

□ 設定が終わったら、[実行]を左クリックします。 

確認のウィンドウが表示されます。 

Q 今までの設定内容を確認し、[実行]を左クリックします。 

0 で[ドライブ追加]を選んでいる場合は、自動的にリセットされ TownsMENU が表 
示されます。 

0 で[既存ドライブ]を選んでいる場合は、 （D から操作してください。 

C 9 もう一度、ゐ （ HD インストール）を実行します。 

複写先ドライブの確認のウィンドウが表示されます。 

0) [実行]を左クリックします。 

「システムインス トー ル 中」というメッセージが表示され、 システムの 複写が始ま 
ります。しばらくすると、〇で選択した機能の複写が始まります。 

すべての複写が終了すると、「システム設定」ウィンドウが表示されます。 

( S システム設定をします0 

「正常終了しました」というメッセージが表示されます。 

□詳しくは、「第6章6.システムの設定をする」 （ P .283) をご覧ください。 

® [確認]を左クリックします。 

H D インストールが終了し、 TownsMENU に戻ります。 



9 H □インスト—ルを使 I つ 
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Towns システムソフトウヱアをレベルアップする 

Towns システムソフトウヱアをレベルアップする j 


ここでは、現在ハードディスクに複写されている Towns システムソフトウエア V 2.1 L 10 を 
Towns システムソフトウヱア V 2.1 L 20 にレベルアップする方法を説明します 0 
この操作を行っても、 V 2.1 L 10 のときのアイテムの情報はそのまま残ります。 

確認項目を選ぶと、□が圓になります。また、項目の選択を解除すると國が□になりま 
す0 


-注意- 

Towns システムソフトウェア VI. 1 から V2. 1 へのバージヨンアツプはできません 0 



• [取消]を左クリックすると、1つ前の画面に戻ります。 

• [終了]を左クリックすると、 HD インストールが終了します。 


〇 ^ (HD インストール）を実行します。 

0 S 選択のウィンドウが表示されます。 

s [TownsOS V2. 化 20] を選び、[実行]を左クリックします。 

モード選択のウィンドウが表示されます。 

B [レベルアップ]を左クリックし、[実行]を左クリックします。 

ドライブ選択のウィンドウが表示されます。 

Q [既存 ドライプ]を選び、 L10 が複写されているドライブを選択して、[実行]を 
左クリックします。 

選択したドライブの内容が表示されます。 


レベルアップのときは、[ドライブ追加]を選ぶことはできません。 
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m 表示されたドライブをレベルアップしてもよければ、[実行]を左クリックします。 

「システムインストール中」 という メッセージが 表示され、 システムの 複写が始ま 
ります。 システムの 複写が終了すると、各機能の複写が始まります。 

すべての複写が終わると、「正常終了しました」というメッセージが表示されます。 

0 [確認]を左クリックします。 

HD インストールが終了し、 TownsMENU に戻ります 0 


レベルアップすると、複写したドライブに「レベルアップ」というタイトルのグル 
ープアイテムが作られ、その中に V 2.1 L 20 のアイテムが登録されます。 


9 H □インスト—ルを使う 
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Windows MME を複写する 


^Windows MME を複写する 


ここでは、ドライブを追加して Windows 腿 E を複写する方法を説明します。 


確言忍 Windows MME を複写するには、別売の Windows MME VI . 0 L 20 が必要です。また、 0 S と 

して MS-DOS V 3. KL 33 以上)または MS-DOS V 5. 0が必要です。 

r ノ囊释 ， 

HD インストールを使って Windows MME を複写すると、指定した区画のもとの内容が 
失われます。 

すでに MS - DOS のある区画に Windows MME を複写する場合は 、 Windows MME のインスト 
ールプログラムを使ってインストールしてください。 


jp ^\ Kl rv| -ri . 

• [取消]を左クリックすると、1つ前の画面に戻ります。 

• [終了]を左クリックすると、 HD インストールが終了します。 

0 ( HD インストール）を実行します。 

OS 選択のウィンドウが表示されます。 

Q [WindowsMME] を左クリックし、[実行]を左クリックします。 

ドライブ選択のウィンドウが表示されます。 

Q [ドライブ追加]、または[既存ドライブ]を左クリックし、[実行]を左クリッ 
クします。 

• [ドライブ追加]のときは、ユニット選択のウィンドウが表示されます。 

• [既存ドライブ]のときは、確認のウィンドウが表示されます。0から操作して 
ください。 

zr\ h i \ -rl . 

初めてハードディスクを使うときか、または新たに区画を作成して複写するときは 
[ドライブ追加]を選びます。 

今まで使っていたハードディスクの区画を使うときは[既存ドライブ]を選び、複 
写するドライブを選びます。 
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-注意- 

春[ドライブ追加]では、ドライブ選択ができません。 

• [既存ドライブ]を選ぶと、今まで使っていたドライブの内容が失われ 
ます。 


Q ハードディスクのユニッ トを選び、[実行] を 左 クリック します。 

区画容量設定のウィンドウが表示されます。 

S 区画容量を13 13 (上下ボタン）を使って設定し、[実行]を選びます。 
確認のウィンドウが表示されます。 


区画容量の最低容量は、 30MB です。 

- WM - 

「設定可能容量」よ y 区画容量を大きく設定することはできません。 


B 表示された内容を確認し、[実行]を左クリックします。 

自動的にリセットされ、 TownsMENU が表示されます 0 

〇もう一度 (HD インストール）を実行します0 
複写先ドライブの確認ウィンドウが表示されます。 

0 [実行]を左クリックすると、ハードディスクが初期化されます。 

初期化が終了すると、ドライブ作成確認のウィンドウが表示されます。 

0 ドライブ A に Windows MME のインストールディスクをセットして、[実行]を左ク 
リックします。 

自動的にリセットされ Windows MME のインストールプログラムが起動します。 

□この後の操作およびメッセージについては、別売の Windows MME に添付のマニ ュ 
アルをご覧ください。 


9 H □インスト—ルを使|つ 
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□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


1 mTO HD リフォームを使う 


巨 HD リフォームを使うと、 HD インストールで1度複写した Towns システムソフトウ 
■ ヱァ V 2.1 L 20 の各機能の追加や削除ができます。 

1複写した機能を使わなくなったときや、複写しなかった機能が必要になったときなど 
■ に HD インストールをやり直す必要がありません。 

確言8 ^HD リフォームを使うときは、 Towns システムソフトウヱア V 2.1 L 20 が複写されて 

いるドライブから起動してください。 

♦ CD-ROM ドライブに Towns システムソフトウヱア V 2.1 L 20 の CD-ROM をセットしてくだ 
さい0 


HD リフォームの操作方法 


0 _ (ツール）を実行します。 

ツールのアイテム 表示 ウィン ドウが表示されます。 

S (Si ( HD リフォーム）を実行します。 

「ハードディスクリフォーム」ウィンドウが表示されます。 



すでに複写されている項目は、國になっています。 
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Q 追加、または削除する項目（機能）を選びます。 

參追加のときは、□になっている項目を選びます。國になり [] 内に「追加」と 
表示され、空き容量からアプリケーションが必要とする容量だけ減ります。 
•削除のときは、國になっている項目を選びます。□になり [] 内に「削除」と 
表示され、削除するアプリケーションの容量分だけ空き容量が増えます。 
□項目の詳細については「新規に Towns システムソフト ウヱアを複写する」 （ P .218) 
をご覧ください。 


機能を追加しようとして容量不足になった場合は、使わなくなった機能を先に削除 
してから追加してください。先に削除すると空き容量が増えます。 

確認 •機能を追加すると、起動ドライブに「追加機能」というタイトルのグ 
ループアイテムが作られ、その中に追加した機能のアイテムが登録さ 
れます。 

♦機能を削除しても登録されているアイテムは削除されません。 


「ドライブ選択」の項目がある機能は、複写先ドライブを先に選んでください 
先に□を左クリックすると複写先ドライブが選べなくなります。 


Q [実行]を左クリックします。 

選んだ項目が追加または削除され、 TownsMENU に戻ります。 
機能を削除する場合は確認のウィンドウが表示されます。 



10 HD リフオ—厶を使う 
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エンターテイメント 



f [ CD プレ-ヤ-を使う 

:“ l 】 EUP プレ-ヤ-を使う 

[ I]music WORLD を使う 

4] 数字 f ベゲ-ムをする 


-注意- 

TownsMENU からメニューを選んだり、 アイテム を実行す 
るときは、 Towns パッドのボタンを押さないように気を 
つけてください。 fmTOWNS が正しく動作しないこ 
とがあります。 























エンターテイメントについて 


■ Towns システムソフトウヱアを起動し、アイテム表示ウィンドウから题（エンター 
=テイメン ト） を選ぶ と、 次のようなアイテム表示ウィンドウが表示され ます。 



エンターテイメントのアイテム表示ウィンドウには、次の4つのソフトウヱアがアイテムとして 
登録されています。それぞれの使いかたは、参照先をご覧ください。 

CD プレーヤー .□ ( P .231) 

EUP プレーヤー .□ ( P .245) 

MUSIC WORLD—D ( P . 257) 

数字並べ .□ ( P .267) 
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C D プレーヤーを使う 


= CD プレーヤーは、 FM TOWNS で音楽 CD を聴くためのソフトウェアです。普通の 
1音楽 CD の他に、 CD カラオケや CD グラフィックスにも対応しています。 


■起動する | 

0 ^ (エンターテイメント）を実行します0 

エンターテイメントのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

S ^ ( CD プレーヤー）を実行します。 

CD プレーヤーの画面が表示されます。 


■終了する ■ 

〇 ( EXIT ボタン）を左クリックします。 

画面の右上に 「 C D プレーヤーを終了します.よろしいですか.」というメッセー 
ジが表示されます。 

B 「はい」を左クリックします。 

CD プレーヤーが終了して、 TownsMENU に戻ります。 




1 CD プレ—ヤ—を使う 
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各部の名称と役割 


E 各部の名称と役割 


ここでは、 CD プレーヤーの各部の名称と役割を説明します。 

(1) ⑹ ⑺ (9)(10) (11) 



⑻ (1 Z ) (13) (14) 


⑴日付時刻表示部 

現在の西暦、日付、曜日、時刻、トラック番 
号、演奏時間、 DATA / AUDIOf 青報が表示されま 
す0 


日付.時刻表示部を左クリックすると、演奏 
時間の表示が『1曲の演奏時間^1曲の残り 
演奏時間4全曲の演奏時間全曲の残り演奏 
時間』の順に変わります。 


⑵ CD 情報表示部 

CD のタイトル、演奏者、総トラック数、総 
演奏時間が表示されます。 

CD のタイトルと演奏者は、登録しないと表 
示されません。 


(3) 操作部 


スタート、 

ストップ、早送りなど CD 演奏の 

基本的な操作をするところです。 

. 

•…演奏を停止します。 

1 ^ 1 

•…演奏を開始します。 

\ JL \ . 

-••• 演奏を一旦停止したり、停止し 


た演奏を再開します。 

H •……. 

.•.•曲の最初に戻って演奏を始めま 


す。 

U ……- 

…•演奏を巻き戻しします。 

……- 

•…演奏を早送りします。 

I^!J •……- 

…•次の曲を演奏します。 

(4) [ EXIT ] ボタン 


CD プレーヤーを終了し、 TownsMENU に戻り 
ます。 


232 




















































































第 5 章エンターテイメント 


(5) 音量調節部 

スピーカー やへッ ドホンの左右の音量と マイ 
ク入力の音量を調節します。 

左右のボタンを同時にドラッグして、左右の 
音量を同時に調節することもできます。 


(6) リピート設定部 

区間リピート、1曲リピート、全曲リピート、 
またはリピートなしを設定します。 

[ NONE ]. リピートなし 

— I —. 区間リピート 

[ SINGLE ]. 1曲リピート 

[ ALL ]. 全曲リピート 


⑺演奏状態の設定部 

トラック番号順に演奏するか、またはプ ログ 
ラム順に演奏するか設定します。 

[ N 0 MAL ] ……トラック順に演奏するときに選 
びます。 

[ PROGRAM ] …プログラム順に演奏するときに 
選びます。プログラムが設定さ 
れているときのみ選べます。 


⑽プログラムの設定部 

プログラム設定パネルを表示します。 

(11) タイマーの設定部 

タイマー設定パネルを表示します。 

_ [ SAVE ] ボタン 

CD のタイトルや演奏者、曲のタイトルをデ 
ィスクに保存するときに選びます。 

(13) [ ENTRY ] ボタン ■ 

CD のタイトルや演奏者、曲のタイトルを入 
力するときに選びます。 

(14) タイトル表示部のスクトルボタン 

画面に表示しきれない曲のタイトルをスクロ 
ールさせて、表示させるときに選びます。 


(8) イントロ演奏設定部 

イントロ演奏を行うときに選びます。 


(9) CD の種類の設定部 


⑽タイトル表示部 


曲のタイトルをディスクに保存するときに文 
字を入力します。 

タイトル登録後は、1枚の C D 内の曲のタイ 
トルをすベて一覧表示します。 


演奏する C D の種類を設定します。 

[ CD - DA ] ……普通の音楽 CD 
[ KARAOKE] … C D カラオケ対応の C D 
CCD + G ]. C D グラフィックス対応の C D 
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CD を演奏する 


し CD を演奏する J 

CD 演奏の方法を普通の演奏、リピート演奏、イントロ演奏にわけて説明します。 

I 普通に演奏する ■ 

CD の演奏の方法を説明します。 

〇音楽 CD をセットします。 

B 演奏を始めるために、操作部の I ふ I を左クリックします。 

B 演奏を停止するために、操作部の|を左クリックします。 


1曲の中の聴きたい区間を繰り返し演奏する ■ 


曲の中の聴きたい区間を指定して、繰り返し演奏するための設定方法を説明します。 

〇演奏を始めます。 

S 繰り返し聴きたい区間の始めのところで、リピート設定部の中のド」 II 丨を左クリ 
ックします。左の矢印が赤くなります。 

B 繰り返し聴きたい区間の終わりのところで、もう一度同じボタンを左クリックしま 
す。右の矢印が赤くなります。 

聴きたい区間が繰り返し演奏されます。 

0繰り返しをやめるときには、リピート設定部の [ NONE ] を左クリックします。 

Kl AVI -<| . 

• 1曲だけ繰り返し演奏するには、 [ SINGLE ] を左クリックし、1^ |を左クリ 

ックします。 

«全曲繰り返し演奏するには、 [ ALL ] を左クリックし、| ふ| を左クリックし 
ます。 
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最初の曲から最後の曲まで、曲の最初の10秒間だけ演奏されます。 


0イント□設定部の [ INTRO ] を左クリックします。 

[ INTRO ] の字が赤くなります。 

B 操作部の I ふ I を左クリックします。 

各曲の最初の10秒間だけ演奏されます。 


演奏状態の設定部が [ PROGRAM ] に設定されているときは、設定されている曲順で 
曲の最初の10秒間だけ演奏されます。 



1 CD ブレ—ヤ—を使ラ 
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設定した曲順で演奏する 


E 設定した曲順で演奏する 


好きな曲順で演奏したり、自動的に曲順を選ばせて演奏する方法を説明します。 


D プログラム設定部から [ SET ] を左クリックします。 

[ SET ] ボタンの字が赤くなり、画面の右上の部分に 「PROGRAM SELECTER 」 （プロ 
グラム設定パネル）が表示されます。 


CLEAR J |_ IM£€FTT f !_ DELETE J |_ | 


GztliiiHzjdJzHiJiiiliJJijzliJzj 


r^fr3r*3；lf 一一 

- t 

广 i 任 - 

| ricriE 

I f+ i ♦门 

|| MQPrFL 

| F 如び抑 j 

| CC-DR 

KfiFIflClKE | 

1 simiE |S 

- ] 

6 IMTF.O 1 

CDtG I 

I f\LL | 
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^ j _ t £ jzv ) m ]^>. 

「PROGRAM SELECTER 」 （プログラム設定パネル）を消すには、もう一度 [ SET ] を 
左クリックします。 

S タイトル表示部を、設定したい曲の順番に左クリックしていきます。 

「PROGRAM SELECTERj (プログラム設定パネル）の所に、選んだ曲の番号が表示さ 
れます。 

Q 演奏状態の設定部の [ PROGRAM ] を左クリックします。 

[ PROGRAM ] の字が赤くなります。 

Q 操作部の| ふ| を左クリックします。 

設定した曲順で演奏されます。 
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ァ I ド L 

參選曲した曲の途中に曲を追加したい場合は、追加したい場所を選んで [ INSERT ] 
を左クリックします。 

參選曲した曲の途中の曲を削除したい場合は、削除したい場所を選んで [ DELETE ] 


を左クリックします。 

參選曲した曲を変更したい場合は、変更したい場所を選んで、別の曲をタイトル表 
示部から選びます。 

• [ RANDAM ] を左クリックすると、自動的に選曲されます。 

♦プログラムを解除したいときは、 [ CLEAR ] を選びます。 

籲演奏中にプログラムを設定して、演奏状態の設定部から [ PROGRAM ] を左クリッ 
クすると、|ふ」を選ばなくても演奏が最初の曲から始まります。 
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時刻に合わせて演奏する 


〔時刻に合わせて演奏する 


設定した時刻に C D の演奏を始めたり、止めたりすることができます。 


設定した時刻に演奏を始める/止める 


I 


タイマーの機能を使って、演奏を始めたり、止めたりする方法を説明します。 


〇タイマー設定部の [ SET ] を左クリックします。 

日付時刻表示部に 「TIMER CONTROLLER 」 （タイマー設定パネル）が表示されます。 


Oil JF, 01111^15 
I SLEEP 1 

j 5iF^：E LF J 

j _} 


13 : 53:06 




B 「TIMER CONTROLLER 」 （タイマー設定パネル）から [ SLEEP ] または [WAKE UP ] を 
左クリックします。 

[ SLEEP ] ……演奏を止める時刻を設定します。 

[WAKE UP ] •••演奏を始める時刻を設定します。 

B IU で時刻を設定します。 

赤い数字のところに設定時刻が設定されます。 

□ 時刻の設定が終了したら、タイマー設定部から [ SET ] を左クリックします。 

[ SET ] の字が黒くなり 、 「TIMER CONTROLLER 」 （タイマー設定パネル）が消えま 
す。 

B [ SLEEP ] を設定したときは、設定した時刻になると、演奏が止まります。 

[WAKE UP ] を設定したときは、設定した時刻になると、演奏が始まります。 
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第 5 章エンターテイメント 


^j_t£jzvjjdrj^>. 

• は、3つあります。左から「時」、「分」、「秒」の設定になっています。 
時刻を進めるときは、 [+] 側を選びます。時刻を戻すときは、[一]側を選び 
ます。 

參タイマーの設定を解除するときは、 [ RESET ] を選びます。 

春 [ SLEEP ] 時刻になったとき、演奏が止まっていれば、 [ SLEEP ] 機能は起動しま 
せん。 

參 [WAKE UP ] 時刻になったとき、演奏が行われていれば 、 [WAKE UP ] 機能は起動 
しません。 



r CD プレ—ヤ—を使-つ 
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曲のタイトルを登録する 


G 曲のタイトルを登録する 


曲のタイトルを登録する方法を説明します。 


■曲のタイトルを登録する準備 I 

CD プレーヤーで曲のタイトルを登録する場合は、登録用のファイルが必要です。その準備を 
します。 


〇 TownsMENU を起動します。 

Q CD - ROM の ¥T TOOL ディレクトリ中にある C D プレーヤーのファイル 「 CD _ PLAY . EXP 」 

と 「CD PLAY . CDLJ をフロッピィディスクまたはハードディスクに複写します。 

HD インストールで「エンターテイメント」をハードディスクに複写してあるときは、 
CD プレーヤーのファイルも複写されます。 


Q reDPLAY . EXPJ ファイルをアイテム登録します。 

設定は以下のようにします。 

□「 TownsMENU ディクショナリ第1章2.アイテム/ファイル/ディレクトリの操作」 






パス 


ファイル名 p . PLAV . EXP 


m 


クイトル ICD アレ- 

パラメータ ICD - PLAV.COL 


アイテム ff 別 
画マブリケー:/ヨン 
□ ブルーブ 

アブリケーシヨン 
画 T_ ， 5i]S I] RS-0QS 

□ VI . I 

ディレクトリ移幼 
□あり _なし 


II n i-tI) 


Kl xvl -rl . 

參 CD プレーヤーのファイルがサブディレクトリにある場合は、「ディレクトリ移 
動」を“あり”に設定してください。 

•パラメータ指定を 、 CD PLAY . CDL V とすると、 [ KARAOKE ]、[ CD +( J ] のグラフィック 
スの表示モードを指定したことになります。ビデオカードが装着してあれば、ビ 
デオ出力ができます。 

Q アイテム登録した C D プレーヤーを起動します。 
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第 5 章エンターテイメント 


曲名/ CD の題名/演奏者などを登録する 

曲名、 CD の題名、演奏者などの登録方法を説明します。 


⑴- 

⑵- 


⑶- 


ENTRY 中は CD を裱かないでくださ4 > 


「 Ptfi7—— 

[i WOFlMfiL 

[FROGRfin 


r — I^II 




- IfHW 刚細卜 jj r—^JPJj l£ 

CG - On _ SET _^|| SET 


抑丁眷 WM 5 

: JS(SlJLii 


I HU r^iiE 

i 4:20 


J I EMTFV I | 一 ▲ |_ T J 


4：46 


3:40 


1-14 


3:5? 


3:57 


4:24 


4:44 


4： 20 


4：25 


4:57 




(1) アルバム名……アルバム名を入力する場所です。 

(2) アーティスト…アーティストを入力する場所です。 

(3) 曲名 . 曲名を登録する場所です。 



1 GD プレ I ヤーを使一つ 
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曲のタイトルを登録する 


〇タイトルを設定するために、 [ ENTRY ] を左クリックします。 

[ ENTRY ] の文字が赤くなり、タイトル表示部にカーソルが表示されます。 

B 曲名をキーボードより入力し、キーを押します。 

-j^\ . 

• Oil と E 3 D キーでカーソルを上下に移動できます。 

• [ E ] と^]キーでカーソルを左右に移動できます 。〆 
•曲名は、21文字（半角文字で42文字）まで入力できます。 

• カーソルを CD 情報表示部に移動して、 CD のタイトルや演奏者名を入力するこ 
とができます。 

B 曲名、または CD タイトルなどの入力が終わったら、設定を終わらせるために、 
[ ENTRY ] を左クリックします。 

[ ENTRY ] の文字が黒くなります。 

□ 入力した曲名、または CD タイトルを登録するために、 [ SAVE ] を左クリックしま 
す0 

「 CD データを登録しました.」というメッセージが表示されます。 

B [確認]を左クリックします。 
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第 5 章エンターテイメント 


^ CD グラフィックスのチャンネルを設定する J 

C D グラフィックスの再生方法を説明します。 

確言忍 CD が CD グラフィックスに対応しているか確認してください。 

〇 CD の種類の設定部から [ CD + G ] を左クリックします。 

[ CD + G ] の字が赤くなり、右横の fmTOTOS という文字が消え 、 「CHANNEL SELECT 」 
(チャンネル設定パネル）が表示されます。 


「CHANNEL SELECT 」 （チャンネル設定パネル）を消すには、 [ CD - DA ] または 
[ KARAOKE ] を左クリックします。 

B 「CHANNEL SELECT 」 （チャンネル設定パネル）から 、 C D に登録されているチャン 
ネルを選びます。 

fe I 1 _2H 3 4| 7| 

i ：] gj S\ te j 1 %J21 13| 14j IS| 

選んだチャンネルが赤い文字になります。 

B 操作部から I ふ| を左クリックします。 

CD グラフィックスの画面が表示されます。 

-jr\ Kl/vl-rl^:^. 

♦ CD によって、各チャンネルの内容（画像、文字など）は違います。表示したい 
チャンネルを選んでください。 

♦各チャンネルの内容については、ご使用になる CD の説明書をご覧ください。 

♦ CD グラフィックスの映像画面から CD 演奏の画面に戻るときは、右クリックし 
てください。 

♦ C D グラフィックス再生中に C D プレーヤーの画面に戻ると、再び C D グラフィ 
ックスの映像画面に戻ることはできません。再び CD グラフィックスの映像画面 
に戻るときは、一度実行をやめてから|_よ^」を左クリックしてください。 



,^ rc □プレ—ヤ—を使一つ 
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CD カラオケを演奏する 


[ CD カラオケを演奏する 


C D カラオケ演奏の方法を説明します。 

確言忍 CD グラフィックス対応のカラオケ CD を使用してください。 

〇 CD の種類の設定部から [ KARAOKE ] を左クリックします。 

[ KARAOKE ] の文字が赤くなります。 

B 操作部から I ふ I を左クリックします。 

画面がカラオケの映像画面に変わります。 

. 

♦カラオケの映像画面から CD 演奏の画面に戻るときは、右クリックしてください。 
參カラオケの曲を演奏している途中で C D プレーヤーの画面に戻ると、再びカラオ 
ケの映像画面に戻ることはできません。再びカラオケの映像画面に戻るときは、 
一度演奏を止めてからしぶ v 」を選んでください。 
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第 5 章エンターテイメント 



E U P プレーヤーを使う 


EUP プレーヤーでは、 FM 音源、 PCM 音源、 MIDI 音源を使った EUP ファイル ( EUPHONY ファ 
イル）および MID ファイル（標準 MIDI ファイル）を演奏することができます。 

ここでは、 EUP ブレーヤーの操作方法について説明します。 


注意 


EUP プレーヤーで MIDI 音源を用いた曲を演奏する場合、 MIDI 音源カード以外では正し 
<演奏できないことがあります。 


起動する 


■ 


〇 3 (エンターテイメント）を実行します。 

エンターテイメントのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

0 笔 （ EUP プレーヤー）を実行します。 

EUP プレーヤーの画面になります。 


終了する 


〇 (終了ボタン）を左クリックします。 

EUP プレーヤーが終了し、 TownsMENU に戻ります。 



OJ EUP プレ—ヤ I を使 I つ 
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各部の名称と役割 


=各部の名称と役割 


ここでは、 EUP プレーヤーの各部の名称と役割を説明します。 


⑴ (2) (3) (7) ⑽ 



⑻⑼⑽ （11) 


(1) [: pmTOWWS ] メ ニュー ⑷ REVERB 


プロフィールを表不するときに選びます。 

(2) [ファイル]メニュー 

EUP ファイルや音色ファイルを読み込むとき 
に選びます。 

(3) [アルバム]メニュー 

アルバムの 選択や登録、削除などをするとき 
に選びます。 


MIDI 音源の音の響きの度合い（残響）を設定 
するときに選びます。 

• Room 卜3…室内で聴いているような音の 
広がりを設定するときに選び 
ます。 

• Hall 1〜2…ホールで聴いているような残 
響感を設定するときに選びま 
す。 

• Plate ……プレートエコー（金属板の振 
動を利用したリパーブ）を設 
定するときに選びます。 

- Delay ……ディレイを設定するときに選 
びます。 

• Panning Delay •••ディレイ音がランダム 
に左右に振られるデイレイで 
す0 
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第 5 章エンターテイメント 


(5)CH0RUS 


⑻ SIG 


MIDI 音源の音の広がりや厚みの度合いを設定 曲の拍子が表示されます。 

するときに選びます。 


• Chorus 卜4 . 

…一般的なコーラスを設 



定するときに選びます。 

⑼ TEMPO 

• FBChorus . 

…フランジャーを設定す 



るときに選びます。 

曲のテンポが表示されます0 

• FIanger . 

…ジェット機の上昇下降 



音のような響きを設定 
するときに選びます。 

⑽ MEAS 

• Short Delay … 

…ショートディレイを設 
定するときに選びます 

曲の小節が表示されます。 

• ShortDelayFB … 

… Delay 音が繰り返され 



る ShortDelay です。 

(1 DBEAT 


. 

籲 REVERB と CHORUS は、 MIDI 音源カード（また 
は SC 55、 SC 155) のみ有効です。 

❿ REVERB と CHORUS は、すべてのチャンネルに 
対して同じ効果がかかります。 


(6) MIDI -0 UTP 0 RT 


曲の拍数が表示されます。 


(12) アルバム表示部 


アルバムのタイトルおよびアルバムに登録さ 
れている曲が表示されます。 


MIDI の出カボートを設定します。 

MIDI カードのときは [ A ]〜[ H ]、 RS - MIDI のとき 
は [ RS ]、 演奏する曲データに依存するときは 
[ DT ] を選びます。 


(7) P 80 GRAM-SELECTER 


音色を変更するときに選びます。 


⑽操作部 


音楽の停止や演奏、休止、繰り返しなど、 
EUP プレーヤーを操作するときに選びます。 
m ……演奏を停止します。 



演奏を開始、一時停止、 


再開 


します。 

……演奏を早送りします。 

……アルバムに登録されている曲を演奏 
するときの、リピート方法を選びま 
す。ボタンを左クリックするごとに、 


全曲演奏^1曲繰り返し<全曲繰り 
返し#1曲演奏の順に変わります。 
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各部の名称と役割 


(14) 各種パラメータ 

演奏されている曲のさまざまなパラメータを 
リアルタイムで表示します。 

• TRK . 演奏トラックが表示されます。 

•MT . J ) を左クリックすることにより、 

各チャンネルの発音の有無を設定 
します。（ミュート機能） 

• CH . 出カチャンネルが表示されます。 

•PT . 出カポートが表示されます。 

• BNK …… CCO # (バンク • ナンバー）が表示 

されます。 

• P #. プログラムナンバー（音色番号） 

が表示されます。 

• PRG-NAME •••ブログラムネーム（楽器名）が 
表示されます。 

• N #. ノー トナンバーが表示されます。 

• VELOCITY …ベロシティ（音量）が表示され 

ます。 

• KEY ……音程の位置が表示されます。 
• PANP 0 T …パンボットの位置が表示されます。 
• PITCH …ピッチベンドのかかり具合いが表 
示されます。 


(15) ファイル名表示部 

FMB ファイル名および PMB ファイル名が表示さ 
れます。 


0 ⑽終了ボタン 


EUP プレーヤーを終了するときに選びます。 
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音楽を演奏する 


ここでは、 EUP ファイルまたは MID ファイルを直接指定して、音楽を演奏する方法を説明しま 


to 


■ EUP ファイルを演奏する 


D [ファイル]メニューから [ EUP 選択]を選びます。 



I FMB 読み込み 
* P 船読み込み 

読み込むファイルを指定するための、ファイルウィンドウが表示されます。 
S 聴きたい曲 （ EUP ファイル）を選び、[実行]を左クリックします。 


EUPHDNV FILE iif /? 



酉 


« 親 r ィ ww » 
BACH EUP 

BEETHOV EUP 

Em] EUP 

BGW2 EUP 

mm eijp 

BGIM BiP 

mm eijp 

BIZET EUP 

BRAHMS EUP 


B 娜 EUP 



CU Eup プレ — ヤ I を使う 


アルバム表示部に、選んだ曲が表示されます。 
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音楽を演奏する 


B アルバム表示部にある聴きたい曲を左クリックします。 

曲が読み込まれ、演奏が始まります。 

□ 演奏を停止するときは 、 m ( sTop ) を左クリックします。 


■ MID ファイル（標準 MIDI ファイル）を演奏する 


〇 [ファイル]メニューから [ MID 選択]を選びます0 







読み込むファイルを指定するための、ファイルウィンドウが表示されます。 


S 聴きたい曲 （ MID ファイル）を選び、[実行]を左クリックします。 
アルバム表示部に、選んだ曲が表示されます。 


Q アルバム表示部にある聴きたい曲を左クリックします。 

曲が読み込まれ、演奏が始まります。 


□ 演奏を停止するときは 、 Ei ( STOP ) を左クリックします。 
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[[音色ファイルを変更する 


EUP ファイルで設定されている音色ファイルを変更します。 

音色ファイルを変更できるのは、 FM 音色ファイル（拡張子が FMB ) と PCM 音色ファイル（拡張 
子が PMB ) です。 

〇 [ファイル]メニューを選びます。 

サブメニューが表示されます。 

B FM 音源部の音色を変えたいときは [FMB 読み込み]を、 PCM 音源部の音色を変えたい 
ときは [PMB 読み込み]を選びます。 

読み込むファイルを指定するための、ファイルウィンドウが表示されます。 

B 希望する音色ファイルを選び、[実行]を左クリックします。 

: -V- JJ j jf - _ ' 一 -- j 


m file im 



音色ファイルが読み込まれ、音色ファイル名がファイル名表示部に表示されます。 


OJ EUP プレ — ヤ I を吏う 
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音色を変更する 


U 音色を変更する 


FM 、 PCM 、 MIDI の各トラックごとに音色を変更します。 


0音色を変更したいトラックの PRG - NAME 内を左クリックします。 




65 :あ Basel 


SBiHaril 


50：Har 


4:E Piafiol 


77：Reconfer 



選んだ PRG - NAME が点灯表示になります。 

PROGRAM - SELECTER 内に選べる音色のリストが表示されます。 




音色 FOrgfe FiWiI3 音! 


函^^^ 11111111111 麵■， 


\：mm 

2：FUHE 

3:STR_GS 

4:GUITAR 

5:PI 删 

8：FLUTE 

7：STRIMGS 





B ▲▼を使って希望する音色を PROGRAM - SELECTER に表示し、左クリックします。 

点灯表示していた音色が希望する音色に変更されます。 
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第 5 章エンターテイメント 


[ jr ルバムの使いかた 


複数の曲ファイルを1つのアルバムとして登録することにより、曲の連続演奏やリピートが 
可能となります。 

ここでは、アルバムの使いかたについて説明します。 

■アルバムを使う前に | 

EUP プレーヤーを CD から起動したときには、アルバムの登録、更新、削除はできません。 
これらの機能を使用するときは、 EUP プレーヤーをフロッピィディスクあるいは ハー ドディス 
クなどにコピーしてください。以下にその方法を説明します。 

〇 Towns システムソフトウ： L アの CD-ROM の ¥T_T00L ディレクトリ中の 「EUP PLAY. EXP 」 

をフロッピィディスクあるいはハードディスクなどに複写します。 

HD インストールで「エンターテイメント」をハードディスクに複写してあるときは、 
EUP プレーヤーのファイルも複写されます。 

B rEUPPLAY . EXPJ ファイルをアイテム登録します。このときパラメータとしてアル 
バムファイル名（拡張子が EUL ) と、 出カ ポート先を必ず設定してください。 

出カポート先は、 MIDI 音源ボードまたは MIDI ボードをお使いの方は 「A (A 〜 H) 」、 
RS-MIDI をお使いの方は 「R」 、内蔵音源のみの方は「〇 (オー）」と設定します。 

[Ml ドライブ A の¥丁00しに EUP_PLAY. EUL というアルバムファイルを作り、出カポー 
卜を A に設定するとき。 

A：¥TOOL¥EUP_PLAY.EUL A 
とパラメータに設定します。 



出カポートを「〇」に設定した場合、出カポートは演奏する曲データに依存し ます 



CUEUP ブレ—ヤ—を使う 
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アルバムを作成、編集する 


[[アルバムを作成/編集する 


アルバムを作成するときに必要な、曲の登録、削除、並べかえなどを説明します。 


アルバムに曲を登録する 


■ 


〇 [ファイル]メニューから [ EUP 選択]または [ MID 選択]を選びます0 
読み込むファイルを指定するための、ファイルウインドウが表示されます。 


a 登録したい曲を選び、[実行]を左クリックします。 

アルバム 表示部に、選んだ曲が表示されます。 

B 選んだ曲が MIDI 音源を使用しているときは、アルバム表示部内にある [ MODE ] 部分 
を左クリックし、対応する音源を選びます。この操作を行うと、音楽の演奏を開始 
するときに、自動的に MID I 音源の初期化が行われます。 



ド--，-- 


この操作を繰り返して、アルバムに登録したい曲を何曲か選びます。 



対応する MIDI 音源がないとき、または内蔵音源のみの曲のときは [ MODE ] を「•••」 
にします。 
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|アルバムのタイトルを入力する 


0アルバムタイトルの表示部を左クリックします。 



アルバムタイトルの表示部にカーソルが表示されます。 


a キーボードからタイトルを入力します0 


■アルバムを登録する 


■ 


作成、更新したアルバムを登録します。 

〇作成、編集したアルバムを新しいアルバムとして登録するときは、[アルバム]メ 
ニューから[新規登録]を選びます。また、読み込んだアルバムを再編集し、前の 
内容と置き換えるときは、[アルバム]メニューから[更新登録]を選びます。 


■アルバムを選択する 


聴きたいアルバムを選び、読み込みます。 

〇 [アルバム]メニューから[アルバム選択]を選びます。 

登録されているアルバムのタイトルー覧が表示されます。 

S 聴きたいアルバムを選び、[実行]を左クリックします。 

アルバム表示部に選んだアルバムのタイトルと曲が表示されます。 
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アルバムを作成、編集する 


アルバムの曲厢を変える 


〇 [アルバム]メニューから[曲順変更]を選びます0 
マウスカーソルが緑色になります。 

B 曲を左クリックすると、指定した曲はリストの最後に移動します。 
B 終了するときは、右クリックします。 


|アルバムに登録されている曲を削除する 

0 [アルバム]メニューから[曲削除]を選びます。 

マウスカーソルが 赤くなります。 

S 削除したい曲を左クリックします。 

指定した曲が削除されます。 

B 終了するときは、右クリックします。 


■アルバムをクリアする 



D [アルバム]メニューから[リストクリア]を選びます。 
登録されている曲がすベてクリアされます。 


アルバムを削除する 


〇 [アルバム]メニューから[アルバム削除]を選びます。 
登録されているアルバムのタイトルー覧が表示されます。 

Q 削除したいアルバムを選び、[実行]を左クリックします。 
アルバムが削除されます。 
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MUSIC WORLD を使う 


■ MUSIC WORLD は、画面に表示された世界地図から地域を選ぶと、世界各地の民俗音楽 
=の解説が表示され、実際にその音楽を聞くことができるソフトウヱアです。 

巨また、画面の鍵盤をマウスを使って演奏したり、 FM TOWNS のキーボードから演奏 
!することができます0自分の演奏を録音したり、再生することもできます。 

=また、思いついたメロディを演奏しながら、作曲を楽しむこともできます。 


確言忍録音した演奏をフロッピィディスクに保存するときは、空き容量が十分にあるフ1 
ッピィディスクか、初期化したフロッピィディスクを用意してください。 

起動する | 

0 _( エンターテイメント）を実行します0 

エンターテイメントのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 


0 胃 (MUSIC WORLD ) を実行します。 
MUSIC WORLD の画面になります。 


終了する 


■ 


〇 M (終了ボタン）を左クリックします。 
終了のウィンドウが表示されます。 


B [ END ] を左クリックします。 

MUSIC WORLD を終了し、 TownsMENU に戻ります0 



3 MUSICWOR L □を吏う 
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各部の名称と役割 


U 各部の名称と役割 

ここでは 、 MUSIC WORLD の画面の各部の名称と役割を説明します。 


⑻ 

⑼ 

⑽ 

⑷⑸ ⑶ ⑹⑺ 



⑴世界地図 

(4) テンポスライド 

地図上の [ J >] を左クリックすると、世界の音 
楽を聞くことができます。 

曲のテンポを変えることができます。 

上に設定するほどテンポが速くなります。 

⑵サウンドセレクトボタン 

(5) ボリュームスライド 

ミュージックキーボードで使用する楽器の音 
を選びます。 

ミュージックキーボードで演奏する音の音量 
を調整します。 

上に設定するほど音が大きくなります。 

(3) ミュージックキーボード 



(6) キース ライド 


この鍵盤を左クリックすると、演奏すること 

ができます。 ミュージックキーボードで演奏する音の音程 

を変えることができます。 

上に設定するほど音が高くなります。 
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(7) ピッチスライド 

ミュージックキーボードで演奏する音の音程 
を微調整できます。 

キースライドより音の高低の差は小さく、音 
程を微妙に調整するときに使います。 

上に設定するほど音が高くなります。 


(8) ジェネレートコントローラ 

自動作曲するときのメロディを調整します。 
jp …メ ロディの飛躍の幅を調整します。 

ST …フレーズの細かさを調整します。 

CP …メ ロディの斬新さの度合いを調整します。 


⑼ダンスコントローラ 


曲の中にはダンスのアニメーションが出るも 
のがあります。このダンスを調整します。 

PS …場所を変えます。 

SP …スピードを変えます。 

MV …振り付けを変えます。 


⑽レコーディングパネル 


!_^J (再生ボタン）…曲の演奏を開始します。 
| j?J (録音ボタン）… [ E 1 (再生ボタン）と 
一緒に使うことにより、演奏を録音しま 
す。 

l _5 Ll (停止ボタン）…演奏、録音している曲 
を停止します。 

m (巻き戻しボタン）••.を巻き戻します。 
M (早送りボタン）…曲を早送りします0 


iiJ (一時停止ボタン）…曲を一時停止しま 
す。 

1 ID (一時停止ボタン）または、〇 
(再生ボタン）を押すと、再び曲の演奏 
を開始します。 

\ w \ (コーダボタン）…曲の途中から、曲の 
最後に進めます。 

@| (CD 演奏ボタン） *"CD を演奏するときに 
使用します。 

このボタンを使うと、レコーディングパ 
ネル内の各ボタンが CD 演奏用のボタンに 
変わります。 

1 <<1 t\nl は、前の曲や次の曲にスキッ 
プするボタンに変わります。 

H (録音ボタン）と|瞬1(コーダボタ 
ン）は使えません。 


(11) [ FILE ] ボタン 

録音した演奏を保存したり、読み込むときに 
選びます。 


0 i (12) ソフトウェアキ-ボづ表示ボタン 

ソフトウェアキーボードを表示するときに選 
びます。 


\LM (13) ヘルプボタン 

オンラインヘルプを表示するときに選びます。 


_j (14) 終了ボタン 

MUSIC WORLD を終了するときに選びます。 



3 MUSIC WORL □を使う 
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演奏を聴く 


演奏を聰く 


MUSIC WORLD に収録されている音楽を演奏したり、音楽に合わせてダンスをするアニメーシ 
，ンの、ダンスの振り付けを変える方法を説明します。 


演奏を始める 

世界地図で場所を選び、音楽の演奏を始めます。 

〇聴きたい地域の [ A ] を左クリックします。 

曲の種類を選択するためのウィンドウが表示されます。 


I 


点線で囲まれていない音符を左クリックしたときは、手順0に進みます。 


B 聴きたい曲の種類の先頭にある[〇]を左クリックします。 



以下より II ?してぐださい_ 


リカト P ック 


選択した曲について、説明のウィンドウが表示されます。 

j^\ Kl /\1-rl . 

説明のウィンドウを消すときは、区!を左クリックします。 


B 演奏を始めるために、(再生ボタン）を左クリックします。 


テンポスライドをドラ ッ グして曲の速さを変えることができます。 


□ 演奏を終了するときは、(停止ボタン）を左クリックします。 
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|ダンスの振り付けや位置を変える | 

PS 、 SP 、 MV のつまみを動かして、音楽に合わせて踊るアニメーションの、ダンスの振り付けや 
位置を変えます。 


曲によっては、ダンスがないものもあります。 

〇演奏を始めます。 

ダンスのアニメーションが始まります。 

B それぞれのダンスコントローラをドラッグします。 

• PS …ダンスをする位置を変えます。下に設定するほど、画面の左上の位置となり 
ます。 

• SP …ダンスのスピードを変えます。上に設定するほど速くなります。 

• MV …ダンスの振り付けを変えます。 



3 MUSIC WORLD を使う 


261 





ミュージックキーポードを使う 


I ミ k — ジッグキーボドを使う 


マウスやキーボードを使って、ミュージックキーボードを演奏します。特殊効果を使ったり、 
演奏した内容を録音、再生することもできます。 



サウンドセレクトボタン 


レコーディングパネル 




鍵盤 


ミュージッタキーボードで演奏する 


I 


マウスやキーボードを使って、ミュージックキーボードを演奏します。 


〇世界の音楽の演奏を始めます。 

Q サウンドセレクトボタンで楽器を選びます0 

選んだ楽器の音で、ミュージックキーボードの演奏ができます。 


♦楽器の種類は、地域によって違います。 

♦曲のテンポが速くて演奏しにくいときは、テンポスライドでテンポを遅くします。 
•音楽 CD をセットして i ( c <? olj ( CD 演奏ボタン）を左クリックすると、音楽 CD を演奏で 
きます。 

このとき、 レコーディングパネルで CD を操作でき、ミュージックキーボードで演 
奏に参加できます。ただし、このときの演奏内容は録音できません。 


B ミュージックキーボードの任意の鍵盤にマウスカーソルを移動して、左クリックし 
ます。 

その鍵盤の音が F mT OWNS のスピーカから聞こえます。 


# キーボードで演奏するときは、上から2段目のキー（英字の Q 〜 P ) と数字キー 
(2、3、5〜7、9、 10) を押します。数字キーは黒鍵です。 

•キーボードの上2段は固定音階で、下2段は、曲の調に合わせて音階が変わる、 
スケール音階になっています。 

• 和音を演奏することはできません。 
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エフ〇; ク トをつける 


ミュージックキーボードの音に、チョーキング、コーラス、アルペジオなどのエフェクト（特 
殊効果）をつけることができます。 

〇エフェクトを設定するウィンドウを表示するために、マウスの右ボタンを押し続け 
ます。 


B 指定する エフ ヱクトにマウスカーソルを合わせ、右ボタンを離します。 


エフ I クト 

チョ1 キング丨 

n-ro. it 

iHMlO y —. ズ、 

3 ア If バジオ ill 


春チョーキングは、キーボードで rFFn キーを押しても選べます。 


，アルペジオは、キーボードで r ? m キー〜 ( TFToi キーを押しても選べます。 
全部で9種類選べます。 


B ミュージックキーボードを演奏中に、左ボタンを押したまま、右ボタンを押します。 
エフェクトが働きます。 


zr\ Kl /vl-rl . 

參キーボードで演奏中にエフェクトを使うときは、キーを押したまま mm キー 
を押します。 

籲アルべジオは音楽が演奏されているときのみ働きます。 



3MUSIC WORL □を使う 
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ミュージックキーボードを使う 


自動作曲する 


■ 


MUSIC WORLD に自動的に作曲させることができます。 

〇エフ I クトを設定するウィンドウを表示するために、マウスの右ボタンを押し続け 
ます。 

B [ RND フレーズ]にマウスカーソルを合わせ、右ボタンを離します0 

エフ I クト 

チョーキ v ろ1 

二 i ーラス_ 

RWD フレーち 
j アル ベジ M 


B ミュージックキーボードを演奏中に、左ボタンを押したまま、右ボタンを押し続け 
ます。 

自動的にメロディが作成され、演奏されます。 


先に自分でメロディを演奏しておくと、その内容を元にして自動作曲されます。 

Q メロディの飛躍の幅、フレーズの細かさ、メロディの斬新さの度合いを変えるには、 
それぞれのジェネレート コン トローラをドラッグします。 
jp …メ ロディの飛躍の幅を調整します。 

上に設定するほど飛躍が大きくなります。 

ST …フレーズの細かさを調整します。 

上に設定するほど細かくなります。 

CP …メ ロディの斬新さの度合いを調整します。 

上に設定するほど変わったメ ロディになります。 
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|演奏を録音する/再生する | 

世界の音楽を演奏中に、ミュージックキーボードで演奏し、それを録音して再生します。 

0演奏を録音するために、(録音ボタン）を左クリックします。 

B 世界の音楽の演奏を始めます。 

B ミュージックキーボードでメロディーを演奏します。 

" j ^\ ド I バ、| ィ I . 

自動作曲の状態にしておいても録音できます。 

□ 録音を停止するために、 Ije ] (停止ボタン）を左クリックします。 

停止ボタンを左クリックしたところまでが録音されます。 

S 録音した内容を再生するために、 [ g | (再生ボタン）を左クリックします。 

J^\ Kl XVI -<1 . 

參演奏を失敗した部分をやり直すときは、失敗した部分の直前で ( Z 1 (録音ボタン） 
を左クリックし演奏をやり直します。演奏が終わったら、0^1(停止ボタン）を 
左クリックします。 

♦録音した内容を再生すると、ミュージックキーボードで演奏していない部分も全 
曲演奏されます。 

•ミュージックキーボードの音のみを録音することはできません。 


3 MUSICWORL □を使う 
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ミュージックキーボー ドを使う 


録音した演奏をファイルに保存する 


I 


録音した内容をファイルに保存します。 

ここでは、演奏が録音されているものとして説明します。 


Q 保存するファイル名を指定するために、 [ FILE ] ボタンから 、 [SAVE RECORD ] を選 
びます。 

ファイルウィンドウが表示されます0 


[SAVE EUP ] を選ぶと、録音した内容を TownsGEAR で再生できる EUP 形式のファイル 
として保存できます。なお 、 [SAVE EUP ] で保存したファイルは MUSIC WORLD で読 
み込むことはできません。 


B 保存するドライブを選び、ファイル名を入力します。 


拡張子は REC にします。 


B [実行]を左クリックします。 
ファイルが保存されます。 


ア I Kl パ、 I ィ I. . . 

保存したファイルを演奏するには、 [ FILE ] ボタンから [LOAD RECORD ] を選び、 
ファイル名（拡張子が REC ) を指定し、[実行]を左クリックします。 
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数字並べ ゲームをする 




■ 


=数罕並べは、右側のパネルの数字を、左側にある目標のパネルと同じ配列に並べ換え 
=るゲームです。 

■ 数字を左クリックすると、左クリックした数字が空いている部分に移動します。 

1目標のパネルと同じように並べ換えることができると、背景に隠されている絵が少し 
芎ずつ見えてきます。パネルを3回並べ換えることができると、完全な絵を見ることが 
1できます。 



起動する 


〇竭（エンターティメント）を実行します0 

エンターテイメントのアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

0 (数字並べ）を実行します。 

数字並べの画面になります。 


B 


[7 —厶画面へ]を左 クリック すると、 ゲームが， 始まります。 
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■終了する 

〇画面の右上にあるを左クリックします。 
数字並べが終了して TowmsMENU に戻ります。 
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定 



-注意- 

TownsMEMU からメニューを選んだり、アイテムを実行す 
るときは、 Towns パッドのボタンを押さないように気を 
つけてください。 fmTOWNS が正しく動作しないこ 
とがあります。 


1 

ハ-ドコピ-の設定をする 


2 

サイドワ-クの設定をする 


3 

タブレットの設定をする 


4 

フルカラ-の設定をする 


5 

サウンドメッセ-ジの設定をする 



システムの8定をする 



デ-夕起動の設定をする 


8 

ビデオモ■ドの設定をする 








































設定について 


■ Towns システムソフトウェアを起動し、アイテム表示ウィンドウから匿!（設定）を 
=選ぶと、次のようなアイテム表示ウィンドウが表示されます。 



⑺卽-卜 •: r - S ラ-，.:-卜 • ：ヒ， - ルド : T - (??#1 -Mf 


曬纖 q iq a S 

力•レットタプ•レ•ル l]FF 7I^--0H つ！^ ~CFF 

a a ffl i> 1 

双 H 設^わ:•十 HiT テ’-炮!力の設定 fT4E4'QM ヒす1£-ド [FF 


IPHP 


設定のアイテム表示ウィンドウには、次の13個のソフトウェアがアイテムとして登録されていま 
す。それぞれの使いかたは、参照先をご覧ください。 


モノクロハードコピー .□ ( P .271) 

カラーハードコピー .□ ( P . 271) 

ハードコピー（ファイル） *"D ( P .271) 

ハードコピー削除 .□ ( P .271) 

サイドワーク〇 N .□ ( P .274) 

サイドワーク〇 F F .□ ( P . 274) 

タブレット ON .□ ( P .275) 

タブレット OFF .□ ( P .275) 

フル カラー ON .□ ( P .276) 

フル カラー OFF .□ ( P . 276) 

システム設定 .□ ( P . 283) 

サウンドメッセージ .□ ( P .277) 

データ起動の設定 .□ ( P . 297) 

ビデオモード ON .□ ( P . 303) 

ビデオモード OFF .□ ( P . 303) 
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第 6 章設定 


1 ハードコビーの 設定をする 


1ここでは、ハードコピーを出力するための準備を行います。 

■ ハードコピーを使うと、画面に表示されている内容をそのままプリンタで印刷したり、 
1 TIFF フアイルとして保存することができます。 


確言 S プリンタ への ハードコピーを設定する前に「システム設定」 で プリンタを選ぶ必要 
があります。 

〇 ^ (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

B 各ハードコピーのアイコンを実行します。 

♦モノ ク □ハードコピー 

モノクロでハードコピーを出力するための準備をします。 

♦カラーハードコピー 

カラーで ハード コピーを 出力するための準備をします。 

確認 カラープリンタとカラーリボンが必要です。 

♦ハードコピー（ファイル） 

画面イメー ジを HFF ファイルとして保存するための準備をします。 

♦ハードコピー削除 

ハードコピーを使わない状態にします。 
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ハードコピーの 使いかた 


L ハー ド コビーの 使いかた 


ここでは、ハードコピーの使いかたを説明します。 

確言忍 ♦ハードコピー（ファイル）を選んだときは、ドライブ A に初期化したフロッピィ 

ディスクをセットしてください。 

籲 CD 運用時にハードコピーをプリンタに出力するときは、 CD-ROM ドライブに 
Towns システムソフトウヱアの CD-ROM をセットしてください。 

〇ハー ド コピーしたい 画面を表示します。 

B プリンタ出力の場合は、 rcOFYl キーを押します。 

ファイル出力の場合は、 rCTRn キーを押しながらキーを押します。 

ハード コ ピーが 出力されます。 


ハードコピーを中断するときは、 rMan キーを押します。 

I —7 US 零濃圓^睿^^霧^鼸霜■■，磨籲^曹扁鼸鬢^^麝■，麝^鼸蒙暑^^磨^^纛翻蒙着編蒙•癱蒙鬌钃，謬^^縑籲蒙濛謬^^濛漏_着■蒙，籲■廉^^濛雇鼸磨^^磨■■蒙纛籲，磬■鼸磨^^濛漏鼸磨^^鬢■■礞籲釀籲■，濛細嗛磨 

•ハードコピーをファイルに出力するときの出力先は、ドライブ A になります。 

•最初に出力されるファイル名は、 riMAGEOO . TIFj です。 

•ファイル名は6文字までです0あとの2文字は、システムが自動的につける通し番号で、 

1ずつ加算されます。 

•ハードディスク 運用の場合は、 [ハードコピー （ファイル）]をアイテム登録しなおすこ 
とで、出力先のドライブやファイル名を変えることができます0このとき、パラメータに 
ファイル名を含むパス名で指定してください。 

國 E ：¥ HCOPYDAT ¥ IMAGE.TIF 

これは、ドライブ E の HC 0 PYDAT ディレクトリに、 IMAGE . TIF というファイル名で登録する 
ということです。 

•同ーファイル名があるときは、上書きをします。 

•表示されている画面が2つの画面データの合成により表示されているときは、それぞれ別 
のファイルに保存されます。 
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G カラー 複写機への ハード コピーの出力 

FM T OWNS に対応しているカラー複写機にハードコピーを出力することができます。 

〇ディレクトリ “¥ HC 0 PY ” 内の “ PHCOPY . BAT ” を実行します。 

ハードコピーをとるための準備が完了します。 

B ハードコピーしたい画面を表示します。 

B rwn キーを押しながら [ Win キーを押します。 

ハードコピーが出力されます。 


1八—ドコピ—の設定をする 
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サイドワークの設定をする 



巨サイドワーク機能を使用するか、しないかを設定します。 

巨サイドワーク機能を使用可 ( ON ) にすると、アプリケーションのメモリ領域の一部を 
■使います。サイドワーク機能を使用不可 ( OFF ) にすると、メモリ領域の一部を使用し 
■ないので、その分メモリを多く使用できます。メモリサイズは、 「 HD インストール」 
1または「システム設定」時に設定した値によって変わります0 


確認ここで設定したサイドワーク機能の ON 、 OFF は、リセットするか、電源を切るまで 
有効です。次に起動したときには、設定した内容が無効になります。 「 HD インス 
トール」または「システム設定」時に設定した内容が有効になります。 

□ 「第4章 9. HD インストールを使う」 ( P . 215) 

D 「第6章6.システムの設定をする」 （ P .283) 


D _ (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドが表示されます。 


0 _ (サイドワーク ON ) または、識（サイドワーク OFF ) を実行します。 


♦サイドワーク ON 

サイドワーク機能を使用できるようにします。 

♦サイドワーク OFF 

サイドワーク機能を使用できないようにします。 
その分メモリを多く使用できます。 


CD - ROM から起動した場合は、サイドワーク機能が ON の状態になります。 
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2 

サ設 


タブレットの設定をする 




■ タブレット機能を登録すると、別売の Towns タブレットをマウスの代わりに利用でき 
=るようになります。 

兰 Towns タブレットを FM TOWNS 本体の PAD & M 0 USE コネクタに接続します （ PAD コネク 
=夕側に接続することをお勧めします ） 〇 Towns タブレットの上で、ペンを動かすこと 
巨によってマウスカーソルが移動します。ペン先のボタンがマウスの左ボタンに、ペン 
=横のボタンがマウスの右ボタンに対応しています。 


確言忍タブレット機能は、 fmTOWNS のメモリを 4 KB 使用します0 


〇 _ (設定）を選びます。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

Q タブレット機能を使用する場合は、 I 胃（タブレット ON ) を、タブレット機能を終 
了したい場合は、匿/ (タブレット OFF ) を選びます。 
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フル カラーの 設定をする 



=この機能を使用すると、従来の画面表示に加えて、 640 X 480 ドット、約1600万色の表 
=示ができるようになります。 


確認 春 フル カラー機能を使用して自然画を表示するには、別売の フル カラーカードが必 
要です。 

•フルカラー機能は、 FM T 0 WN S のメモリを 16 KB 使用します。 

〇 ^ (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

B フルカラー 機能を使用する場合は、^ (フルカラー ON ) を、 フルカラー 機能を使 
用しない場合は 、 g (フルカラー OFF ) を実行します。 
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□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 



サウンドメッセージの設定をする 




1コントロールパネルの「サウンドメッセージ」が ON になっているときに、操作の有効、 
1無効や、警告などを BEEP 音や PCM 音声で知らせてくれるのがサウンドメッセージです。 
三サウンドメッセージの音は、あらかじめ決められていますが、「サウンドメッセージ 
■設定」を使って、自分の好きな音に設定し直すことができます0 


起動する 

0 ^ (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

0 S (サウンドメッセージ）を実行します。 

「サウンドメッセージ設定」ウィンドウが表示されます。 


■終了する 


I 


〇 [取消]を左クリックします。 

または、キーボードの CUB キーを押します。 

確認のメッセージが表示されます。 


& [確認]を左クリックします。 
TownsMENU に戻ります。 


4フルカラ—の設定をする 


I 

0サ - T 


e 7 ンドメッセ—ジの設定をする 
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各部の名称と役割 


く DLL 
く EXE 
< FJ 2 

〈FREEWARE 
く GEAR 
く GUIDE 
< HC：OPV 
〈HELP 


クリック 

CLICK ! 

有劾 

S 0 IJND 1 

無劾 

SOUNDS 

簦告 

SOUNDS 


CHIE 1 

チや イム 

SOUNDS ' 

エラー 

SOUND ? 

劫杲 

S 0 UND 4 


m 姬 P 登錄 j l S 除） [JAKE SND] ynj | 取消 J 


I ： U¥ 


"& ][ 


24 KEi I ( MONITOR ! 




ここでは、「サウンドメッセージ設定」ウィンドウの各部の名称と役割を説明します。 

⑽ 


I I 


⑻- 

⑼- 


⑵ 


⑶ 


⑷ 


⑴ MONITOR 



⑸ 


ふふ 


-( 12 ) 


(3 )BEEP 登録 


サウンドメッセージー覧、またはサウンドフ 
ァイルー覧で選択されているサウンドファイ 
ル（拡張子が SND ) または BEEP を再生します。 


籲再生中にマウスの右ボタンを押すと再生が 
終了します。 

•サウンドメッセージー覧、サウンドファイ 
ルー覧の両方が選択されている場合は、サ 
ウンドファイルー覧が優先されます。 


サウンド メ ッセージ ー覧で選択された項目に、 
項目を表現した BEEP 音を登録します。 


BEEP 音は、サウンドファイルよりメモリが少 
なくて済みます。メモリが足りないときに使 
用してください。 


⑷解除 


⑵登録 

サウンドファイルー覧で選択されたサウンド 
ファイルをサウンドメッセージー覧で選択さ 
れた項目に登録します。 


すでに項目に登録されているサウンドファイ 
ルを解除し、未登録にします。 



I 各部の名称と役割 


▲一 I 1 T 

>>>>>>>> 
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(5 )MAKE SND 


SYSTEM . MSG からサウンドデータを取り出し、 
別のサウンドファイルを作成します。 


⑹設定 

項目を設定し終わったらこのボタンを選びま 
す。または、キーボードの nPrl キーを押 
します。 

自動的に SYSTEM . MSG ファイルを SYSINIT ディ 
レクトリに作成します。 

CD - ROM 運用時の場合は、項目の設定はできま 
せん。 


⑺取消 

設定していたものをすべてキヤンセルして、 
「サウンドメッセージの設定」を終了しま 
す。 

キーボードの mm キーでも終了します。 


(8) パス名 

ドライブ名、ディレクトリ名、ファイル名を 
表示します。どのドライブのどのディレクト 
リのどのファイルを選択したか確認できます。 
また、パス名の入力域を左クリックし、キー 
ボードからパス名を入力することもできます。 
入力できるパス名は、最大80文字です。 

入力中にパス名を取り消したい場合は、 
HESC 1 キーを押します。パス名を決定する 
場合は、1実行1キーを押します。 


⑼ディスク空き容量 

ディスクの空き容量を表示します。 

⑽使用メモリ 

サウンドファイルを登録した時に必、要とする 
メモリ量を表示します。 

(11) サウンドメッセージー覧 

動作項目とその項目に設定されているファイ 
ル名を表示します。 

(12) サウンドファイルー覧 

サウンドファイル名のみを表示します。 


(13) ドライブ選択ボタン 

サウンドファイルのあるドライブを選択でき 

ます。 



5サウンドメッセ—ジの設定をする 
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動作項目の説明 


u 動作項目の説明 


ここでは、サウンドメッセージー覧にある動作項目の説明をします。 

♦クリック 

マウスクリック時に鳴る音です。 

ただし、 Towns システムソフトウヱア V 2.1 L 20 では対応していません。 

♦有効 

処理が正常に実行されたときに鳴る音です。 

例えば、[編集]メニューでの[カット]、[コピー]、[ポケットイン/アウト]、 
または[ファイル]メニューでの[同名保存]などを選んだときに鳴ります。 

テキスト編集では、この音は対応していません。 

♦無効 

Towns システムソフトウヱアが処理を受け付けないときに鳴る音です。 

例えば、サブメニューの横の棒、または灰色表示されているアイテムなどを押したとき 
に鳴ります。 

♦警告 

Towns システムソフトウヱアが処理を行うための確認メッセージをだすときに鳴る音で 
す。 

例えば、ディスクの初期化を行うとき、ファイルの上書きを行うとき、ファイルの削除 
を行うときなどの確認メッセージをだしたときに鳴ります。 


♦注目 

次の動作を開始することを知らせるときに鳴る音です。 

例えば、シングルドライブオペレーションのときのフロッピィ交換の要求、プリンタに 
用紙を手差しでいれるときの要求などのときに鳴ります。 


♦チャイム 

処理する時間が長くかかるアプリケーションが終了したときに鳴る音です。 

例えば、ファイルのダウンロード、印刷の終了、検索の終了などのときになります。 
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♦エラ— 

なにかのエラーが発生したときにエラーメッセージと共に鳴る音です。 

例えば、自動補給のプリ ン タの用紙切れ、データがポケットにないのにボケットアウト 
したときなどに鳴ります。 

♦効果 

上記には該当しない、自由に使える音です。主に、効果音として使用してください。た 
だし 、 Towns システムソフ トウヱア V 2. 1 L 20 では対応していません。 



5サウンドメッセ—ジの設定をする 
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サウンドメッセージを設定する 


I サウンドメ ッセージを 設定する 

サウンドメッセージの設定方法を説明します。 


D 設定する項目をサウンドメッセージー覧から選びます0 

Q 項目に設定するサウンドファイルをサウンドファイルー覧から選びます0 

Q サウンドファイルを動作項目に設定するために、[登録]を左クリックします。 

□ 設定が終わったら、設定内容を登録するために、[設定]を左クリックします。 
メ ッ セージが表示されます。 

a ファイル誊き込みを確認するために、[確認]を左クリックしてください。 


♦他のド 


. 

ドライブにあるサウンドファイルを選ぶ’場合は、 


ドライブ選択ボタン （ 0 


0 ) を選んでサウンドファイルのあるドライブを選んでください。 

参サウンドファイルの音を確認したい場合は、サウンドファイルを選んで 

[ MONITOR ] を左クリックします。 

参項目にどんな音が設定してあるか確認する場合は、確認したい項目を選んで 
[ MONITOR ] を左クリックします。 


コラム 


自分で作成したサウンドファイルを設定することができます0 


サウンドファイルは、 TownsGEAR や別売の TownsSOUND で作成できます 0 
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システムの設定をする 


= Towns システムソフトウヱアの動作環境を変更できます。 

I ここで変更した内容は、リセットしたり、電源を切っても有効です。 

■ システム設定については、 「 TownsMENU デイクシヨナリ第3章 Towns システムソフト 
達ウヱアを使いこなす」も併せてご覧ください。 


♦設定した内容は、リセット後に有効になります。 

參なお、ここでは、操作方法のみを記載しています。 


ここでは、次の項目に分けて説明しています。 

參「変更できる動作環境」 （ P .284) 

•「 CD - ROM 運用時の設定方法」 （ P .288) 

• 「ハードディスク運用時の設定方法」 （ p .291) 

參「サイドワーク用アプリケーションを設定する」 （ P .293) 



S システムの設定をする 
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変更できる動作環境 


□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


変更できる動作環境 


システム設定で変更できる、 Towns システムソフトウヱアの動作環境の項目を説明します。 


PK 5 


r ：：l>V-j| - 

[ あり 〇なし 

I C メモ U7J ••-ド 


] 


f フルカラーカ-ド-1 

G •使用する しない| 


[ 用づる)(キ用しない 

ITownsMENU - 
讎綱ドライ : v.^nmaa.. 
0• 域 IS ディスクか*を谢ノ 

r スクリーンシヤツ.V’- 

Oft 用する 甲し y .' 

QCR 7 -POFF 

ス剛匚 ] IP 


f i じメ七リ刀…I' ■ .. —\ 


••a ； i if> : ，U 
ia~±ili ^>r life's 1 (I)7-J 


-リイドつ•■ク- 

和る □使用しな 1 .、 
サイドワーク捐域 I 1811 ^ J!B 

ン拉定 1 


「文了フ1ソトー 


BiiWH す6 □!$ 用しない 

ボケット箝辂 I <«|x8 

ボ破バス( 7 _ 183 


..ハ…ドコビ . 一一 

CM 用する _使用しない 

IP. •:ラー 〇モノク ci 

〇 / v* イ;レ，、ード .:) ビー 
土，がス 1® 


かな汝?凡 mt 姑 -一 

_ギ内文字 G 全内文〒 
〇〇ぺパ?かな守除氓陡 

-> : T FOKj nil ナ 
G»;V _英小 
GAL Dal 


CEiLi ) CUD 


3ンソ ル 


フルカラーカード 


コンソール機能を使うか、使わないかを設定 
します。 

使うときは「あり」、使わないときは「なし」 
を選びます。 



CD 運用の設定のときだけコンソール、また 
は コンソーレ ス機能の選択が可能です。 
ハードディスク運用のときは、 HD インスト 
ールで設定します。 


別売の「フルカラーカード」を fmTOWNS 
に装着して、利用するときに設定します。 


タブレット IHHM 

別売の fmTOWNS タブレットを使うときに 
設定します。 


1 C メモリカード 


ic メモリカードスロットを使うか、使わない 
かを設定します。 

ここで、「使用する」を設定しないと、 1 C メ 
モリカードは使えません 0 
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TownsMENU 

TownsMENU の情報ファイルを読み込む場所 
を設定します。 

情報ファイルとは、特定の拡張子を選ぶとア 
プリケーションが起動するように設定してあ 
るファイル ( TMENU . IF 2)、 TownsMENU の画 
面に表示されている内容を保存しているファ 
イル ( TMENU . WIN )、 TownsMENU 背景画のフ 
アイル ( TMENU . TIF ) の3つです。 


CD - ROM 運用の設定のときだけ設定可能です。 


ク'主意 


>ハードウ I ァを直接制御して画面を表 
示しているアプリケーションでは、正 
常に動作しないことがあります。 

>画面が再表示されるときに、画面がお 
かしくなることがあります。そのとき 
は、正常な画面になるまで rcTRLl キ 


一を押しながら rpnm キーを押して 
ください。 

>ディスプレイの電源を切断する機能は、 
fmTOWN S に直接ディスプレイを接 
続したときだけ有効です。 


スクリーンシャッター 


プリンタ機種 


スクリーンシャッターを使うか、使わないか 
を設定します。 

スクリーンシャッターを使う指定をしておく 
と、 fmTOWNS のキーボードとマウスを一 
定の時間使わなかったときに、画面の表示を 
消したり 、 CRT の電源を切ることができます。 

♦ CRT-POF F 

fmTOWNS を約1時間使わなかったとき、 
ディスプレイの電源を切ります。 

時間の変更はできません。 


FM T OWNS につなげて使うプリンタの種類 
を設定します。 

プリンタの種類は、 スクロール させて選びま 
す0 


文字フォント 

Towns システムソフトウヱアで使う文字フ 

ォントを指定します0 
□ 「フォントファイルの登録」 （ P . 292) 


♦スクリーンシャット時間（彳〜 42 分内で指定） 
fmTOWNS を一定の時間使わなかったと 
き、画面の表示を消します。 

時間は a a で指定します。 


ハードディスク、または光磁気ディスク運用 
のときだけ選べます。 


ディスプレイの機種によっては、 CRT - P 0 FF が 
できないものがあります。 



B システムの設定をする 
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変更できる動作環境 


ハー ドコピー 


ハードコピーを使うか、使わないかを設定し 
ます。 


♦アプリケーション設定 

サイドワーク用のアプリケーションを登録 
することができます。 

□ 「サイドワーク用アプリケーションを設定 
する」 ( P .293) 


♦カラー 

画面の表示内容を、カラーで印刷するとき 
に設定します。 

♦モノクロ 

画面の表示内容を、モノクロで印刷すると 
きに設定します。 

♦ファイルハードコピー 

画面の表示内容を、 TIFF ファイルとして出 
力するときに設定します。 



メモリが 2 MB のとき、サイドワーク領域とし 
て設定できるのは1 80 KB までです。 

メモリを増やすと、その分設定できるサイド 
ワーク領域も増えます。 


ポケット 


ポケット機能を使うか、使わないかを設定し 
ます。 


♦出力先パス 

ファイルハードコピーを設定したときのフ 
ァイルを保存するドライブ名とパス名を指 
定します。 


サイドワーク 


♦ボケット領域 

ポケット機能がデータを一時保存しておく 
ポケット領域を で指定します。 

4 KB 以上の領域が必要です。 

この領域を大きく設定すると、メモリに一 
時保存できるデータが増えますので、処理 
が速くなりますが、メモリが減ります。 


サイドワーク機能を使うか、使わないかを設 
定します。 

♦サイドワーク領域 

サイドワークのプログラムで使用するメモ 
リ領域を で指定します。 

1 80 KB 以上の領域が必要です。 

サイドワーク領域を増やすと、たくさんの 
種類のサイドワーク用アプリケージョンを 
使用することができますが、メモリが減り 
ます。 


メモリが 2 MB のとき、ポケット領域として設 
定できるのは 4 KB までです。メモリを増やす 
と、その分設定できるボケット領域も増えま 
す0 


♦退避先パス 

ポケット領域に入りきらないデータを一時 
保存するファイルのドライブ名とパス名を 
指定します。 



ハードディスク運用の設定時に指定可能です。 
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かな漢字変換初期状態 

文字の入力状態を選びます。 

♦半角文字/全角文字 
文字を半角文字で入力するか、または全角 
文字で入力するかを指定します。 

♦ローマ字 かな変換機能 
設定すると、ローマ字読みで文字を入力す 
ることができます。 


♦シフトモード 

入力する文字を選びます。なお、 「 AL 」 
「 a 1 」 は、親指 シフ トキーボードをお使 
いのかたのみ使えます。 

「かな」は、ひらがなを入力できます。 
「カナ」は、カタカナを入力できます。 

「英大」 「 AL 」 は、英大文字を入力でき 
ます。 

「英小」 「 a 1」は、英小文字を入力でき 
ます。 



已システムの謹をする 
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CD - ROM 運用時の設定方法 


1 CD — ROM 運用時の設定方法 

Towns システムソフトウヱアを CD - ROM でお使いのかたの動作環境を変えることができます。 
変更した動作環境情報は、フロッピィディスクに保存されます。これを情報ディスクといい、 
この情報ディスクと Towns システムソフトウヱアの CD - ROM を組み合わせて、 Towns システムソフ 
トウェアを起動すると、設定した環境に変えることができます。 

確認システム設定をするには、フロッピィディスクが必要です。 


D _ (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

Q |1| (システム設定）を実行します0 

「システムの設定」ウィンドウが表示されます。 

B [ CD - ROM 運用の設定]を選び、[実行]を左クリックします。 

ドライブを選択するためのウィンドウが表示されます。 


ドライブを選択して情報ディスクを fe ットしてください 

板腿 


芙す了 || [ 被消 j 


0フロッピィ ディスクを フロッピィ ディスクドライブにセットします0 

すでに情報ディスクを作成してある場合は、情報ディスクをセットします。 



情報ディスクをセットするのは、どのフロッピィディスクドライブ（内蔵のフロッ 
ピィディスクドライブ、別売の外付けフロッピィディスクドライブ）でも構いませ 


ん〇 
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a フロッピィディスクをセットしたドライブを選び、[実行]を左クリックします。 

セットしたフロッピィディスクが情報ディスクのときは、61から操作を行ってくだ 
さい 0 

^J_Kj/vJrCJ^}. 

• [取消]を左クリックすると、「システムの設定」ウィンドウに戻ります。 

• [起動情報解除]を指定すると、情報ディスクと Towns システムソフトウヱアの 
CD - ROM での運用をやめます。 

@確認するためのメッセージが表示されます。[実行]を左クリックすると情報ディ 
スクを作成します。 

情報ディスクの作成が終わると、 「 CD - ROM 運用の設定」ウィンドウが表示されます。 


注意 


>情報ディスクを作成すると、ディスクは初期化されます。 

►情報ディスクを作成するときは、 Towns システムソフトウヱア V 2. 1 L 20 
を CD - ROM ドライブにセットしてくだい。 


jp-l Kl/vl-rl^. 

[取消]を左クリックするとドライブ選択の画面に戻ります。 0 からやり直してく 
たさい。 

Q 「 CD - ROM 運用の設定」ウィンドウが表示されますので各項目を指定し、[実行]を 
左クリックします。 

□ 「変更できる動作環境」 （ P .284) 


[取消]を左クリックすると、「システムの設定」ウィンドウに戻ります。 


B システムの設定をする 
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CD - ROM 運用時の設定方法 


□ 情報ディスクを更新するか、確認するためのメッセージが表示されます。 
[実行]を左クリックします。 

動作環境が更新され、「システムの設定」ウィンドウに戻ります0 


情報ディスクを更新する前の設定内容 （ AUTOEXEC . BAT 、 CONFIG . SYS 、 SYSINIT . SYS , 
SIDEWORK . SYS 、 TMENU . BAT 、 FONTINFO . SYS ) は、情報ディスクに“ ¥ CSTM _ BAK ” という 
ファイル名で保管されます。 

0 [終了]を左クリックすると、 TownsMENU に戻ります。 

CO Towns システムソフトウェアの CD-ROM をセットして、 FM T OWN S をリセットしま 
す。 

これで、設定した内容で Towns システムソフトウヱアを使うことができます。 
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ドディスク運用時の設定方法 


ハードデイスクに複写した Towns システムソフトウヱアの動作環境を変更します。 


D _ (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

0 通！（システム設定）を実行します。 

「システムの設定」ウィンドウが表示されます。 

B [ハードディスク運用の設定]を選び、[実行]を左クリックします。 


システム®該定 


画•.「•，ー ドディスク運吊の設定 

G 実行 )LAI 


Towns システムソフトウヱアがインストールされているドライブを選択するための 
ウィンドウが表示されます。 

Towns システムソフトウヱア V 2.1 L 20 が複写されているハードディスクドライブが 
1つしかない場合は、 「ハー ドディスク運用の設定」ウィンドウが 表示されます。 
0から操作を行ってください。 

-注意- 

ハード デ*ィ スクに Towns システムソフ ト ウェアを イ ンス トールして いない 
ときは、[ハードディスク運用の設定]は選べません。 


□ ドライブを選び、[実行]を左クリックします。 

「ハードディスク運用の設定」ウィンドウが表示されます。 

B 各項目を指定します。 

□ 「変更できる動作環境」 （ P .284) 



B システムの設定をする 
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ハードディスク運用時の設定方法 


Q 文字フォントを選ぶと、「フォントファイル登録」ウィンドウが表示されます。 
各項目を指定し[実行]を左クリックします。 


明朝体 24卜つ卜 


[画登録 □蘇除 


フォントファイルパス : D : ⑽ TI 

1 囫 

t 実行^! 

(取消） 


ハードディスクに複写されている Towns システムソフトウヱアの動作環境を更新す 
るか、確認するためのメッセージが表示されます。 


♦登録/解除 

ハードディスクに複写した文字フォントを登録して使えるようにするか、登録を 
解除するかを指定します。 



[解除]を選ぶと、自動的に CD-ROM のフォントファイルを使うようになります。 


♦フォン トファイル パス 

フォントファイルが入っているドライブ名とパス名を入力します。 


〇 [実行]を左クリックします。 

動作環境が更新され、「システムの設定」ウィンドウに戻ります。 


情報ディスクを更新する前の設定内容 （ AUTOEXEC . BAT 、 CONFIG . SYS 、 SYSINIT . SYS , 
SIDEWORK . SYS , TMENU . BAT 、 FONTINFO . SYS ) は、 “¥ CSTM _ BAK ” に保管されます。 

0 [終了]を左クリックすると、 TownsMENU に戻ります。 

0 FM TOWN S をリセットして設定したハードディスクドライブから起動します。 
これで、設定した内容で Towns システムソフトウヱアを使うことができます。 
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サイドワーク用アプリケーションを設定する 


サイドワークとして呼び出すアプリケーションを設定します。 

ここでは、アプリケーションの追加、変更、移動、削除の方法に分けて説明します。 


コント〇-ルパネル 


メニュー色!^ 
奇卓 

CD ブレーヤー 


タイトル 


シヨートカツトキ— F 1 


0ントロールバ 


[追 tfl [変更]‘移勒_除]〔終 


サイドワークー覧 


登録済のサイドワーク用アプリケーションの 
タイトルが表示されます。 

変更、移動、削除を行うときは、このタイト 
ルを選んでから操作します。 


タイトル 


登録するサイドワーク用アプリケーションの 
タイトル名を入力します。 


ショートカットキー 


登録するサイドワーク用アプリケーションを 
呼び出すショートカットキーを入力します。 


起動プログラムパス 


登録するサイドワーク用アプリケーションの 
ファイル名を含むパス名を入力します。 


パラメータ WKtKKKKKM 

サイドワーク用アプリケーショシを起動する 
ときの、パラメータを入力します。 


編集ボタン a 跏關關[削除]) 

サイドワーク用アプリケーションを、追加 
(登録）、変更（場所の変更）、移動、削除 
をするときに使います。 


CD システムの設定をする 
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サイドワーク用アプリケーションを設定する 


■アプリケーションの追加 ■■■■■■■■■■■■■■■ 

サイドワーク用のアプリケーションを登録して使えるようにします。 

確言 S 登録できるアプリケーションは、サイドワーク用に作られたものだけです。 


〇 「ハードディスク運用の設定」または 「 CD - ROM 運用の設定」ウィンドウで 
[アプリケーション設定]を左クリックします。 

サイドワーク用のアプリケーションを登録するウィンドウが表示されます。 

B サイドワークー覧の一番下の、何も表示されていない部分までスクロールしたあと 
左クリックします。 

B 「タイトル」「ショートカットキー」「起動プログラム パス」 を入力します0 

起動プログラムパスの右にあるアイコンを左クリックすると、ファイルウィンドウ 
が表示され、起動プログラムを選ぶことができます。 

必要に応じて、パラメータを入力します。 

□ [追加]を左クリックします。 

設定した内容が一時的に保存され、サイドワークー覧に表示されます。 

S [終了]を左クリックします。 

設定の画面に戻ります。 

(0 [実行]を左クリックします。 

「システム設定」ウィンドウに戻ります0 

0 [終了]を左クリックします。 

TownsMENU に戻ります。これで、サイドワーク用のアプリケーションが登録されま 
す。 


Towns システムソフトウヱアの CD - ROM には、あらかじめ [ FM T 0 WNS ] メニューに登 
録されているサイドワーク機能の他に、次のサイドワーク用アプリケーションが用 
意されています。 

サイドワーク用アプリケーションは、 CD - ROM の ¥ SIDEW 0 RK ディレクトリにあります 
ので、>必要に応じて登録してお使いください。 


タイトル 

フアイル名 

サイドワーク領域 

16色モード 

256色モード 

32 K 色モード 

スクリーンカッター 
テキストエディタ 
ファイル操作 

STIFF . EXP 

SEDIT . EXP 
SMENU.EXP 

256 KB 以上 

296 KB 以上 

376 KB 以上 


※サイドワーク領域は、サイドワークを呼び出すアプリケーションが16色、256色、 
32768色のどの画面モードで動作するかによって異なります。 
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■ァブリヶ-ションの変更.晒1111 pppmump I 

登録したサイドワーク用のアプリケーションの登録内容を変えます。 

0 「ハードディスク運用の設定」または 「 CD - ROM 運用の設定」ウィンドウで[アプリ 
ケーション設定]を左クリックします。 

S サイドワークー覧の中の、変更するアプリケーションのタイトルを左クリックしま 
す。 

タイトルに対応した設定内容が表示されます。 

B 変更したい項目を入力し直し[変更]を左クリックします。 

設定した内容が一時的に保存されます。 

□ [終了]を左クリックします。 

設定の画面に戻ります。 

B [実行]を左クリックします。 

「システム設定」ウィンドウに戻ります。 

0 [終了]を左クリックします。 

TownsMENU に戻ります。 

これで、サイドワーク用のアプリケーションが変更されます。 


|アプリケーションの移動 ■ 

サイドワーク用のアプリケーションの表示位置を変えます。 

0 「ハードディスク運用の設定」ウィンドウまたは 「 CD - ROM 運用の設定」ウィンドウ 
で[アプリケーション設定]を左クリックします。 

0 サイドワークー覧の中の、移動するサイドワーク用のアプリケーションのタイトル 
を左クリックします。 

タイトルに対応した設定内容が表示されます。 

B 内容を確認して[移動]を左クリックします。 



6システムの設定をする 


295 





サイドワーク用アプリケーションを設定する 


0サイドワークー覧の中の、移動したい場所を左クリックします。 

タイトルが左クリックした位置の前に移動します。 

回[終了]を左クリックします。 

設定の画面に戻ります。 

Q [実行]を左クリックします。 

「システム設定」ウィンドウに戻ります。 

Q [終了]を左クリックします。 

TownsMENU に戻ります 0 

これで、サイドワーク用のアプリケーションの表示位置が移動されます。 


アブリケーションの削除 




登録したサイドワーク用のアプリケーションを消します。 


〇 「ハードディスク運用の設定」または 「 CD - ROM 運用の設定」ウィンドウで[アプリ 
ケーション設定]を左クリックします0 

S サイドワークー覧の中の、削除するサイドワーク用のアプリケーションのタイトル 
を左クリックします。 

タイトルに対応した設定内容が表示されます。 

B 内容を確認して[削除]を左クリックします。 

□ [終了]を左クリックします。 

設定の画面に戻ります。 

a [実行]を左クリックします。 

「システム設定」ウィンドウに戻ります。 

a [終了]を左クリックします。 

TownsMENU に戻ります 0 

これで、サイドワーク用のアプリケーションが削除されます。 
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データ起動の設定をする 




巨 TownsMENU のファイル表示ウィンドウで、データファイルを実行することにより、拡張 
1子に応じたアプリケーションを起動するための設定をします。 

=通常、アプリケーションを起動するには、アプリケーションのブログラムを実行する 
■か、またはアイテム表示ウィンドウでアプリケーションのアイテムを実行します。 

_これと同様に、「データ起動の設定」では、データファイルの種別（拡張子）と、起 
巨動するアプリケーションのファイル名を登録しておくと、ファイル表示ウィンドウで 
=データファイルを選択するだけで、アプリケーションを起動できるようになります0 
巨例えば、拡張子が TH のファイルを選ぶとテキスト編集が起動するなどの設定ができま 
=す〇ここで登録したデータファイルの種別（拡張子）は、 TownsMENU のファイル表示ウ 
巨インドウのワイルドカード指定でも利用できます。 



參データ起動の設定により登録した情報は、 TMENU . IF 2 というファイル（以下、 IF 2 ファイルと 
呼びます）に保存されます。 

春ハードディスク運用の場合、起動ドライブのルートディレクトリに設定されます。 


拳 CD - ROM 運用の場合、「システム設定」の 「 TownsMENU 」 で指定したドライブに設定されます。 
IF 2 ファイルの初期値は、以下のように設定されています。 

CDL . CD プレーヤー JPG . TIF …イメージ表示 

D 0 C . テキスト表示 LMD 、 LMI …住所録 

DOT . 外字編集 MMM . アニメプレーヤー 

EUP、MID . EUP プレーヤー MVE . ムービープレーヤー 


ICN . アイコン編集 PTR . スプライト編集 

IF 2、 TXT 、 IF 2 …テキスト編集 
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各部の名称と役割 


08•部の名称と役割 


，こでは、「データ起動の設定」ウィンドウの各部の名称と役割について説明します。 

⑷ ⑸ 



⑴拡張子一覧 

現在、 IF 2 ファイルに登録されている拡張子 
の一覧が表示されます。起動されるアプリケ 
ーション名が登録されている場合は、拡張子 
の左に「〉」が表示されます。 


⑶削除 

登録されている拡張子を一時的に削除します。 
拡張子名の入力域に表示されている拡張子が 
削除の対象になります。同時に拡張子一覧の 
表示からも削除されます。 


⑵拡張子名の入力域 

登録や削除の対象となる拡張子が表示されま 
す。 

拡張子を新しく登録するときは、この入力域 
を左クリックしてから拡張子を入力します。 
登録されている拡張子を変更したり、削除し 
たりするときは、「拡張子一覧」から選ぶと、 
対象となる拡張子が表示されます。 


(4) ファイルウィン F ウ表示ボタン 

拡張子に対応づけるアプリケーション（実行 
ファイル）を選択するためのファイルウィン 
ドウを表示します。 

ファイルを選ぶと、パス名、ファイル名の入 
力域に選んだ実行ファイルの情報が表示され 
ます。 
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第 6 章設定 


(5) バス、ファイル名、卿-夕 


⑺ディレクトリ移動 


ファイルウィンドウ表示ボタンを使って選ん 
だ実行ファイルの情報が表示されます。 

入力域を左クリックし、直接入力することも 
できます。 

_a_Kj . 

パラメータは、アプリケーションによって、 
指定する必要があるものと、ないものがあり 
ます。 


⑹アプリケーション種別 


通常、 TownsMENU からアプリケーションを 
実行した場合、カレントディレクトリは移動 
しません。しかし、アプリケーションの中に 
は、動作の上で必要なファイルが実行ファイ 
ルと同一のディレクトリにないと動作しない 
ものがあります。 

このようなアプリケーションを登録するとき 
は、[あり]に設定します。 

実行ファイルが単独で動作するようなアプリ 
ケーションの場合は、カレントディレクトリ 
がどこにあってもかまいませんので[なし] 
に設定します。 


実行ファイルが動作する 0 S を1つ選択します。 



初期値は、 [ TownsOS ] です 0 

⑻確定 

rl 


Towns システムソフトウヱア V 2.1 用のアプ 
リケーションを登録するときに選びます 0 
[ MS - DOS ] 

MS - DOS 用のアプリケーションを登録するとき 
に選びます。 

ただし、コンソールレスモードでは選べませ 
ん〇 

[ VI .1] 

Towns システムソフトウヱア VI . 1 上で動作 
していたアプリケーションを登録するときに 
選びます。 


設定した内容を一時的に保存し、拡張子一覧 
に追加します。 

m is ♦拡張子名の入力域が空白の場合 
は確定できません。 

•パス、ファイル 名、 パラメータ 
の入力域のうち、ファイル名が 
入力されていなし、場合は拡張子 
のみの登録となります。 


夕 

起 

動 

の 

設 


I 


⑼実行 


[確定]や[削除]で、一時的に登録されて 
いる拡張子一覧の内容を TMENU . IF 2 に登録し 
ます。 
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操作手順 


E 操作手順 


ここでは、拡張子起動アプリケーションソフトの設定内容を登録、変更、削除する方法につ 
いて説明します。 


確認 • Towns システムソフトウェアを CD - ROM のみで起動したときは、 IF 2 ファイルの設定 
はできません。ただし、情報ディスクをセットしているときは設定できます。 
□情報ディスクについて 「 CD - ROM 運用時の設定方法」 （ P .288) 

♦起動ドライブのルートディレクトリに IF 2 ファイルがないときデータ起動を設定 
をすると、自動的に IF 2 ファイルが作成されます。 

參データ起動の設定をすると、起動ドライブに作業用ファイルが一時的に作成され 
るため、空き容量が足りないときは、データ起動の設定はできません。 


データ起動アプリケーションの登録 


I 


IF 2 ファイルに拡張子、およびアプリケーションを登録します。 

〇 _ (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

S 疆| (データ起動の設定）を実行します。 

「データ起動の設定」ウィンドウが表示されます。 

B 拡張子名の入力域を左クリックします。 

□ 新規に登録する拡張子を入力します。 

- mm - 

拡張子及びアプリケーションのファイル名やパス名に、以下の文字は使用 
できません。 

‘9， ‘木， 1 ■' ‘パ | *=， * /f 1 • * ‘ , 

r (パス名には使用可能） 


s ファイルウィンドウ表示ボタンを左クリックします。 
ファイルウィンドウが表示されます。 
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第 6 章設定 


3アプリケーションのファイル名を選択します。 

zr\ . 

[パス][ファイル名][パラメータ]の入力域をそれぞれ左クリックして、直接 
入力することもできます。 


注意 


アプリケーションのファイル名やディレクトリ名に、以下の文字列は使用 
できません。 

AUX 、 AUX 1、 AUX 2、 AUX 3、 AUX 4、 CON 、 PRN 、 T 0 WNS _ CD 、 CLOCK、NUL 


0 [アプリケーション 種別]を選択します0 

実行ファイルが動作する 0 S を1つ選択します。 

〇 [ディレクトリ移動]を選択します。 

アプリケーション実行時にディレクトリを移動するか、しないかを設定します。 

0 [確定]を左クリックします。 

拡張子とそれに対する設定内容が一時的に保存されます。 

0 [実行]を左クリックします。 

設定した内容が IF 2 ファイルに登録され、 TownsMENU に戻ります。 


データ起動アプリケーションの変更 

IF 2 ファイルに登録した内容を変更します。 

0 _ (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

B H (データ起動の設定）を実行します0 

「データ起動の設定」ウィンドウが表示されます。 

B 拡張子一覧に現在登録されている拡張子の一覧が表示されます。 


□ 変更したい拡張子を左クリックします。 

拡張子名の入力域に拡張子が表示され、各項目に設定内容が表示されます。 



7デ—夕起動の設定をする 
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操作手順 


a 項目を変更します。 

入力域を変更するときは、左クリックしてから変更します。 

(〇 [確定]を左クリックします。 

拡張子とそれに対する変更内容が一時的に保存されます。 

Q [実行]を左クリックします。 

変更した内容が IF 2 ファイルに登録され、 TownsMENU に戻ります。 


|データ起動アプリケーションの削除 


登録した拡張子を IF 2 ファイルから消します。 

0 S| (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

s 通！（データ起動の設定）を実行します。 

「データ起動の設定」ウィンドウが表示されます。 

B 拡張子一覧に現在登録されている拡張子の一覧が表示されます。 

□ 削除したい拡張子を左クリックします。 

拡張子名の入力域に拡張子が表示され、各項目に設定内容が表示されます。 

a [削除]を左クリックします。 

拡張子名の入力域に表示されている拡張子が削除され、拡張子一覧の表示からも消 
えます。 


ファイル名を空白にし[確定]を左クリックすると、拡張子のみを残してアプリケ 
ーションを削除することができます。 

B [実行]を左クリックします。 

削除した拡張子が IF 2 ファイルから削除され、 TownsMENU に戻ります。 


302 







第 6 章設定 



■ 


ビデオモードの設定をする 




=ビデオモードにすると、別売のビデオカードを使用して、ビデオプロジェクタなどの 
1市販のビデオ機器に FM TOWNS の画面を出力することができます。この機能を使用 
，すると、ご家庭の大画面テレビでアプリケーションを動作させたり、ビデオ録画など 
■ ができます。 


確認 •ビデオモード機能は、 FM TOWNS のメモリを 12 KB 使用します。 

• 別売のビデオカード、ビデオカード n などが必要です。 

a _ (設定）を実行します。 

設定のアイテム表示ウィンドウが表示されます。 

S ビデオモードにしたい場合は、1^3 (ビデオモード ON ) を、通常の画面表示に戻し 
たい場合は、 g x (ビデオモード OFF ) を実行します。 

♦111 (ビデオモード ON ) 

FM T OWNS の画面をビデオモードにします。別売のビデオカードを使用して、 
ビデオ機器に FM T OWNS の画面を出力することができます。なお、ディスプレ 
イに出力される画面もビデオモード（水平周波数 15 KH 0 になります。このとき、 
表示の上下が切れることがあります。 

♦ ISI (ビデオモード OFF ) 
pmTOWNS の画面を通常の表示状態にします。 
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コマンドモ 


K 





-注意- 

TownsMENU からメニューを選んだり、アイテムを実行す 
るときは、 Towns パッドのボタンを押さないように気を 
つけてください。 fmTOWN S が正しく動作しないこ 
とがあります。 












コマンドモードを使う 






巨コマンドモードでは、 MS - DOS のコマンドを使用することができます。 

-注童- 

コマン ド モー ドを ハー ド ディスクで 使用するときは 、 HD インストールで「コンソー 
ルモード」 にして、 インストール する必要があります。 

また、日本語 MS - D 0 S ® V 3 .彳と比べ、使用できるメモリ容量が少なくなっています。中 
には、メモリ不足のため使用できないコマンドがあります。 

この場合は、コマンドモードを起動後、 「 DOS 」 と入力し、 ^2] キーを押すことで、 
使用できるメモリを増やすことができます。 


□ MS - DOS の コマンドに ついては、別売の「日本語 MS - DOS ® V 3. 1」 に 添付のマニュアルを参照し 
てください。 


起動する 


■ 



コマンド モードを使う前に、 TownsMENU の[設定]メニューから[辞書管理]を選んでかな漢 
字変換用領域を設定すると、 コマン ドモードで使えるメモリが約 128 KB 増えます。 

1回だけ行えば、毎回やる必要はありません。 


O _ (コマンドモード）を実行します0 
MS - DOS のプロンプト状態になります。 


Toiunsf*eiU へもどるときは "TMEMIJ [実行]”と•入力してぐださい 

a>_ 〇 
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第 7 章コマンドモード 


■終了する ■ 

〇カレントドライブを Towns システムソフトウェアがインストールされているドライ 
ブにして、カレンドディレクトリをルートディレクトリにしてください。 

Q プロンプト状態で 「 TMENU 」 と入力し、@キーを押してください。 


■ TownsMENU から引き継がれる環境 | 

TownsMENU からコマンドモードに移ったときには、次の環境が引き継がれます。 

參キーボードのクリック音あり、なし 
コン トロー ルパネルで設定したキーボートの「キークリック音」 

籲キーボー ドの キー リ ピー ト間隔 

コン トロールパネルで設定したキーボードの「キーリピート間隔」 

• 電子ボリュー厶の音量 

C D プレーヤーなどで設定したボリュームレベル 

-注意- 

TownsMENU で登録した外字は、コマンドモードを起動すると使えなくなります。 



ぼコマンドモ—ドを使 I つ 
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□ 『ディクショナリをお読みになる前に』 


メッセージー覧 


_____ 


♦アプリケーシヨン共通のメッセージ 

各アプリケーシヨンを使っているときに、共通に出てくるメッセージです。 


入カパラメータに異常があります 

原因： 指定すべきデータが正しく設定されていません。 
対処：正しいデータを設定してください。 


指定したファイルまたはディレクトリが見つか y ません 


対処： 正しいファイルまたはディレクトリを指定してください。 


アクセスできませんでした 

原因： 「属性変更」で書き込み禁止に設定したファイルか、 CD - ROM に書き込みをしよう 
としています。 

対処： 書き込み禁止のファイルは、属性を変更してください。 

ディスクは書き込み禁止になっています 

対処： フロッピィディスクまたは光磁気ディスクの書き込み禁止を解除してください。 


ドライブの準備ができていません 


対処：フロッピィディスクまたは光磁気ディスクを正しくセットしてください。 
また、外付けしている装置の電源を入れてください。 


TownsOS では取り扱えないディスクです 


対処： ディスクの内容を確認してください。 
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付録 


1 


ディスクの容量が不足しています 

対処：別のディスクを用意するか、ディスク内の不用なファイルを削除してください。 

入出カ エラー （ nnH ) が発生しました 


それぞれのコードに対する意味は下表のとおりです。 


3 -F 

意味 


意味 

13 H 

ディスクが書き込み禁止になって 

19 H 

シークエラーです 


います 

1 AH 

MS-DOS のディスクではありません 

14 H 

ディスク ユニッ トが不良です 

1 BH 

セクタが見つかりません 

15 H 

ディスクが準備されていません 

1 CH 

紙切れです 

16 H 

無効なディスクコマンドです 

1 DH 

書き込みに失敗しました 

17 H 

CRC エラーです 

1 EH 

読み出しに失敗しました 

18 H 

無効な長さです 

1 FH 

入出力に関するエラーです 


対処：ディスクを正しくセットし直すか、別のディスクをセットしてください。 


システム エラー （ nnH ) です 


それぞれのコードに対する意味は下表のとおりです。 


トド 

意味 

]ィ 

意味 

01 H 

無効なファンクションコードです 

0 BH 

無効な書式です 

02 H 

ファイル名が見つかりません 

0 CH 

無効なアクセスコードです 

03 H 

パス名が見つかりません 

0 DH 

無効なデータです 

04 H 

オープンファイルが多すぎます 

0 FH 

無効なドライブ名です 

05 H 

アクセスできません 

10 H 

カレントディレクトリを削除しよ 

06 H 

無効なハンドルです 


うとしています 

07 H 

メモリコントロールブロックが破 

11 H 

同じデバイスはありません 


損しています 

12 H 

これ以上ファイルはありません 

08 H 

メモリ不足です 

20 H 

シヱアリング違反です 

09 H 

無効なメモリブロックアドレスで 

21 H 

ロック違反です 


す 

22 H 

ディスク指定の失敗です 

0 AH 

無効な環境です 

23 H 

FCB 使用不可能です 


メッセ—ジー覧 
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コイ 

意味 

コ-ド 

意味 

32 H 

ネットワークリクエストが準備さ 

41 H 

アクセスできません 


れていません 

42 H 

ネットワークデバイスのタイプが 

33 H 

リモートコンピュータが listen し 


不当です 


ていません 

43 H 

ネットワーク名が見つかりません 

34 H 

ネットワーク名の2重定義です 

44 H 

ネットワーク名の限界を超えまし 

35 H 

ネットワーク名が見つかりません 


た 

36 H 

ネットワークビジーです 

45 H 

ネットワーク BIOS セッシヨンの限 

37 H 

ネットワークデバイスはこれ以上 


界を超えました 


ありません 

46 H 

一時休止です 

38 H 

ネットワーク BIOS の限界を超えま 

47 H 

ネットワークの要求が受けつけら 


した 


れません 

39 H 

ネットワークアダプタのハードエ 

48 H 

プリンタ、ディスクのリディレク 


ラーです 


シヨン休止です 

3 AH 

ネットワークからの不当な応答で 

50 H 

ファイルが存在します 


す 

52 H 

作成不能です 

3 BH 

予期できないネットワークエラー 

53 H 

割り込みタイプ 24 H の失敗です 


です 

54 H 

ストラクチャの不良です 

3 CH 

リモートアダプタが合致しません 

55 H 

割り当て済みです 

3 DH 

プリント待ち行列が一杯です 

56 H 

無効なパスワードです 

3 EH 

待ち行列は一杯ではありません 

57 H 

無効なパラメータです 

3 FH 

プリントファイルのためのスペー 

58 H 

ネットワークへの書き込み禁止で 


スが不十分です 


す 

40 H 

ネットワーク名はすでに削除され 
ています 




ファイル/ディレクトリ名を正しく指定してください 


原因：ファイル名とディレクトリ名に使用してはならない文字が含まれている、または 
規定の文字数を超えています。 

対処：ファイルとディレクトリ名を正しく指定してください。 
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付録 


1 


ヘルプデ-夕が見つかリません 

原因：オンラインヘルプのデータが存在しません。 

メモリ不足です 

原因：メモリが不足しています。 

対処.•メモリの増設、サイドワークの解除、または RAM ディスクの容量を減らしてく 
ださい。 

原因：プリンタで回復不能な エラーが 発生しています。 

対処：エラー原因を取り除き、プリンタの電源を入れ直してください。 


プリンタ待ちしています 

原因：プリンタが動作中 （ BUSY ) です。 

対処：プリンタの動作が完了するまで待ってください。 


プリンタの準備ができていません 

原因：プリンタがオフラインになっています。 
対処：プリンタをオンラインにしてください。 


用紙がありません 

対処：用紙をセットしてください。 


♦テキスト編集のメッセージ 

メモリが足りません 

原因：メモリ不足です。 

対処：編集中にこのメッセージが表示された場合は、すぐにテキスト編集を終了してく 
ださい。 

保存を行うとファイルを破壊するおそれがありますので、[破棄]を選んで終了 
してください。 


メッセージー覧 
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ファイル名が正しくありません 


原因：ファイル指定時のファイル名が違います。 
対処：正しいファイル名を指定してください。 


同ーファイル名が存在します 


原因：同じファイル名がすでに存在しています。 

対処：ファイル名を変更するか、「強行」または「取消」を選択してください。 


これ以上のファイルは開くことができません 


原因：編集対象ファイルの最大数を超えています。 

対処：どれかファイルの編集を終了し、再度ファイルを開いてください。 


ファイルを開くことができません 


原因：システム障害です。 

対処：すぐにテキスト編集を終了してください。 


作業ファイルが確保できません 

原因： CONFIG . SYS 中にある環境変数 EDITWORK で定義された作業ファイルディレクトリの 
容量不足です。 

対処： EDITWORK 変数で定義された作業ファイルディレクトリを変更してください。 


編集ファイルが保存できません 

原因：保存しようとしたフロッピィディスク、または光磁気ディスクが書き込み禁止に 
なっています。 

対処：フロッピィディスクを書き込み可能にしてください。 

原因：システム障害です。 

対処：すぐにテキスト編集を終了してください。 


ディスク陣害が発生しました 

原因：システム障害です。 

対処：すぐにテキスト編集を終了してください。 









付録 


作業ファイル容•が限界です 

原因： CONFIG . SYS 中にある環境変数 EDITWORK で定義された作業ファイルディレクトリの 
容量が足りません。 

対処：テキスト編集を終了し、環境変数 EDITWORK で指定している作業ファイルディレク 
トリを変更してください。 

ディスク容量が足りません 

原因： 編集結果保存時にディスクの空き容量が足りません。 

対処：空き容量あるディスクを指定して、編集したファイルを保存してください。 

原因： 「カット」や「コピー」を行うときにディスクの空き容量が足りません。 

対処：「カット」や「コピー」の範囲を小さくして再実行してください。 

矩形が崩れるのでカットしません 

対処：矩形が崩れるような「カット」の操作は行わないでください。 

矩形が崩れるのでペーストしません 

対処：矩形が崩れるような「ペースト」の操作は行わないでください。 

バイナリファイルを保存するとファイルを破壊します 

原因：バイナリファイルを読み込んで保存しようとしています。 

対処：[取消]を選び、保存を中止してください。 

検索文字列が指定されていません 

対処：検索文字列を指定してください。 

検索文字列が見つかりません 

原因：検索文字列が検索範囲内にありません。 

対応する括弧が見つかリません 

原因：指定された括弧に対応する括弧がありません。 
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1メッセ—ジ I 覧 



すでに編集対象となっています 

原因：すでに編集対象になっているファイルを開こうとしています。 

対処：[再編集]を選んで編集対象となっているファイルを元の内容に戻してください。 

これ以上の編集を行うことができません 

原因：テキストが大きいので、これ以上の編集作業を行うことができません。 

対処：ファイルを保存して終了してください。その後、ファイルを分割するなどの操作 
が必要です。 

ファイル読み込みを中断します 

原因：[揷入読み込み]でテキストを挿入しようとして失敗しました。 


数値の指定に誤りが有ります 


原因：指定した数値に間違いがあります。 
対処：数値を正しく入力してください。 


読込み専用ファイルなので保存できません 


対処：保存するのをやめ、テキスト編集を終了してください。 


変更点があります 


原因：保存せずにテキスト編集を終了しようとしています。 

対処：保存する場合は、[保存]を選んでください。 

保存せずに終了する場合は、[保存しない]を選んでください。 


カットを中断します 


原因：メモリが不足していて、カットが使用できません。 
対処：メモリを増やすか、編集を終了してください。 


コピーを中断します 


原因：メモリが不足していて、コピーが使用できません。 
対処：メモリを増やすか、編集を終了してください。 
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ペーストを中断します 

原因：メモリが不足していて、ペーストが使用できません。 

対処：メモリを増やすか、編集を終了してください。 

クリアを中断します 

原因：メモリが不足していて、クリアが使用できません。 

対処：メモリを増やすか、編集を終了してください。 

ディスクがセットされていません 

原因：作業ファイルとして作成していたフロッピィディスクや光磁気ディスクがセット 
されていません。 

対処：フロッピィディスクや光磁気ディスクをセットしてください。 

原因：書き込み禁止のフロッピィディスクや光磁気ディスクに保存しよう.としています。 
対処：フロッピィディスクや光磁気ディスクのライトプロテクタを書き込み可能にして 
ください。 

ディスクのフォーマットが違います 

原因：ディスクのフォーマット形式が違います。 

対処：ディスクのフォーマット形式を同じにするか、フォーマット形式の同じディスク 
をセットしてください。 

種別が異なるか，領域が空きです 

原因：文字列、行、矩形などのカットバッファにデータが存在していないときに、 ショ 
一 トカットによって、 コピー や ペース トを行おうとしています。 

プログラムが見つか y ません 

原因：指定したプログラムがドライブまたはディレクトリに存在していません。 

ブ□グラムが起動できません 

原因：子プロセスとしての CD 辞書検索の実行プログラムがありません。 
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再起動情報を待避できません 

原因： CD 辞書検索を起動するときに、再起動情報を保存するためのメモリが不足して 
います。 

対処：メモリを増やすか、編集を終了してください。 


子プロセス起動を中断します 

原因：子プロセスとしての CD 辞書検索の実行プログラムを起動しようとしましたが、 
エディタの再起動情報をファイルに待避できません。 

範囲指定中や露線モード中にはファイル変更はできません -; 

原因：範囲指定中や爵線モード中にファイルの変更をしようとしています。 

対処：ファイルの変更を中止してください0 


検索文字列が正しくありません 


原因：検索文字列が正しく指定されていません。 
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♦ CD 辞書検索のメッセージ 


CD アクセス異常 

原因： CD 辞書以外の CD - ROM をセットしています。 

対処：正しい CD 辞書をセットしてください。 

原因： CD アクセス中に読み込み エラーが 発生しました。 
対処： CD - ROM の汚れ等を拭き取ってセットしてください。 


ファイル出力ができませんでした 


原因：ディスクが書き込み禁止になっています。 

対処：ディスクのライトプロテクトを書き込み可能にしてください。 

原因：書き込み中にエラーが発生しました。 

対処：他のドライブにあるファイルを指定するか、またはフロッピーディスクを交換し 
てください。 


空き スペースが 足りません 

原因：ディスクの空き容量が少ししかありません。 

対処：不要なファイルを消すか、他のドライブを指定してください。 


ファイル名に誤りがあります 

原因：ファイル名が誤っています。 

対処：正しいファイル名を入力してください。 


このディスクは使用できません 


原因：サボートしていない CD 辞書をセットしています。 
対処：他の CD 辞書をセットしてください。 
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動作環境が正しくありません ■••• XA 版のみ 

原因： CD-ROM XA ドライバ (cdxabios.nsd) が 常駐して いない 状態で XA 版 (cddicxa.exp) 
を起動しています。 

対処 ..CD-ROM XA ドライバを常駐させた後、 XA 版を起動するか、またはバッチファイ 
ル (cddic.bat) を起動してください0 


原因：メモリ不足で CD-ROM XA ドライバが常駐できません。 

対処：メモリの増設、サイドワークの解除、または RAM ディスクの容量を減らしてくだ 
さい0 


ADPCM 再生カードを装着してください ■ ■ ■ XA 版のみ 

対処： ADPCM 再生カードを装着してください。 

♦アイコン編集/スプライト編集/外字編集共通のメッセージ 


ディスクがいっぱいになりました 


原因：保存時にディスクがいっぱいになって保存できません。 

対処：フロッピィディスクまたは光磁気ディスクを使用しているときは、空き容量が十 
分あるフロッピィディスクまたは光磁気ディスクをセットしてください。 

ハードディスクを使用しているときは、空き容量が十分ある区画に換えてくださ 
い0 


ファイル名が正しく設定されていません 


原因：ファイル名を指定せずに保存しようとしています。 
対処：保存するファイルを正しく入力してください。 


ファイルの形式が違います 


原因：各ソフトウヱアで扱えるファイル以外のファイルを読み込もうとしています。 
対処••各ソフトウヱアが扱えるファイルを指定してください。 
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データがありません 

原因：データが存在しない状態で保存しようとしています。 

対処：データを作成してから保存してください。 

♦アイコン編集のメッセージ 
ワークファイルが作成できません 

対処：ディスクの空き容量や書き込み禁止状態を確認してください。 

読み込み専用ファイルです 

原因：読み込み専用のファイルを変更しようとしています。 

作成限界です 

原因：アイコン作成時のメモリが不足しています0 

対処： RAM ディスクを設定している場合は、 RAM ディスクの設定を解除するなどしてア 
プリケーション領域を拡大してください0 

作成限界のため読み込めません 

原因：アイコン作成時のメモリが不足しています。 

対処： RAM ディスクを設定している場合は、 RAM ディスクの設定を解除するなどしてアブ 
リケーション領域を拡大してください。 

16色以外はサボートしていません 

原因 •• 2/16色以外のアイコンデータを読み込もうとしています。 

対処： 2/16色のアイコンデータを指定してください0 
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ファイルの二重化はできません 


原因：現在登録済アイコンウィンドウに表示してあるアイコンファイルを読み込も 
うとしています。 

対処：現在登録済アイコンウィンドウに表示してあるファイル以外を指定してください。 


システムアイコンファイルが設定されていません 


原因：システムで共通のアイコンファイルが見つかりません。 

対処：環境変数 ICN で指定した位置に正しくファイルを設定してください。 


この TIFF ファイルは読み込めません 


原因： TIFF 読み込みで2/16色以外の TIFF ファイルを読み込もうとしています。 
対処： 2/16色の TIFF ラァイルを選択してください。 

♦外字編集のメッセージ 


FTM . DLL が見つかりません 


原因：フォント参照を選択した場合にシステムを起動したドライブの ¥ DLL の中に 
FTM . DLL が存在しなかったためフォント参照が実行できません。 

対処：システム起動ドライブの ¥ DLL に FTM . DLL が存在するか確認してください。 

システム起動デバイスが CD - ROM 、 または光磁気ディスクならシステムをセットし 
てください。 


フォントデータをセットしてください 


原因： フォン ト参照でデータを参照しようとしましたが システム 設定で設定した場所に 
フォン トデータが存在しませんでした。 

CD - ROM 、 または光磁気ディスクの交換可能媒体に対してのみこのエラーが発生し 
ます。 

対処： Towns システムソフトウヱアをセットしてください。 


322 


付録 


フォントデータをシステム設定で指定してください 

原因：フォント参照でデータを参照しようとしましたが、システム設定で設定した場所 
にフォントデータが存在しませんでした。またはシステム設定でフォントのディ 
レクトリが指定されていませんでした。 

対処：システム設定のフォントで正しいディレクトリを指定してください。 

♦イメージ表示のエラーメッセージ 
TIFF 形式が正しくありません 

原因： TIFF データの形式が異常か、またはファイルが壊れています。 

サボートしない tiff 形式です ： SMHHHHHHlHHHHI 

原因：この ツールで サポートしていない形式の TIFF のため表示できません。 

TOWNS 以外で作成した TIFF データの場合、このメッセージが出ることがあります。 

jpeg 形式が正しくあリません 

原因： JPEG データの形式が異常か、またはファイルが壊れています。 

サボートしない jpeg 形式です 

原因：このツールでサポートしていない形式の JPEG のため表示できません。 

TOWNS 以外で作成した JPEG データの場合、このメッセージが出ることがあります。 

読み込みに失敗しました HWmRHRHHB 

原因：ファイルが途中で切れている、または途中でディスクエラーのために読み込めな 
かった場合におこります。 

このエラーが 出たあとは、以前のデータも表示されなくなります。 
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再表示できません 


原因：メモリ不足のため、メニュー表示のために一旦消したデータを再表示できない場 
合に表示されます。 

対処 ：同じファイルを再びファイルダイアログで選択して表示するか、またはメモリを 
増設することによって、再び読み込むことなく再表示ができます。 


メモリが足りません 

原因：標準状態 (2 MB ) よりもメモリが不足している場合に表示されます。 

対処： RAM ディスク、サイドワーク領域、デバイスドライバなどを削除してメモリを増 
やすか、またはメモリを増設してください。 


♦ HD インストールのメッセージ 
ディスクを確認してください 

原因： CD - ROM 、 ハードディスク、または光磁気ディスクに何らかの異常が発生しました。 
対処： CD - ROM 、 ハードディスク、または光磁気ディスクを確認してください。 

CD を確認してください 

原因： CD - ROM ドライブに V 2. 1 L 20 の CD - ROM がセットされていません。 

対処： CD - ROM ドライブに V 2.1 L 20 の CD - ROM を正しくセットしてください。 

CD から起動してください 


原因： Towns システムソフトウヱアが CD - ROM 以外から起動されています。 
対処： Towns システムソフトウヱアを CD-ROM から起動してください。 


ドライブと区画が対応していません 


原因： Towns システムソフトウヱアで設定されている区画の数とドライブの数が一致し 
ていません。 

対処 •• TownsMENU の区画設定、またはドライブ構成でドライブの数と区画の数を同じに 
してください。 
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ハードディスクが使用可能な状態になっていません 

原因：ハードディスクの電源が入っていない、またはハードディスクが接続されていま 
せん。 

対処：ハードディスクを使用可能な状態にしてください。 

選択されたユニットは容置が不足しています 

原因：選択されたユニットにシステムを複写できる空き容量がありません。 

対処：ハードディスクドライブを新たに接続する、または不要な区画とドライブを 
TownsMENU で削除してください 0 

容量不足のためこの機能はインストールできません 

原因：指定容量が設定可能容量をこえるような設定がされています。 

対処：設定可能容量をこえないように機能を設定してください。 

ディスクがちがいます 

原因：ドライブ A のディスクが Windows MME のインストールディスクではありません。 
対処 ： Windows MME のインストールディスクを正しくセットしてください。 

容置不足でインストールできません 

原因：選択されたドライブのファイル構成が変更されているためレベルアップ中に容量 
不足になっています。 

対処：必要なファイルをバックアップしておき、 HD インストールで新規に複写してく 
ださい。 


♦ HD リフォームのメッセージ 
ディスクを確認してください 

原因： CD - ROM ドライブに V 2. 1 L 20 の CD - ROM がセットされていません。 
対処： CD - ROM ドライブに V 2.1 L 20 の CD - ROM を正しくセットしてください。 
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ハードディスクが使用可能な状態になっていません 


原因： ハードディスクの電源が入っていない、またはハードディスクが接続されていま 
せん。 

対処：ハードディスクを使用可能な状態にしてください。 


容量不足のためこの機能はインストールできません 


原因：選択された機能を複写するために必要な容量が指定のドライブにありません。 
対処：機能を複写するために必要な区画容量を確保してから複写してください。 
ドライブが指定できる機能の場合は、他のドライブに複写してください。 


♦システム設定のメッセージ 
V 2.1 L 20 のシステムがありません 

原因：ハードディスクに Towns システムソフトウヱア V 2. 1 L 20 がありません。 

対処： Towns システムソフトウヱア V 2.1 L 20 をハードディスクに複写するか、 CD-ROM か 
ら起動してください。 


ドライブが選択されていません 

原因：情報ディスク選択画面で情報ディスクを選択せずに実行しています。 

対処：情報ディスクを選択して実行してください。 

????????. ???の記述が異常ですけ??????？） 

原因：カスタマイズするファイルの内容に異常があります。 

対処： CD - ROM 運用の場合は、情報ディスクを初期化して再び情報ディスクを作成してく 
ださい。 

ハードディスク運用の場合は、 HD インストールを使って新規作成で複写し直し 
てください。 

何らかのファイルを書き換えたときに、このメッセージが表示された場合は、そ 
のファイルの記述内容を元に戻してください。 
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バス名を正しく指定してください 

原因： 指定したパス名の記述に異常があります。 

対処：パス名を正しく記述してください。 

ハードディスクドライブを指定してください 

原因：ハー ドディスクのみ指定可能のパス入カフィ ー ルドで ハー ドディスク（光磁気デ 
ィスク）以外のドライブが指定されています。 

対処：ハードディスクを指定してください。 

これ以上追加できません 

原因：サイドワークのアプリケーション設定画面ですでに22個のアプリケーションが設 
定されているときに追加しようとしています。 

対処：サイドワークとして登録できるアプリケーションは、22個までです。不要なアブ 
リケーションを削除してから登録してください。 

タイトルを入力してください 

原因：サイドワークのアプリケーション設定画面でタイトルを入力しないで追加、また 
は変更しようとしています。 

対処：タイトルを入力してください。 

ショートヵットキーを入力してください 

原因：サイドワークのアプリケーション設定画面でショートヵットキーを入力しないで 
追加、または変更しようとしています。 

対処：ショートヵットキーを入力してください。 

起動プ□グラムパスを正しく指定してください 

原因：サイドワークのアプリケーション設定画面で起動プログラムパスの指定が異常で 
す。 

対処：起動プログラムパスを正しく指定してください。 
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ショートカットキーを変更してください(？,？，？，… ） が使用可能です 


原因：サイドワークのアプリケーション設定画面で指定したショートカットキーが他の 
アプリケーションですでに設定されています。 

対処：設定されていないショートカットキーを設定してください。 


ポケットの退避先パスはハードディスクドライブを指定してください 


原因：ポケットの退避先パスでハードディスク（光磁気ディスク）以外のドライブが指 
定されています。 

対処：ハードディスク（光磁気ディスク）を指定してください。 


????????. ???のバックアップに失敗しました 


原因：現情報ファイルをバックアップ中にエラーが発生しました。 

対処：情報ドライブ、または対象ドライブの残り容量があるかを確認してください。 


♦データ起動の設定のメッセージ 


指定された拡張子は登録されていません 


原因：登録されていない拡張子を削除しようとしています。 


メモリが不足しています 


原因：メモリ不足で TMENU . IF 2 を読み込めません。 
対処：メモリを増設してください。 


CD - ROM のため登録できません 


原因： CD-ROM (情報ディスク未設定）起動のために設定した情報を登録できません。 
対処：システム設定で情報ディスクを作成し、 TownsMENU の情報読み込みドライブを設 
定したあとに、データ起動の設定を行ってください。 
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♦ポストカード（住所録）のメッセージ 
最大編集ファイル数です 

原因：読み込んでいる編集ファイルが最大数の10個を超えています。 

対処：余分な住所録ファイルを閉じてください。 

データベースファイルのオーブンに 失敗しました 

原因：データファイルを開くのに失敗しました。 

対処：ディスクが書き込み禁止か、ケーブルの接続不良か、ディスクの不良かなどを確 
認してください。 

原因：ファイルの内容が異常です。 

対処：ポストカード用のファイルかどうかを確認してください。 

デ_タ ベースファ イルの読み込みに失敗しました 

原因：データファイルの読み込みに失敗しました。 

対処：ケーブルの接続不良か、ディスクの不良かを確認してください。 

データべースファイルの害き込みに失敗しました 

原因：データファイルの書き込みに失敗しました。 

対処：メモリのフリーサイズがあるかないか、ディスクが書き込み可能か禁止か、ケー 
ブルの接続不良か、ディスクの不良かを確認してください。 

指定ファイルは現在使用中です 

原因：使用中のデータファイルを選択しました。 

対処：使用中のデータファイルを閉じるか、その操作を中止してください。 

データベースファ イ ルの 作成に失敗しました 

原因：データファイルの作成に失敗しました。 

対処：メモリのフリーサイズがあるかないか、ディスクが書き込み可能か禁止か、ケー 
ブルの接続不良か、ディスクの不良かを確認してください。 
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条件が未設定です 


原因：処理を行うための条件が未設定です。 
対処：条件を再設定してください。 


テンポラリファイルの作成に失敗しました 


原因：作業用のテンポラリファイルのオープンに失敗しました。 

対処：ディスクが書き込み可能か禁止か、ケーブルの接続不良か、ディスクの不良かを 
確認してください。 


郵便番号辞害のオープンに失敗しました 


原因：郵便番号辞書ファイルのオープンに失敗しました。 
対処：パスを正しく設定してください0 

原因：郵便番号辞書の内容が異常です。 

対処：郵便番号辞書ファイルを確認してください。 


原因条件ファイルの読み込みに失敗した 


原因：条件ファイルの内容が異常です。 
対処：条件ファイルを確認してください。 


条件ファイルの書き込みに失敗しました 


原因：条件ファイルの書き込みに失敗しました。 

対処：メモリのフリーサイズがあるかないか、ディスクが書き込み可能か禁止か、ケー 
ブルの接続不良か、ディスクの不良かを確認してください。 

通信回線がオープンできません 

原因：通信回線がオープンできません。 

対処：通信回線（接続、ボーレート等の設定）を確認してください。 
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髦話番号が未入力です 

原因：オートダイアルの電話番号が未入力です。 
対処：正しい電話番号を入力してください。 


付録 


1 


索引ファイルの復旧に失敗しました。 

原因：索引ファイルの復旧に失敗しました。 

対処：メモリのフリーサイズがあるかないか、ディスクが書き込み可能か禁止か、ケー 
ブルの接続不良か、ディスクの不良かを確認してください。または、住所録ファ 
イルの確認をしてください。 

♦ポストカード（はがき作成）メッセージー覧 

文書メモリの空き容量が不足しています 

原因：文書メモリが一杯になりこれ以上文字を入力する事ができません。 

対処：文字を削除してください。 

ディスクの空き容量が不足しています 

原因：ディスクの容量が一杯になり、これ以上ディスクにデータを書き込むことができ 
ません。 

対処：別のディスクを用意するか、ディスク内の不要なファイルを削除してください。 

環境ファイルの読み込みに失敗しました 

原因：環境ファイルを読み込むことができません。 

対処：環境ファイルが存在しているか確認してください。 

原因：指定した環境ファイルが見つかりません。 

対処：環境ファイルにファイルパスを通してください。 

文書ファイルの読み込みに失敗しました 

原因：文書ファイルの読み込みに失敗しました。 

対処：文章ファイルの有無、ディスクドライブの接続、不良を確認してください。 

文害ファイルの書き込みに失敗しました 

原因：文書ファイルの書き込みに失敗しました。 

対処：ディスクの残り容量、プロテクトノッチが書き込み禁止になっていないか確認し 
てください。 


メッセージ I 覧 
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文書ファイルの削除に失敗しました 


原因：文書ファイルを削除することができません。 

対処：フロッピィディスクが正しくセットされているか、書き込み禁止になっていない 
か、ドライブの接続、不良を確認してください。 

テキストファイルの読み込みに失敗しました 

原因：テキストファイルの読み込みに失敗しました。 

対処：テキストファイルの有無、ディスクドライブの接続、不良を確認してください0 


テキストファイルの書き込みに失敗しました 


原因：テキストファイルの書き込みに失敗しました。 

対処：ディスクの残り容量、プロテクトノッチが書き込み禁止になっていないか確認し 
てください。 


イラストファイルの読み込みに失敗しました 


原因：イラストファイルの読み込みに失敗しました。 

対処：イラストファイルの有無、ディスクドライブの接続、不良を確認してください。 


イラストファイルの書き込みに失敗しました 


原因：イラストファイルの書き込みに失敗しました。 

対処：ディスクの残り容量、プロテクトノッチが書き込み禁止になっていないか確認し 
てください。 


イラストファイルの削除に失敗しました 


原因：イラストファイルの削除に失敗ました。 

対処：フロッピィディスクが正しくセットされているか、書き込み禁止になっていない 
か、ドライブの接続、不良を確認してください。 


テンポラリファイルの削除に失敗しました 


原因：テンポラリファイルの削除に失敗ました。 

対処：フロッピィディスクが正しくセットされているか、書き込み禁止になっていない 
か、ドライブの接続、不良を確認してください。 
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付録 


1 


イラストファイルがありません0 

原因：イラストファイル名が正しくても文書で指定してあるイラストデータではありま 
せん。またはイラストファイルがありません。 

対処：一致する文書ファイルとイラストファイルを同じドライブ又はディレクトリ上に 
置いてくたさい。 

メモリの空き容量が不足しています 

原因：メモリが不足して、この先の処理が継続できません。 

対処：メモリを増設するか、余分なドライバーをはずしてください。 


♦ポストカードで印刷しているときのメッセージ 
帳栗ファイルが読めません処理を中止します 

原因：帳票ファイルのオープン、または読み込みに失敗しました。 

対処：帳票ファイルがあるかないかの確認、ディスク不良の確認、帳票設定ミスの修正 
などを行ってください。 

帳票ファイルの設定が異常です処理を中止します 

原因：帳票ファイルの中に解読できない物が存在しています。 

対処：帳票設定ミスの修正を行ってください。 

メモリが足りません処理を中止します 

原因：メモリ不足です。 

対処：メモリを増設するか、余分な住所録ファイルを閉じるか、余分なデバイスドライ 
パをはずしてください0 

フォントファイルが読めません処理を中止します 

原因 ：フォン トデータが見つかりません。 

対処： FONTINFO . SYS のパスの設定を行うか、または DLL が存在しているか確認してくだ 
さい0 


メツセ—ジ5 
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印刷を中断しましたプリンタを初期化してください 


原因：印刷を中断しました。 

対処：プリンタの電源を入れ直してださい。 
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目的別索引 


@ : TownsMENU ディクショナリ 
因：アプリケーションディクショナリ 


知りたい操作の説明が、どこに書いてあるかを探す索引です。ご活用ください。 

—■Bi 英字 — 

c CD - ROM 運用時の設定方法を知る（システム設定） .®288 

CD カラオケを演奏する （ CD プレーヤー） . 0244 

CD グラフィックスのチャンネルを設定する （ CD プレーヤー） . 151243 

CD 辞書検索を使う （ CD 辞書検索） . 囡54 

CD 辞書の著作権を見る （ CD 辞書検索） . H 65 

CD 辞書の目次を見る （ CD 辞書検索） . E 1 64 

CD 辞書を検索する（テキスト編集） .® 32 

( CD 辞書検索） . E 1 58 

CD 辞書を交換する （ CD 辞書検索） . 囡65 

CD プレーヤーを使う （ CD プレーヤー） . 囡231 

( CD プレーヤー：サイドワーク） . M 56 

CD を演奏する （ CD プレーヤー） . 0234 

CD を聴く （ CD プレーヤー：サイドワーク） . 園56 

E EUP ファイルを演奏する （E UP プレーヤー） . 13249 

EUP プレーヤーを使う （ EUP プレーヤー） . 0245 

F fmTOWNS から声を出す/消す（コントロールパネル） . M 48 

fmTOWNS を起動する . 關 5 

FM T OWNS を指定したドライブから起動する（[設定] 4 [起動ドライブ])……№18 

FM T OWNS を終了する . 關 6 

fmTOWNS をリセットする . 画 7 

FM 音源を設定する（コントロールパネル） . M 47 
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索引 


H HD インストールの操作の流れを知る （ HD インストール） . 0216 

HD インストールを使う （ HD インストール） . E 1215 

HD リフォームの操作方法を知る （ HD リフォーム） . 0226 

HD リフォームを使う （ HD リフォーム） . 囡226 

| 1 C メモリカードドライブを登録する . 關163 

1 C メモリカードについて知る . 國161 

1 C メモリカードを初期化する . 画163 

1 C メモリカードを使う . №63 

1 C メモリカードを使うときの注意点を知る . 關162 

J JIS キーボードを使う . 關182 

M MID ファイル(標準 MIDI ファイル）を演奏する （EUP プレーヤー） .H250 

MS - DOS から TownsOS に切り換える . 1158 

MS-DOS をインストールする . [1155 

MS - DOS を使うときの注意点を知る . [1159 

MUSIC WORLD を使う (MUSIC WORLD) . 0257 

P PCM 音源を設定する（コントロールパネル） . M 47 

R RAM ディスクを設定/解除する （ [設定]# [ドライブ構成]) . 0122 

T TIFF ファイルからアイコンを作る（アイコン編集） .H170 

Towns システムソフトウェアをレベルアップする （HD インストール） . 0222 

Towns データライブラリのデータを見る . 101205 

TownsMENU の色を変える（メニュー色設定） . 闕49 

TownsMENU の名前を知る .[0 8 

TownsMENU の背景に絵を表示をする （ [設定]ヰ[背景表示]) . 關145 

TownsOS から MS-DOS に切り換える . 關158 
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50音555 

あアイコンファイルを読み込む（アイコン編集） . H 162 

アイコン編集を使う（アイコン編集） . 囡158 

アイコンを作成/編集する（アイコン編集） . 0164 

アイコンを保存する（アイコン編集） .[ A 1166 

アイテム表示ウィンドウを使う . M 24 

アイテムを動かす . M 25 

アイテムをグリッドに揃える . m 26 

アイテムを削除する （ [ファイル]岵[アイテム管理]) . 0 98 

アイテムを実行する （ [ファイル] 4 [実行/開く]) . 關86 

(ダブルクリック） . M 25 

アイテムを登録する （ [ファイル][アイテム管理]) . M 95 

アイテムを表示する . [0124 

アイテムを変更する （ [ファイル][アイテム管理]) . M 95 

アニメーションの再生を制御する（アニメプレーヤー） . 囡212 

アニメーションを再生する（アニメプレーヤー） . 囡211 

アニメプレーヤーを使う（アニメプレーヤー） . H 209 

アプリケーションアイテムを登録する （ [ファイル] 兮[アイテム管理 ])…… M 95 
アプリケーションアイテムを変更する （ [ファイル] 今[アイテム管理 ])…… M 95 

アプリケーションを移動する（システム設定） . E 1295 

アプリケーションを削除する（システム設定） . 0296 

アプリケーションを追加する（システム設定） . H 294 

アプリケーションを変更する（システム設定） . 囡295 

アルバムに曲を登録する （E UP プレーヤー） . 0254 

アルバムに登録されている曲を削除する （E UP プレーヤー） . 0256 

アルバムの曲順を変える （E UP プレーヤー） . 囡256 

アルバムのタイトルを入力する （ EUP プレーヤー） . 囡255 

アルバムの使いかたを知る （E UP プレーヤー） . 0253 

アルバムをクリアする （E UP プレーヤー） . E 1256 

アルバムを削除する （E UP プレーヤー） . 0256 

アルバムを作成/編集する （E UP プレーヤー） . 151254 

アルバムを選択する （E UP プレーヤー） . 151255 

アルバムを使う前に準備をする （E UP プレーヤー） . H 253 

アルバムを登録する （E UP プレーヤー） . H 255 
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索引 


いイメージファイルを画面に表不する（スクリーンカッター) 

イメー ジファイルを表示する（イメー ジ表示） . 

(スクリーンカッター） . 

イメージファイルを保存する（スクリーンカッター） . 

[イラスト]メニューを使う（葉書作成） . 

イラストを移動する（葉書作成） . 

イラストを入れる（葉書作成） . 

イラストを削除する（葉書作成） . 

イラストを読み込む（葉書作成） . 

[印刷]メニューを使う（住所録） . 

(葉書作成） . 

インストールする （ HD インストール） . 

( TownsMENU ). 

インストール方法について知る . 


ラ ウィンドウの最新を表示する . 

ウィン ドウの内容を スクロール する . 

[ウィンドウ]メニューを使う（テキスト編集) 

ウィンドウをアクティブにする . 

ウィンドウを動かす . 

ウィンドウを拡大/縮小する . 

ウィンドウを消す . 

ウィンドウを最大化する . 

上方向に検索する（テキスト編集） . 


7 L エフヱクトをつける (MUSIC WORLD ) …… 

エラーメッセージー覧を見る . 

絵を表示する （ [設定]^ [背景表示]) 
(スクリーンカッター）…… 
絵を保存す る（スクリーンカッター）…… 

演奏を聴く (MUSIC WORLD ). 

演奏を始める (MUSIC WORLD ). 

演奏を録音する/再生する （MUSIC WORLD ) 


自的別索 弓 


19129171003533 
7 9773424414155 

1E11011E11E11E11H 囡囡囡 E2U 關 


195890903 

n/^ 11 〇〇 11 11 0/^ 11 0/w 0/W 

11111 囡 11 圍關關一一 H 


375 12005 
68477666 
2 2 1 2 2 2 
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お[オプション]メニューを使う（テキスト編集） . 因 27 

親指シフトキーボードを使う . 關178 

音楽を演奏する （E UP プレーヤー） . g ]249 

音源を設定する（コントロールパネル） . 關47 

音色ファイルを変更する （e UP プレーヤー） . 因251 

音色を変更する （E UP プレーヤー） . 0252 

オンラインヘルプの構成を知る . 關 14 

オンラインヘルプを見る . fMl 14 


か 書き込みを禁止する（ファイル ）（ [ファイル]=<> [属性変更]) . 關92 

外字のドットサイズを変換する（外字編集） . 0186 

外字ファイルを読み込む（外字編集） . 0183 

外字編集を使う（外字編集） . 0179 

外字領域を確保する （ [設定] 4 [外字管理]) . 0138 

外字領域を削除する （ [設定] 4 [外字管理]) . 關140 

外字を作成/編集する（外字編集） . 0184 

外字を登録する （ [設定] 4 [外字管理]) . 0139 

外子を入力する . 園200 

外字を保存する（外字編集） . 囡 185 

回線の設定をする （ [設定] < [通信回線設定]) . 国133 

書き込みを禁止する（光磁気ディスク） . 101102 

(フロツヒイアイスク） . 0102 

各種サイズを設定する（テキスト編集） . 0 31 

画数で引いて入力する . ^196 

確認しながら置換する（テキスト編集） . 因23 

確認せずにすべてを置換する（テキスト編集） . 囡 24 

各部の名称と役割を知る （ CD 辞書検索） . 囡56 

(CD プレーヤー） . H 232 

( EUP プレーヤー） . 0246 

(MUSIC WORLD ). 囡258 

(アイコン編集） . E ]160 

(アニメプレーヤー） .[ A 1210 

(イメージ表示） . 囡200 

(外字編集） . 囡181 

(サウンドメツセージ） . 0278 

(スプライト編集） . H 172 

(データ起動設定） . [3298 







































力、各部の名称と役割を知る（ビデオユーティリティ） . 

(ムービープレーヤー） . 

(オプション設定）（テキスト印刷） •• 

(書式設定)（テキスト印刷） . 

(テキスト編集） . 

(住所録） . 

(葉書作成） . 

(補助機能） . 

画像情報を表示する（イメージ表示） . 

画像の目次を見る （ CD 辞書検索） . 

かな漢字変換用の領域を確保する （ [設定] ㈡ [辞書管理]) 

画面の色を変える（メニュー色設定） . 

画面を超える大きな画像を表示する（イメージ表示） . 

画面を分割表示する（テキスト編集） . 

カラー複写機へ画面の内容を出力する（ハードコピー） . 

環境設定の情報を読み込む（補助機能） . 

環境設定のしかたを知る . 

[環境設定]メニューを使う（補助機能） . 

環境設定をする（補助機能） . 

漢字コードを調べる . 

関連語句を選択して検索する （ CD 辞書検索） . 


きキーボード関連の設定をする（コントロールパネル） . 

キーボードのクリック音を鳴らす/消す（コントロールパネル) 

キーリピートの間隔を設定する（コントロールパネル） . 

記号の読みを調べる（変換） . 

(漢字辞書） . 

記号を入力する . 

起動する （ CD 辞書検索） . 

( CD プレーヤー） . 

( EUP プレーヤー） . 

( HD インストール） . 

(MUSIC WORLD ). 

(アイコン編集） . 

(アニメ プレーヤー） . 

(イメージ表示） . 

(外字編集） . 
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き起動する（コマンドモード） . 囡306 

(サウンドメッセージ） . 〇277 

(住所録） . 囡81 

(数字並べ） . H 267 

(スプライト編集） . 囡171 

(テキスト印刷） . 囡72 

(テキスト編集） . 囡2 

(テレビユーティリティ） . 囡188 

(葉書作成） . （3123 

(ビデオユーティリティ） . [0191 

(補助機能） . 囡145 

、厶ー ヒープレーヤー） .| A ]205 

起動ディスクを作る （ [ディスク] 4 [初期化]) .. 101103 

起動ドライブを設定する （ [設定]# [起動ドライブ]) . [@1118 

基本操作をする（アニメプレーヤー） . 囡211 

(イメージ表示） . 0201 

(テキスト印刷） . . E 1 78 

(テレビユーティリティ） . E 1190 

(ビデオ ユー ティ リ ティ） . H 193 

(ムービープレーヤー） . E 1208 

キャラクタコードを調べる . 關307 

行カットバッファの内容をペーストする（テキスト編集） . H 17 

行カットバッファの内容を表示する（テキスト編集） . 〇19 

行単位で選択する（テキスト編集） . 囡14 

曲の先頭だけ演奏する （ CD プレーヤー） . H 235 

曲のタイトルを登録する （ CD プレーヤー） . H 240 

曲のタイトルを登録する準備をする （ CD プレーヤー） . 囡240 

曲の中の聴きたい区間を繰り返し演奏する （ CD プレーヤー） . 151234 

曲名/ CD の題名/演奏者などを登録する （ CD プレーヤー） . H 241 

ギリシア文字の読みを調べる . 0300 

ギリシア文字を入力する . 關199 

く区画について知る . 0151 

区画の項目を変更する （ [設定] < [区画設定]) . 關130 

区画を削除する （ [設定] 〇 [区画設定]) . 画129 

区画を追加する （ [設定] 4 [区画設定]) . №25 

矩形カットバッファの内容をペーストする（テキスト編集） . E 1 18 
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< 矩形カットバッファの内容を表示する（テキスト編集） . 

矩形で選択する（テキスト編集） . 

区点コードで入力する . 

区点コードを調べる ... 

クリック音を鳴らす/消す（コントロールパネル） . 

グループアイテムを登録する （ [ファイル][アイテム管理]) 
グループアイテムを変更する （ [ファイル] 4 [アイテム管理]) 


け計算をする（電卓） . 

爵線を消す（テキスト編集） . 

郵線を引く（テキスト編集） . 

系列設定をする（メニュー色設定） . 

検索結果の図版（画像）をディスクに保存する （ CD 辞書検索) 

検索結果の文章をディスクに保存する （ CD 辞書検索） . 

検索結果をボケットに取り込む/追加する （ CD 辞書検索）•…' 

[検索]メニューを使う（テキスト編集） . 

(住所録） . 

検索文字を指定して上方向に検索する（テキスト編集） . 

検索文字を指定して下方向に検索する（テキスト編集） . 


こ 高速モードに設定する （ [設定]^ [高速モード]) 

語句を入力して検索する （ CD 辞書検索） . 

コマンドモードを使う（コマンドモード） . 

コン ト ロール パネルを使う （コン ト ロール パネル） •• 


さ最新表示をする . 

再生中にマウスを操作する （アニメ プレーヤー） . 

サイドワークを使う . 

サイドワーク用アプリケーションの設定方法を知る（システム設定) 

サウンドメッセージの設定をする（サウンドメッセージ） . 

サウンドメッセージの設定方法を知る（サウンドメッセージ） . 

サウンドメッセージを出す/消す（コントロールパネル） . 
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し 時刻に合わせて演奏する （ CD プレーヤー） . 因238 

時刻を設定する （ [設定] < [日付/時刻]) . 闊131 

(ファイル操作）…… . H 82 

辞書領域を確保する （ [設定]0 [辞書管理]) . 闕141 

辞書を使う （ JIS キーボード） . 關183 

(親指シフトキーボード） . 11179 

(ソフトウヱアキーボード） . 0177 

システムを設定する（システム設定） . 0283 

下方向に検索する（テキスト編集） . 囡23 

指定した行にカーソルを移動する（テキスト編集） . H 25 

自動作曲する （MUSIC WORLD ) . 0264 

シフトモードを切り換える（ソフトウヱアキーボード） . [0]177 

(親指シフトキーボード） . 0178 

(JIS キーボード） .| M ]182 

住所と郵便番号を追加/変更する（補助機能） . 囡150 

住所と郵便番号を削除する（補助機能） . 囡151 

住所録一覧の操作手順を知る（住所録） . H 85 

住所録一覧に表示されている内容を保存する（住所録） . 囡90 

住所一覧表を印刷する（住所録） . 囡111 

[住所録削除]メニューを使う（補助機能） . 囡153 

[住所録整理]メニューを使う（補助機能） . 囡152 

住所録データの並べ換えをする（住所録） . 〇 90 

住所録で電話をかける（住所録：サイドワーク） . 關60 

住所録の基本操作を知る（住所録） . 囡85 

住所録のデータファイルを読み込む（住所録：サイドワーク） . 關62 

住所録のデータを表示する（住所録：サイドワーク） . M 58 

住所録の内容を画面にコピーする（住所録：サイドワーク） . 關59 

住所録ファイルを切り換える（住所録） . 因89 

[住所録]メニューを使う（住所録） . 囡93 

住所録を使う（住所録） . 囡81 

(住所録：サイドワーク） . 國57 

住所を郵便番号順に並べ替える（住所録） . 囡1〇7 

終了する （ CD 辞書検索） . 囡55 

(CD プレーヤー） . (3231 

(EUP プレーヤー） . [ A 1245 

(MUSIC WORLD ). 囡257 

イコン編集ノ . [0159 

(アニメプレーヤー) . 囡209 
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し 終了する（イメージ表示） . 囡 199 

(外字編集） . 因179 

(コマンド モード） .1 AI 307 

f 卄 ウンドメッセージ） . 囡277 

(住所録） . 囡 81 

(数字並べ） . 囡 268 

(スプライト編集） . Elm 

(テキスト印刷） . 囡72 

(テキスト編集） . H 〇 

(テレビユーティリティ） . 0189 

(葉書作成） . 囡 123 

(ビデオユーティリティ） .1 AU 91 

(補助機能） . 因 1 奶 

(ム ー ビ ー プレ ー ヤ ー ）... lA |20 o 

受発信薄を記入する（住所録） . 因 98 

受発信薄を検索する（住所録） . 囡 104 

条件語句を入力して検索する （ CD 辞書検索） . EI 60 

条件を指定して検索する（住所録） . 囡1〇2 

条件を指定して並べ替える（住所録） . 因 108 

詳細設定をする（メニュー色設定） . 關 51 

使用できる CD 辞書を調べる （ CD 辞書検索） . 囡69 

ショートカットキ-覧を見る . 画295 

初期化する （I C メモリカード） . 關163 

(ハードディスク ）（ [ディスク][初期化]) . 關1〇3 

(光磁気ディスク ）（ [ディスク] 〇 [初期化]) . 關1〇3 

(フロッピィ ディスク ）（ [ディスク] 4 [初期化]) . H 103 

[書籍]メニューを使う （ CD 辞書検索） . H 64 

書籍を選ぶ （ CD 辞書検索） . 囡65 

処理速度を変更する （ [設定]ベ> [動作モード]) . 關146 

新規に Towns システムソフトウヱアを複写する （H D インストール） . 0218 

新規に作成する（住所録） . 囡 88 

シングルドライブモードを設定/解除する （ [設定]ゅ[ドライブ構成])……關124 
進数で計算する（電卓） . M 54 

す スクリーンカッターの画面を切り換える（スクリーンカッター） . M 73 

スクリーンカッターを使う（スクリーンカッター） . M 70 

すでにある住所録を読み込む（住所録） . 囡88 
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す スプライトパターンの色数を決める（スプライト編集） . 囡 174 

スプライトパターンを作成/編集する（スプライト編集） . 0176 

スプライトパターンを保存する（スプライト編集） . 0178 

スプライトファイルを読み込む（スプライト編集） . 囡174 

スプライト編集を使う（スプライト編集） . 0171 

すべてのデータを検索する（住所録） . 囡 101 

すべてのテキストを破棄する（テキスト編集） . 010 

すべてのテキストを保存して編集を続ける（テキスト編集） . 囡 9 

すべてのテキストを保存して編集をやめる（テキスト編集） . [ a ] 9 

せ設定ウィンドウを使う . 關35 

設定した曲順で演奏する （ CD プレーヤー） . [51236 

設定した時刻に演奏を始める/止める （ CD プレーヤー） . 囡238 

全角/半角を切り換える （ JIS キーボード） . 關182 

(親指シフトキーボード） . .關179 

(ソフトウヱアキーボード） . 關177 

全画面表示にする（テキスト編集） .[ A ] 37 

そ操作手順を知る（データ起動設定） . 因300 

その他の便利な機能を知る（アニメプレーヤー） . 囡213 

ソフトウヱアキーボードを使う . 闕177 

対応する括弧へカーソルを移動する（テキスト編集） . [ A ] 25 

た タックシールに宛名を印刷する（住所録） . 囡12〇 

縦書きか横書きかを決める（葉書作成） . 囡126 

他の画面モードの画像に変換する（ビデオユーティリティ） .[ A 1198 

他のテキストを読み込んで挿入する（テキスト編集） .[ A ] 11 

ダブルクリックする . 關 3 

ダブルクリックの間隔を設定する（コントロールパネル） . 闊45 

タブレットの筆圧を設定する （コン ト ロールパネル） . 關 48 

単語登録を使う（単語登録：サイドワーク） . m 68 

単語を登録する（キーボード） . 關192 

(単語登録：サイドワーク） . 關68 

単語" ar 抹泊する . 關194 
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た ダンスの振り付けや位置を変える （MUSIC WORLD ) 
単文節変換をする . 


ち直前に削除した内容を復活する（テキスト編集) 


〇通信回線を設定する （ [設定] 4 [通信回線設定]) 

ッリー構造を表示する . 

ツリー表示ウインドウを使う . 


て ディスクの内容を表示する （ [ファイル] 4 [実行/開く]) •…. 

ディスクの名前を変更する （ [ディスク] 4 [名前変更]) . 

ディスクを初期化する （ [ディスク] 4 [初期化]) . 

ディレクトリの内容を表示する（ファイル表示ウィンドウ） . 

(ツリー表示ウィンドウ） . 

( [ファイル] 4 [実行/開く]) 
ディレクトリの名前を変更する （ [ファイル]# [名前変更]) 

ディレクトリ名の付けかたを知る . 

ディレクトリを移動する （ [ファイル] 4 [複写]) . 

(ドラッグ） . 

ディレクトリを削除する （ [ファイル] 4 [削除]) . 

ディレクトリを作る （ [ファイル] 1 ^ [ディレクトリ作成])•…. 

(ファイル操作） . 

ディレクトリを複写する （ [ファイル] 4 [複写]) . 

(ドラッグ） . 

データ起動アプリケーションを削除する（データ起動設定） . 

データ起動アプリケーションを登録する（データ起動設定） . 

データ起動アプリケーションを変更する（データ起動設定） . 

データ起動を設定する（データ起動設定） . 

データ紹介を見る . 

データファイルを実行す る （ [ファイル] 4 [実行/開く])，•… 

[データ変換]メニューを使う（補助機能） . 

データライブラリの著作権を調べる . 

データライブラリのデータを調べる . 

データを登録する（住所録） . 

テキスト印刷を使う（テキスト印刷） . 
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て テキストエディタを使う（テキストエディタ） . 關74 

テキスト形式のファイルを読み込む（葉書作成） . 囡132 

テキストの一部分をカットする（テキスト編集） . E 16 

テキストの一部分をコピーする（テキスト編集） . 囡17 

テキストの一部分をポケットに複写する（テキスト編集） . 囡20 

テキストの最後にカーソルを移動する（テキスト編集） . 0 24 

テキストの先頭にカーソルを移動する（テキスト編集） . H 24 

テキストファイルを作成/保存する（テキストエディタ） .| M ] 74 

テキストファイルを編集する（テキストエディタ） . M 75 

テキスト編集の動作を設定する（テキスト編集） . 囡29 

テキストを破棄する（テキスト編集） . 0 8 

テキストを編集する（テキスト編集） . 囡6 

テキストを保存して編集を続ける（テキスト編集） . 囡8 

テキストを保存して編集をやめる（テキスト編集） . H 8 

デバイスドライバの一覧を表示する（ドライバリスト） . B 69 

テレビユーティリティを使う（テレビユーティリティ） . [0188 

電子ボリュームを設定する（コントロールパネル） . m 47 

電卓をキーボードで使う（電卓） . M 54 

電卓を使う（電卓） . M 53 

電話をかける（住所録：サイドワーク） . B 60 

と動画ファイルを再生する（ムービープレーヤー） . 囡208 

動作項目を知る（サウンドメッセージ） . 囡280 

登録してあるデータを更新する（住所録） . ffl 97 

登録してあるデータを削除する（住所録） . 囡97 

ドライバリストを使う（ドライバリスト） . 0 69 

ドライブ構成を設定する （ [設定] < [ドライブ構成]) . 關119 

ドライブ選択ウィンドウを使う . 關22 

ドライブの内容を表示する（ドライブ選択ウィンドウ） . M 22 

( [ファイル];[実行/開く]) . 画84 

ドライブを削除する （ [設定] 4 [ドライブ構成]) . 0121 

ドライブを選択する（ドライブ選択ウィンドウ） . M 22 

ドライブを追加して WindowsMME をインストールする （ HD インストール） . 囡224 

ドライブを追加する （ [設定]# [ドライブ構成]) . 關120 

ドラッグする . M 4 
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な内容を保存する（葉書作成） . 0129 

名前を50音順に並べ替える（住所録） . 囡107 

[並べ替え]メニューを使う（住所録） . 囡106 

[二 日本語を入力する . 關185 

は パーセント計算をする（電卓） . B 55 

ハードコピーの使いかた（ハードコピー） . 囡272 

ハードディスク運用時の設定方法を知る（システム設定） . 0291 

ハードディスクについて知る . 0149 

ハードディスクの内容を退避する （ [ディスク][ハードディスク退避])…0112 
ハードディスクの内容を復元する （ [ディスク][ハードディスク復元])…_114 

ハードディスクの名前を変える （ [ディスク] 4 [名前変更]) . 關108 

ハードディスクを検査する （ [ディスク]# [表面検査]) . 0116 

ハードディスクを初期化する （ [ディスク] 4 [初期化]) . 11103 

背景画を表示する （ [設定] 4 [背景表示]) . 0145 

葉書作成の基本操作（葉書作成） . 囡126 

葉書に宛名を印刷する（住所録） . 0117 

葉書文書を削除する（葉書作成） . H 134 

葉書文書をテキスト形式で保存する（葉書作成） . 囡133 

葉書文書を初めから作成する（葉書作成） . 囡131 

葉書文書をポストカード形式で保存する（葉書作成） . 囡132 

葉書を印刷する（葉書作成） . H 129 

パソコンの画像を保存する（ビデオユーティリティ） . 囡 194 

バックアップをとる（ハードディスク）（[ディスク]ゅ[ハードディスク退避])…11112 
(光磁気ディスク）（[ディスク]# [ハードディスク退避])…[@1112 

(フロッピィディスク ）（ [ディスク][複写]) . 關106 

パレット設定をする（メニュー色設定） . M 52 

ひ光磁気ディスクについて知る . 關149 

光磁気ディスクの内容を退避する （ [ディスク][ハードディスク退避])…關112 
光磁気ディスクの内容を復元する （ [ディスク] = i > [ハードディスク復元])…園114 

光磁気ディスクの名前を変える （ [ディスク]=> [名前変更]) . (01108 

光磁気ディスクを書き込み禁止にする . 關102 

光磁気ディスクを検査する （ [ディスク]==> [表面検査]) . 關116 
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ひ光磁気ディスクを初期化する （ [ディスク] 4 [初期化]) . 101103 

左クリックする . M 3 

日付を設定する （ [設定] 4 [日付/時刻]) . 園131 

日付を設定する（ファイル操作） .[01 82 

ビデオの映像をパソコンの画像として取り込む（ビデオユーティリティ） . 囡193 

ビデオユーティリティを使う（ビデオユーティリティ） . 囡191 

描画方法を選択する（アイコン編集） .E1167 

表示ウィンドウの種類を知る . M 1〇 

表示ウィンドウを切り換える . @ 21 

表示状態を設定する（テキスト編集） . 囚28 

表示する情報を設定する （CD 辞書検索） . 囡68 

表示内容 (TownsMENU) を保存する . B 6 


/>)、ファイルー M を表不9る . IM1 27 

ファイルウィンドウを使う . B 37 

ファイル操作を使う（ファイル操作） . M 78 

ファイルの属性を変える （ [ファイル] 4 [属性変更]) .H 92 

ファイルの 名前を変更す る（[ファイル]ゅ [名前変更]) . m 91 

(ファイル操作） . m 79 

ファイルの表示形式を変える . B 30 

ファイルの表示順を変える . a 3〇 

ファイル表示ウィンドウを使う .. M 27 

ファイル名の付けかたを知る . [01100 

ファイル名を変更する（テキスト編集） . 囡10 

[ファイル]メニューを 使う（テキスト編集） . 囡 7 

(住所録） .E 87 

ファイルをアイテムに登録する （ [ファイル]蚌[アイテム管理]) . M 95 

ファイルを移動する（ドラッグ） . 關 29.89 

( [ファイル]ゅ[複写]) . 關88 

ファイルを選ぶ（ファイルウィンドウ） . M 38 

(ファイル表示ウィンドウ） . M 28 

ファイルを選んで表示する（ワイルドカード） . Mi 31 

ファイルを削除する （ [ファイル]兮[削除]) . M 94 

(ファイル操作） ... M 80 

ファイルを作成/保存する（テキストエディタ） .. M 74 

ファイルを実行する（ダブルクリック） . 關29 

( [ファイル] 4 [実行/開く]) . M 86 
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/5\ファイルを書き込み禁止にする （ [ファイル] 4 [属性変更]) . M 92 

ファイルをツリー形式で表示する . 關33 

ファイルを複写する（ドラッグ） . 029.89 

(ファイル操作） . 園79 

( [ファイル]岵[複写]) . @ 88 

ファイルを編集する（テキストエディタ） . M 75 

フォントを参照する（外字編集） . 囡187 

複合式を計算する（電卓） . B 55 

複数の条件語句を入力して検索する （ CD 辞書検索） . 0 62 

複文節変換をする . 關188 

部首で引いて入力する . 關195 

部首の読みを調べる . mm 

普通に演奏する （ CD プレーヤー） . 囡234 

プリンタを設定する （ [設定]兮[プリンタ]) . 1135 

フルカラーの表示を設定する（コントロールパネル） . M 48 

フロッピィディスクドライブを掃除する（[ディスク]=0 [ヘッドクリ- ニ ング]) . 關110 
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フロッピィディスクを初期化する （ [ディスク] 4 [初期化]) . 11103 

(ファイル操作） . B 81 
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[文書管理]メニューを使う（葉書作成） . 0130 

文節ごとに訂正する . am 

文節の区切りを訂正する . 1190 

へへ ッ ドク リーニン グをする （ [ディスク]兮[ヘッド ク リーニンダ]) . [01110 

別のイメージファイルを読み込む（イメージ表示） . 0202 

別のテキストを読み込んで編集する（テキスト編集） .® 12 
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へ 変更できる動作環境の項目を知る（システム設定） . 囡284 

編集の対象となるテキストを変更する（テキスト編集） . m 36 

[編集]メニューを使う（テキスト編集） .® 13 
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f まポケットから複写する（テキストエディタ） . m 77 

ポケットに移動する（テキストエディタ） . B 77 

ポケットに複写する（テキストエディタ） . M 77 

ポケットの内容をカーソル位置に複写する（テキスト編集） . 0 20 

ポケットの内容をクリアする （ CD 辞書検索） . {S 68 

ボケットを使って編集する（テキストエディタ） . 画77 

補助機能を使う . 囡145 

ポストカード形式の文書を読み込む（葉書作成） . E 1131 

ポストカードのデータを見る（住所録：サイドワーク） . @ 58 

保存してあるパソコンの画像を表示する（ビデオユーティリティ） . 0197 

ボリュームを設定する （コン ト ロールパネル） . 晒47 


まマーク行へ移動する（テキスト編集） . 囡25 

マーク行を登録する（テキスト編集） . H 26 

マウススピードを設定する（コント ロール パネル） . @ 45 

マウス操作を設定する（コントロールパネル） . M 45 

マウスとキーボードの操作をする（テキスト編集） . 囡6 

マウスのボタンを入れ換える（コントロールパネル） . B 46 

マウスを動かす . 0 2 

マウスをダブルクリックする . S 3 

マウスをドラッグする . M 4 
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み 右クリックする . M 3 
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ミュージックキーボードで演奏する (MUSIC WORLD). 151262 
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メニューバーを 表示す る （イ メー ジ表示） . 151201 

メニューを選ぶ . 關 12 

メニューをドラッグして選ぶ . 晒 13 

メニューを左クリックして選ぶ . 關12 

メモリ計算をする（電卓） . M 55 
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(親指シフトキーボード） . 圆179 
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も 文字を変換す る （単文節変換） . 闕 186 

(複文節変換） . [01188 
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ユーザ 辞書を復元す る （ [設定] ={> [辞書管理]) . 關 143 

よ予定表のデータをファイルへ保存する（予定表） . 關66 

予定表の内容を削除する（予定表） . m 66 

予定表の古いデータを削除する（予定表） . 關 66 

予定表を使う（予定表） . B 63 

予定を書く（予定表） . 關 64 

予備のフロッピィディスクを作る （ [ディスク] 4 [複写]) . ^1〇6 

りリセットする . 關 7 

リビートの間隔を設定する（コントロールパネル） . 關46 

リピートするキーを設定する（コントロールパネル） . 画46 

リフィル形式で印刷する（住所録） . 因 114 

る ルート計算をする（電卓） . 關55 

れ[レイアウト]メニューを使う（葉書作成） . 0142 

レイアウトを確認する（葉書作成） . 0128 

ろローマ字とかなの対応表を見る . 關297 

録音した演奏をファイルに保存する （MUSIC WORLD ) . 0266 

わワイルドカードを指定する . 關30 
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